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1.Wstep

Pakiet AsixConnect jest pakietem serwerdw rozszerzajagcym mozliwosci zastosowan
pakietu Asix w dziedzinie wizualizacji i nadzoru proceséw przemystowych.

Komputer posiadajacy fizyczne potaczenie ze sterownikiem (za posrednictwem
tacza szeregowego, magistrali przemystowej lub sieci lokalnej) stanowi zrodto
informacji o zmiennych procesowych dla innych komputerow w sieci lokalnej;
komputer taki jest serwerem danych biezacych i archiwalnych. W dostepie do tych
danych posredniczy pakiet AsixConnect.

Pakiet AsixConnect zawiera serwery OPC, Automation, .NET i DDE udostepniajgce
wartosci biezace zmiennych procesowych z aplikacji pakietu Asix, serwery
Automation, .NET i OLE DB udostepniajagce wartosci archiwalne zmiennych
procesowych oraz serwer .NET udostepniajacy dane o alarmach. Ponadto pakiet
zawiera serwer Web Service udostepniajacy wszystkie rodzaje danych aplikacji
systemu Asix w standardzie XML Web Services.

Kazdy program srodowiska Windows wyposazony w obstuge mechanizmu
Automation, OPC, .NET lub DDE moze wspétdziata¢ z aplikacjg programu Asix za
posrednictwem serwerdw pakietu AsixConnect. Taki program moze by¢ zaréwno
konsumentem danych z procesu przemystowego jak i zrédtem danych dla celow
sterowania nadrzednego lub parametryzacji. Innymi stowy tg drogg w $rodowisku
Windows dostepne sg on-line wartosci biezgce zmiennych procesowych jak i ich
wartosci archiwalne, czyli zarejestrowane przebiegi czasowe. Przyktadami
produktéw wyposazonych w mechanizmy wymiany danych Automation i DDE sq
sktadowe pakietu Microsoft Office — Excel i Access. Aplikacje stworzone przy uzyciu
tych produktow i pakietu AsixConnect mogg efektywnie wzbogaca¢ komputerowe
systemy nadzoru. Aplikacje te mogg stuzy¢ do analizy i prezentacji danych, badan
modelowych, specjalistycznego raportowania czy tworzenia baz danych
procesowych.

AsixConnect jest integralnym elementem pakietu Asix, ale jest takze dostepny jako
samodzielny produkt. Produkt ten moze by¢ stosowany na stacjach PC dotgczonych
do lokalnych sieci komputerowych i majacych dostep do serweréw danych
wyposazonych w pakiety Asix. W tym przypadku AsixConnect udostepnia w
srodowisku Windows dane importowane z oddalonych stanowisk komputerowych
wyposazonych w tgcza ze sterownikami proceséw.

AsixConnect jest istotnym elementem strategii otwartosci pakietu Asix w jego
zastosowaniach w srodowisku systeméw Windows 2003, XP, 2000 i NT4.

W kolejnych rozdziatach niniejszego podrecznika opisano instalacje pakietu
AsixConnect oraz sposob dostepu do zmiennych procesowych. Od czytelnikéw
podrecznika wymaga sie znajomosci podstaw mechanizméw Automation, OLE DB,
OPC, DDE, NET i XML Web Services.
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1.1. Elementy pakietu

Pakiet AsixConnect jest rozprowadzany jako czes¢ sktadowa systemu Asix lub jako
samodzielny pakiet. Pakiet AsixConnect zawiera nastepujace serwery:
e Serwery danych biezacych: .NET, Automation, OPC, DDE ,
Serwery danych archiwalnych: .NET, Automation, OLE DB,
Serwery baza zmiennych: .NET, Automation,
Serwer alarméw: .NET.
Serwer Web Service,
Serwis DDE (instalowany opcjonalnie).

Do uruchomienia serweréw pakietu AsixConnect wymagany jest klucz HASP asix
lub HASP AsixConnect. W obu przypadkach musi by¢ w kluczu witgczona flaga
Wersja 4.

1.2. Licencjonowanie

Licencjonowanie pakietu AsixConnect omowione jest w dokumentacji handlowej.

1.3. Wymagania odnosnie systemu Asix

Przy wspofpracy serwerdw pakietu AsixConnect z systemem Asix pracujgcym na
tym samym komputerze, obstugiwane sq wszystkie rodzaje licencji systemu Asix.
Przy wspotpracy z systemem Asix pracujgcym na innym komputerze obstugiwane
sg wszystkie wersje systemu Asix (w tym réwniez pierwsza wersja pracujaca pod
systemem operacyjnym DOS), ale wymaganym rodzajem licencji systemu Asix jest
serwer operatorski (symbol WAXS).

1.4. Najwazniejsze zmiany w pakiecie

Wersja 8.0
e AsixConnect zostal rozbudowany o nowy modut serwera OPC UA.
Wersja 7.0

e Dodano obstuge dtugich nazw zmiennych.

e Dodano obstuge taczonych baz definicji zmiennych. Jako wartos¢
parametru ItemsDatabase mozna teraz poda¢ wiele nazw baz definicji
zmiennych rozdzielonych przecinkiem.

Wersja 4.0

e Rozszerzenie pakietu o serwery .NET danych biezacych, archiwalnych,
alarmoéw i bazy zmiennych.

e Rozszerzenie pakietu o serwer Web Service.

e Umozliwienie definiowania kanatéw, czyli niezaleznych zbioréw
parametrow potaczen z serwerami systemu Asix. Rozszerzenie pakietu
o zewnetrzny program do konfiguracji parametréw kanatow.



AsixConnect

Wersja 5.0

Wersja 6.0

Zmiana nazw systemowych serweréw Automation, zachowanie
kompatybilno$¢ dziatania z wersjg 3.

Dodano obstuge bazy definicji zmiennych VarDef.

Dodano obstuge agregatéw liczonych za pomocg modutu Agregator
(patrz wiecej: Asix.chm Ilub Asix.pdf, 7.10. Agregacja danych
archiwalnych).
Do serwera .NET bazy definicji zmiennych dodano funkcje: SelectAlarm
i SelectAlarms.



1.Wstep

2. Instalacja w ramach pakietu Asix

Uzytkownik w ramach pakietu Asix otrzymuje pakiet AsixConnect i moze uzywac
oba te pakiety jednoczesnie na tym samym komputerze.

W celu zainstalowania pakietu AsixConnect nalezy zainstalowac pakiet Asix, ktérego
integralng czes¢ stanowig sktadniki AsixConnect’a.
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3. Konfiguracja potaczen

3.1. Kanaty

Kanatem nazywamy zbior opcji konfiguracyjnych serwerdéw pakietu AsixConnect,
opcji potaczen z serwerem systemu Asix i opcji bazy zmiennych.

Kanat o nazwie ‘*’ jest kanatem podstawowym serwerdéw pakietu AsixConnect.
Kanat ten jest tworzony podczas instalacji pakietu i nie mozna go usuna¢. Opcje z
tego kanatu sg uzywane wtedy, gdy jako nazwa kanatu zostanie uzyty:

PY *
e tekst pusty
o tekst rozpoczynajacy sie od ANY

Jezeli natomiast zostanie uzyta nazwa kanatu zdefiniowanego przy pomocy
programu Konfigurator - to w takim przypadku uzywane sg opcje z tego kanatu.

Jesli zostanie zastosowana nazwa kanatu rozpoczynajaca sie od NEW, to do
serwerdOw nie zostang przestane zadne opcje konfiguracyjne i klient powinien
przesta¢ wiasny zestaw opcji za pomocg odpowiednich dla danego serwera
mechanizmow.

Wykorzystanie niezdefiniowanej nazwy kanatu innej niz wyszczegdlniono powyzej
jest btedem.

3.2. Sposob specyfikowania nazwy kanatu

Sposéb specyfikowania nazwy kanalu w poszczegdlnych serwerach pakietu
AsixConnect prezentuje ponizsza tabela.

Tabela: Sposéb specyfikowania kanatu w poszczegdlnych serwerach pakietu
AsixConnect.

Typ Serwer Sposob specyfikowania kanatu

Serwery Automation Serwery udostepniajg funkcje LoadChannel.
Nazwa kanatu jest parametrem funkcji.

Serwer DDE Nazwg kanatu jest temat (ang. topic) potaczenia
DDE.

Serwer OPC Nazwa kanatu jest $ciezka dostepu (ang. access
path).

Serwer OLE DB Nazwe kanatu nalezy przekaza¢ w parametrze

Data Source (Zrédto danych).

Serwery .NET Nazwa kanatu jest parametrem konstruktoréw
obiektéw .NET.
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Serwery .NET tworzone w [Nazwa kanatu pobierana jest z pliku Web.Config
Srodowisku ASP.NET przy |- patrz nizej.

uzyciu funkcji
SessionServer

Serwer Web Service Nazwa kanatu pobierana jest z pliku Web.Config.

Aplikacje ASP.NET uzywajq pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do
przechowywania domysinej nazwy kanatu. Plik ten znajduje sie w katalogu aplikaciji.
Aby okresli¢c domysing nazwe kanatu, nalezy w elemencie nadrzednym configuration
utworzy¢ element appSettings; nastepnie w elemencie appSettings utworzy¢ jeden
element add i zdefiniowa¢ w nim dwa atrybuty. Pierwszy atrybut nalezy nazwac key
i nada¢ mu wartos¢ "DefaultChannelName”. Drugi atrybut powinien otrzymacé nazwe
value i jako wartos¢ - nazwe kanatu. Nazwe kanatu ujmuje sie w cudzystowy.

“% PRZYKLAD:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName” value="AsEmis” />
</appSettings>

3.3. Plik konfiguracyjny

Informacje o zdefiniowanych kanatach sg przechowywane w pliku ASIXConnect.ini,
w katalogu, w ktorym zainstalowane sg pliki konfiguracyjne pakietu Asix.
Domyslnie: c:\AsixApp\Cfg.

Nalezy pamietaé, aby w razie instalacji nowej wersji pakietu Asix, zrobi¢ kopie tego
pliku, gdyz w trakcie instalacji plik ten zostanie nadpisany.

3.4. Konfiguracja interaktywna

3.4.1. Program Konfigurator

Do konfigurowania opcji kanatu stuzy program Konfigurator dostepny z poziomu
menu START > Programy > Asix > Asix Connect > Konfiguracja kanatow danych.
Program ten po uruchomieniu wyswietla okno prezentowane na ponizszym rysunku.

12
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a'_: AsixConnect - Konfigurater kanatéw

QE—E

P [j oPC

Utworz  Usun  Zmien Sie¢  Baza definici  Dane Dane Serwery
nazwe zmiennych biezace archiwalne DDEiQOPC
Kanaty Opcje kanatu

Zdefniowane kanaly AsixConnect

* (Kanat Eodstawogj
Demo_Fabryka_DDE4
Fabryka-Stacja 501
Fabryka-Stacja_SO1

Rysunek: Okno gtdwne konfiguratora opcji kanatéw AsixConnect.

W lewej czesci okna wyswietlana jest lista dostepnych operacji. W prawej czesci
wyswietlana jest lista zdefiniowanych kanatéw. Kanat o nazwie ‘*’ istnieje zawsze.
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3.4.2. Zarzadzanie kanatami
& AsixConnect - Konfigurator kanatéw - O ht
= : OPC
4« B ) O
Utworz  Usun  Zmien Sie¢  Baza definici  Dane Dane Serwery
nazwe zmiennych biezgce archiwalne DDEi QOPC
Kanaty Opcje kanatu

Zdefniowane kanaty AsixConnect

Fabryka-Stacja SO1
Fabryka-Stacja_SO1

Rysunek: (2) Okno gtéwne konfiguratora opcji kanatéow AsixConnect.

Polecenia odnoszace sie do czesci Kanaty majg nastepujace znaczenie:

Utwdrz nowy kanat - utworzenie nowego kanatu;
Usun biezgcy kanat - usuniecie aktualnie podswietlonego kanatu;
Zmien nazwe - zmiana nazwy aktualnie podséwietlonego kanatu.

Nie mozna usung¢ ani zmieni¢ nazwy kanatu podstawowego.

3.5. Konfiguracja programowa

Wiekszos$¢ serwerow pakietu AsixConnect ma mozliwos¢ programowego ustawiania
opcji. Ustawienie to polega na wywotaniu odpowiedniej funkcji i przekazaniu jako
jej parametr tekstu o postaci:

Opcjal=Wartos$c¢l;0Opcja2=Wartoscé2; ...

Liczba sktadnikdw Opcja=Wartos¢ jest dowolna. Sktadniki sg od siebie oddzielone
Srednikami.

Sposoby ustalania opcji w poszczegdolnych serwerach pakietu AsixConnect ujeto w
ponizszej tabeli.

Tabela: Sposoby ustalania opcji w poszczegdlnych serwerach pakietu AsixConnect.
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Typ serwer Sposob ustalania opcji

Serwery Automation

Wywotanie funkcji Init.
Serwery .NET

Serwer DDE Wywotanie transakcji XTYP_POKE (zapis do
serwera DDE). Jako parametr item nalezy podac
nazwe InitString. Jako parametr data nalezy podac
tekst inicjujacy.

Programowe modyfikowanie opcji w ramach
danego potaczenia ma wptyw tylko na opcje
uzywane w tym potaczeniu.

Serwer OPC Serwer moze korzystac tylko z opcji kanatu
domysinego *.

Serwer OPC UA Serwer moze korzystac tylko z opcji kanatu
domysinego *.

Serwer OLE DB Serwer moze korzystac tylko z opcji domysinych
kanatu.

Serwer Web Service Serwer moze korzystac tylko z opcji domysinych
kanatu.

Wymaganymi wartosciami opcji moze byc¢ tekst, liczba lub warto$¢ logiczna. Dla
opcji typu logicznego jako wartosc¢ logiczng Prawda mozna podac tak, true lub 1, a
jako wartosc¢ logiczng Fafsz mozna podacd nie, false lub 0.

Kolejnos$¢ opcji w parametrze nie ma znaczenia dla kolejnosci ich interpretacji. Jezeli
napotkana zostanie opcja, dla ktorej podano nieprawidtowg wartosé, to
wykonywanie inicjalizacji jest przerywane i zwracana jest informacja o btedzie.
Opcje nieznane sg ignorowane.

Opcje mozna modyfikowa¢ programowo do chwili wykonania pierwszej operacji na
danych tj. odczytu, zapisu lub aktywowania zmiennej.
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3.6. Opcje kanatow
3.6.1. Siec systemu Asix

3.6.1.1. Sie¢ systemu Asix

Konfiguracja interaktywna

&.

= =g o=

Utwérz  Usun  Zmien Sie¢  Baza definigi Dane Dane Serwery
nazwe zmiennych biezace archiwalne DDEiQPC

Kanaly Opcje kanatu

Zdefniowane kanaty AsixConnect

* (Kanat podstawowy)
Demo_Fabryka

Demao_Fabryka_DDE4
Fabryka-Stacja 501 Opje - sieé systemu asix
Fabryka-Staga_SO1

Polaczenia po protokole TCP/IP

Adres IP serwera lub nazwa serwera w systemie Windows.

Dozwolone serwery danych

Nazwy dozwolonych serwerdw systernu Asix. Narwa senwera
okreslona jest w aplikacji serwera, w opcjach modutu sieci.

Wyszukiwanie serwerdw danych

[] Zakoncz wyszukiwanie po znalezieniu pierwszego serwera
Maksymalny czas oczekiwania na zgtoszenie sig serwera 3000 ms

Dotaczanie sig do serwera | wymiana danych

Maksymalny czas odpowiedzi serwera danych 3000 ms

X st

Opcja Potgczenia po protokole TCP/IP umozliwia podanie adresu IP serwera lub
nazwy serwera w systemie Windows dla potgczenia po protokole TCP/IP. Adresy
serwerow nalezy rozdzieli¢ przecinkami. Jesli serwer uzywa innego portu niz 6000,
to nalezy poda¢ numer portu po dwukropku. Przyktad: serwerl, serwer2:6001,
10.10.10.13, 10.10.10.14:6003.

Opcja Dozwolone serwery danych umozliwia podanie nazwy lub nazw serweréw
systemu Asix. Dane beda pobierane tylko z serwerédw umieszczonych na liscie.
Nazwy serwerdw nalezy oddzieli¢ od siebie przecinkami. Domyslnie opcja nie ma
ustalonej wartosci, co oznacza, ze sposrdod znalezionych serweréow danych moze by¢
wybrany dowolny z nich. Aby wymusi¢ dotaczanie sie tylko do serwera lokalnego,
nalezy jako nazwe serwera podac¢ LOCAL.
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System Asix, z ktdrego majg by¢ pobierane dane przez sie¢ lokalng, musi by¢
systemem typu serwer operatorski (0 symbolu WAXS).

Nazwe komputera klienta okresla sie w ponizszy sposob.

Opis konfiguracji oprogramowania
klienta

Nazwa komputera klienta w
systemie Asix

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
nie utworzono pliku aslink.ini lub w
sekcji ASLINK nie zdefiniowano linii
Nazwa. Domys$lnie plik aslink.ini
znajduje sie w katalogu c:\AsixApp\cfg.

Nazwa komputera klienta w systemie
WINDOWS plus kropka dodana na
koncu. Np. dla komputera o nazwie
,CLI”, nazwg komputera w systemie
Asix bedzie ,CLI.".

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
utworzono plik aslink.ini, w sekcji
ASLINK zdefiniowano linie Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie
Asix nadawana jest w pliku aslink.ini,
w sekcji ASLINK, w linii zatytutowanej
Nazwa.

Uzywane sg na tym samym
|[komputerze i pakiet AsixConnect i
aplikacja systemu Asix.

Nazwa komputera klienta w systemie
Asix nadawana jest w pliku xml
aplikacji, w grupie opcji Modut sieci,
na zaktadce Nazwa komputera.

Pozostate opcje naleza do zaawansowanych i

zwykle nie ma potrzeby

ich

modyfikacji. Ich znaczenie opisano w punkcie Wyszukiwanie serwerdw danych

systemu Asix (patrz: punkt 3.6.1.2.).

Konfiguracja programowa

Opcja Nazwa opcji przy Typ Wartos¢
konfiguracji domysina
interaktywnej

AsixServerName Nazwa serwera danych Tekstowy [Brak (tekst
systemu Asix. pusty)

StopAfterFirstServerFoundZakoriczenie oczekiwania |Logiczny |[Tak
po zgtoszeniu sie
pierwszego serwera.

FindServerTimeout Maksymalny czas Liczbowy (3000 [ms]
oczekiwania na zgtoszenie
sie serwera.

NetTimeout Maksymalny czas Liczbowy (3000 [ms]
oczekiwania na odpowiedz
serwera systemu Asix

3.6.1.2. Wyszukiwanie serwerdw danych systemu Asix

Wszystkie serwery danych biezacych, archiwalnych i alarméw pakietu AsixConnect
stosujg ten sam algorytm wyszukiwania serwerow danych aplikacji systemu Asix.
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W pierwszym kroku serwery pakietu AsixConnect wysytaja polecenie wzywajace
wszystkie serwery systemu Asix dotaczone do lokalnej sieci komputerowej i
udostepniajace dany zaséb (kanat, archiwum Ilub serwer alarmoéow) do
przedstawienia sie. Zapytanie dotyczy réwniez lokalnego serwera systemu Asix.
Zapytanie dotyczy tylko lokalnego serwera systemu Asix, jezeli komputer, na
ktorym zainstalowano pakiet AsixConnect, nie jest podtaczony do sieci
komputerowej. Na czas oczekiwania na odpowiedz majg wptyw opcje
StopAfterFirstServerFound i FindServerTimeout.

W drugim kroku wybierany jest jeden serwer sposrod serwerdw systemu Asix, ktére
odpowiedziaty na zapytanie. Na wybor serwera ma wptyw opcja AsixServerName.

Szczegoty wariantéw algorytmu wyszukiwania podane sg w tabeli ponizej.

Tabela: Szczegdty wariantdw algorytmu wyszukiwania serweréow danych systemu
Asix.

Lp [Wartos¢ opcji Algorytm wyszukiwania serwera
AsixServerName

1. |orak (tekst pusty) Dezeli uzyto zewnetrzng liste serwerdéw to
" realizowany bedzie wariant 3 algorytmu
wyszukiwania serwerow.

StopAfterFirstServerFound = tak
Wybrany zostanie pierwszy serwer, ktéry sie zgtosi.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to,
nowe potaczenie moze by¢ nawigzane z innym
serwerem udostepniajgcym te same dane
procesowe.

StopAfterFirstServerFound = nie

Po uptywie czasu réwnego FindServerTimeout z
serwerow, ktére sie zgtosity, wybrany zostanie jeden
serwer zgodnie z ponizszymi preferencjami.
Preferencje wymienione sg od najwazniejszej:

1. Czy zrédio danych serwera nie jest
uszkodzone?
Czy serwer jest serwerem lokalnym?

Czy serwer udostepnia wtasne dane (nie jest
pomostem)?

4. Czy ma najmniejszq liczbe klientow?

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane, to
nowe potaczenie moze by¢ nawigzane z innym
serwerem udostepniajgcym te same dane
procesowe.

2. |nazwa_serwera Przez czas réwny maksymalnie FindServerTimeou
serwer pakietu AsixConnect bedzie czekat na
zgtoszenie sie pierwszego serwera o podanej nazwie.

Jezeli potaczenie z serwerem zostanie zerwane to
nowe potgczenie moze by¢ nawigzane tylko z tym
samym serwerem.
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3. |nazwa_serweral, Przez czas rowny maksymalnie FindServerTimeou
nazwa_serwera2... [serwer pakietu AsixConnect bedzie czekat na
zgtoszenie sie serwera o nazwie z podanej listy

(lista nazw
. nazw.
serwerow
oddzielonych Jezeli potgczenie z serwerem zostanie zerwane to
przecinkami) nowe potaczenie moze byé nawigzane tylko z
serwerem o nazwie z podanej listy nazw.
4. |LOCAL Przez czas rowny maksymalnie FindServerTimeou

serwer pakietu AsixConnect bedzie czekat na
zgtoszenie sie serwera lokalnego.

Jezeli potgczenie z serwerem zostanie zerwane to
nowe potgczenie moze by¢ nawigzane tylko z
serwerem lokalnym.

Wartosci domyslne opcji uzywanych podczas wyszukiwania serwerow danych
systemu Asix ujeto w kolejno prezentowanej tabeli.

Tabela: Wartosci domysine opcji uzywanych podczas wyszukiwania serweréw
danych systemu Asix.

Nazwa opcji Wartos¢ domysina

StopAfterFirstServerFound Tak

FindServerTimeout 3000 [ms] (3 sekundy)

AsixServerName Brak (tekst pusty)

3.6.1.3. Wyszukiwanie serwerdw danych systemu Asix w innych
podsieciach

Standardowe wyszukiwania serweréw danych systemu Asix obejmuje
wyszukiwanie w ramach jednej podsieci. Urzadzenia znajdujace sie w jednej
(wspdlnej) podsieci charakteryzujg sie jednakowym poczatkowym fragmentem
binarnego zapisu adresu IP, ktérego dtugos¢ wyznacza wartos$¢ maski podsieci.
Aby wyszukiwanie obejmowato tez serwer danych znajdujacy sie w innej podsieci,
nalezy skonfigurowac¢ tzw. ,Potaczenie po protokole TCP/IP”. Sposdb
konfigurowania jest nastepujacy:

Tabela: Sposéb konfiguracji po protokole TCP/IP

Opis konfiguracji oprogramowania Opis konfigurowania ,,Potaczenie
klienta po protokole TCP/IP”

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect. Nalezy uruchomi¢ program Architekt i w
menu Narzedzia wybrac polecenie
Modut sieci - opcje. Na zaktadce
Komunikacja poprzez TCP/IP znajduje
sie edytor opcji Potgczenie po protokole
TCP/IP
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Uzywane sg na tym samym komputerze | Nalezy uruchomic¢ program Architekt,

i pakiet AsixConnect i aplikacja systemu | otworzy¢ plik aplikacji systemu Asix i
Asix. wybrac¢ grupe opcji Modut sieci. Na
zaktadce Komunikacja poprzez TCP/IP
znajduje sie edytor opcji Pofgczenie po
protokole TCP/IP

3.6.1.4. Zewnetrzna lista serwerow

Zewnetrzna lista serwerdow umozliwia wyspecyfikowanie listy dopuszczalnych
serwerow danych dla kazdego zasobu aplikacji systemu Asix niezaleznie.
Zewnetrzna lista serwerdéw uzywana jest tylko wtedy, gdy w konfiguracji kanatu nie
podano jawnie nazwy serwera, z ktorego majg by¢ pobierane dane. Lista serwerow
jest wspdlna dla wszystkich kanatow.

Zewnetrzna lista serweréw znajduje sie w pliku ASIXConnect.ini, domysinie w
katalogu: c:\AsixApp\Cfg. Dla kazdego rodzaju serwera nalezy zdefiniowa¢ sekcje;
kazda linia w sekcji powinna mieé nastepujacg postac:

nazwa_zasobu = nazwa_serweral, nazwa_serweraZ2...

Nazwy sekcji pliku ASIXConnect.ini odpowiadajgace poszczegélnym rodzajom
serweréw oraz znaczenie elementu nazwa_zasobu podano w ponizszej tabeli.

Tabela: Nazwy sekcji pliku ASIXConnect.ini / znaczenie elementu nazwa_zasobu.

Typ serwera Nazwa sekcji [Znaczenie elementu
nazwa_zasobu

Serwer danych biezacych |AsixCTServers |[Nazwa kanatu

Serwer danych AsixHTServers [Nazwa archiwum
archiwalnych

Serwer alarmoéw AsixALServers [Nazwa sieciowa serwera alarmow

W liscie nazw serwerdw separatorem jest znak przecinka.
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3.6.2. Baza definicji zmiennych

Konfiguracja interaktywna

Opcje - Baza Zmiennych X

Baza definicji zmiennych

Format Jet: pelna sciezka do pliku MDE,
Forrmat Microsoft S0L: <nazwa serwera M50L> /<nazwa bazy>.

mhpp\Fabryka'BazahBaza_zmiennych.mdb

Mazwa atrybutu aliasdw

Tu mozna podad nazwe atrybutu zmiennych z bazy zmiennych,
Atrybut ten zastapi standardoweo ufywany atrybut Mazwa.

W 0K X Anuluj

Rysunek: Konfigurator kanatéw AsixConnect - opcje - baza definicji zmiennych.

Opcja Baza definicji zmiennych stuzy do wprowadzenia informacji o potozeniu bazy,
w ktoérej znajdujg sie definicje zmiennych aplikacji systemu Asix. Jako wartos$¢ opcji
nalezy podac $ciezke do pliku mdb lub potozenie bazy na serwerze Microsoft SQL w
formacie <nazwa serwera MSLQ>/<Nazwa bazy=>.

Mozliwe jest uzycie taczonych baz zmiennych podajac Sciezki do wigcej niz jednej
bazy. Sciezki nalezy oddzieli¢ od siebie przecinkiem.

Opcja Nazwa atrybutu aliaséw umozliwia uzywanie w klientach serweréw pakietu
AsixConnect alternatywnych nazw zmiennych. Alternatywne nazwy zmiennych
muszg znajdowac sie w bazie definicji zmiennych jako wartosci pewnego atrybutu
zmiennej; nazwa tego atrybutu musi by¢ podana jako warto$¢ opcji. Jezeli opcja
zostanie uzyta, to zmienne, ktére nie majg wypetnionego atrybutu aliaséw, beda
niedostepne.

Alternatywne nazwy zmiennych sg réwniez uzywane przez serwera OPC przy
przegladaniu jego bazy zmiennych za pomocg mechanizméw OPC. Nalezy jednak
pamietaé, ze przy przegladaniu bazy zmiennych uzywana jest tylko baza
zdefiniowana w kanale podstawowym ‘*’.

Alternatywne nazwy zmiennych nie sg obstugiwane przez serwery .NET.



3. Konfiguracja potaczen

Konfiguracja programowa

Tabela: Programowa konfiguracja bazy - nazwa opcji.

Opcja Nazwa opcji przy Typ Wartosc¢

konfiguracji interaktywnej domysina
ItemsDatabase Baza definicji zmiennych Tekstowy Brak
AliasAttributeName [Nazwa atrybutu aliaséw Tekstowy Brak
3.6.3. Dane biezace

Konfiguracja interaktywna

Opcje - dane biezace >

Zmienna kontrolna
Zmienna w systemie asix moze posiadad dodatkowy status, ktdrym

jest wartosE biefaca innej zmienngj. T3 inng zmienna nazywarny
zmienng kontrolna.

Sprawdzaj zmienna kontrolng

Limity zmiennych

Wartesci limitéw lub nazwy zmiennych kontrelnych zawierajacych
wartosc limitu definiuje sie w bazie zmiennych w kalumnach
‘LimitLelo’, ‘LimitLe’, 'LimitHi" i ‘LimitHiHi",

Sprawdzaj limity zmiennych

o OK x Anuluj

Rysunek: Konfigurator kanatdw AsixConnect - opcje - dane biezgce systemu Asix.

Opcje Sprawdzaj zmienng kontrolng i Sprawdzaj limity zmiennych umozliwiajg
wiaczenie sprawdzania zmiennych kontrolnych i sprawdzania limitéw zmiennych
analogicznie do sprawdzania wykonywanego przez obiekty LICZBA i SLtUPEK w
systemie Asix. Opcje te sa domyslnie wytaczone. W przypadku, gdy kanat jest
wykorzystywany przez dynamiczne strony HTML, opcje te muszg by¢ wiaczone.
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Aby wilaczy¢ sprawdzanie, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru. Aby
sprawdzanie mogto by¢ przeprowadzone, w bazie zmiennych musza znajdowac sie
odpowiednie atrybuty, w ktdrych zdefiniowane sg algorytmy sprawdzania. Chodzi o
te same atrybuty, ktore sg uzywane przy parametryzacji z bazy zmiennych obiektéw
LICZBA i SLUPEK.

Informacje dotyczace atrybutéow znajduja sie w dokumentacji systemu Asix.

Konfiguracja programowa

Tabela: Programowa konfiguracja danych biezgcych - nazwa opcji.

Opcja Znaczenie Typ Wartosc¢
domysina
CheckControlVariables|Sprawdzaj zmienng Logiczny [Nie
kontrolng
CheckLimits Sprawdzaj limity zmiennych Logiczny [Nie




3.6.4. Dane archiwalne

Konfiguracja interaktywna

3. Konfiguracja potaczen

Opcje - dane archiwalne

Stempel czasu agregatu  Progi jakosci dobrej i zhej

(®) Algorytm Askom

Sternpel czasu agregatu jest rdwny czasowi kofca interwatu z
wyjatkiem agregatu Start, dla ktdrego jest on rowny poczatkowi
interwatu,

() Algorytm Raport
Sternpel czasu agregatu jest zawsze réwny czasowi poczathku
interwatu,

() Algorytm OPC
Sternpel czasu agregatu jest réwny czasowi poczatku interwaty, z
wyjatkiem agregatu End, dla ktérego jest on rowny kofcowi

interwatu,
Ten algerytr zawsze uzywa serwer OPC HDA.

W OK

X Anulyj

Rysunek: Konfigurator kanatéw AsixConnect - opcje - dane archiwalne - stempel

czasu agregatu.
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Opcje - dane archiwalne >

Stermpel czasu agregatu  Progi jakesci dobrej i zbej

Proqg jakoéci dobrej %
Prag jakosci zhej D %

W algerytmach wyliczania agregatu Askom | Raport agregat ma
jakosc dobrg jezeli w interwale liczba prébek dobrych jest réwna
lub przekracza zadany prag jakesci doebrej, Agregat ma jakosc zig
jezeliw interwale liczba probek zhych jest rowna lub przekracza
zadany prog jakosci zhej,

W algerytmie OPC jakosc agregatu jest dobra jezeli wszystkie
prabki maja jakesd dobra, zta jezeli wszystkie probki maja jakosd
=43 i niepewna w pozostatych przypadkach.

o OK X Anulyj

Rysunek: Konfigurator kanatow AsixConnect - opcje - dane archiwalne - prog
jakosci dobrej i ztej.

Opcja Algorytm wyliczania agregatéw pozwala ustali¢ zgdany rodzaj algorytmu.
Algorytmy opisane sa w punkcie Agregaty (patrz: punkt 7.3.).
Konfiguracja programowa

Tabela: Programowa konfiguracja danych archiwalnych - nazwa opcji.

Opcja Znaczenie Typ Wartosc¢
domysina
AggregateMode Wybor algorytm wyliczania  |Liczbowy [0

agregatow. Wartos¢ 0
oznacza Algorytm Askom;
wartos¢ 1 oznacza Algortym
OPC; wartos¢ 2 oznacza
algorytm Raport

QualityGoodThreshold [Prég jakosci dobrej Liczbowy 80
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3.6.5. Serwery DDE i OPC

Konfiguracja interaktywna

Opcje - Serwery

DDE OPC OPC UA

Format przesytu danych przy odczycie Uzycie innych ustawien niz systemowe

[] Diugi format (4 kolumny) Separator kelumn - tabulacja "t

Symbol dziesietny - kropka '
[]Przy odezycie i uaktualnianiu
[«] Przy zapisie

W OK X Anulyj

Rysunek: Konfigurator kanatow AsixConnect - opcje - serwery DDE.

Domyslnie serwer DDE przesyta albo warto$¢ zmiennej albo informacje o btedzie w
postaci tekstowego opisu btedu. Opcja Dfugi format (4 kolumny) pozwala witaczy¢
przysyfanie przez serwer DDE szczegdétowych informacji o zmiennych biezacych:
osobno podawany jest status odczytu, wartos¢, jakosc i stempel czasu.

Wytacznie opcji Separator kolumn — tabulacja “\t' powoduje zmiane sposobu
rozdzielania kolumn w tablicach danych. Zamiast znaku tabulacji stosowany jest
separator listy z ustawien systemu operacyjnego. W jezyku polskim domyslinie jest
to srednik ;’.

Opcje z grupy Symbol dziesietny — kropka ‘. sterujg sposobem oddzielania czesci
dziesietnej w liczbach rzeczywistych przesytanych z i do serwera DDE. Opcja Przy
odczycie i uaktualnianiu jest domyslnie wytaczona, co oznacza, ze przy odczycie
danych biezacych i archiwalnych oraz uaktualnianiu danych biezgacych stosowany
jest symbol dziesietny z ustawien systemu operacyjnego. W jezyku polskim jest to
domysinie przecinek ',’. Opcja Przy zapisie jest domysInie wtgczona, co oznacza, ze
przy zapisie danych biezacych do oddzielania czesci dziesietnej stosowana jest
kropka. Powodem takiego przyjecia wartosci domysinej jest to, ze program Excel
przy zapisie do serwera DDE zawsze stosuje jako symbol dziesietny kropke.
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Dpcje - Serwery

DDE (OPC ' opCUA

Przegladanie bazy zmiennych przez serwer OPC

Jezeli opcja jest wlaczona to zmienne procesowe sa widoczne jako skrajne gatezie
drzewa bazy zmiennych, a atrybuty OPC zmiennych procesowych

Atrybuty OPC widoczne jako zmienne

v OK

X Anulyj

Rysunek: Konfigurator kanatdw AsixConnect - opcje - serwery OPC.

Opcja Atrybuty OPC widoczne jako zmienne zmienia sposob przegladania bazy
zmiennych przy pomocy mechanizmdéw OPC udostepnianych przez serwer OPC.
Domyslnie, gdy opcja jest wytaczona, gateziami drzewa reprezentujgcego baze
zmiennych sg grupy zmiennych a lisémi sg poszczegdlne zmienne. Jezeli opcja jest
wiaczona, to wewnetrznymi gateziami drzewa sg grupy zmiennych, a zewnetrznymi
gateziami sg poszczegoélne zmienne. Lis¢mi sg atrybuty zmiennych takie jak:

wartos¢, opis, jednostka, zakres gorny i zakres dolny.




3. Konfiguracja potaczen

Dpcje - Serwery

DDE  OPC | OPCUA!

Agregacja danych

Jesli opcja jest wlaczona to zawsze jest uzwany agregator danych whudowany w
serwer OPC LA,

Jesli opcja nie jest wigczona to czesd agregatdw danych jest pobierana bezposrednio
z serwera pakietu Asix, Te agregaty OPC UA to: Start, End, Delta, Minimum2,
Maximum2, Range2, Total2, Timefverage?, StandardDeviationPopulation,
DurationGood, DurationBad, PercentGood, PercentBad.

Odczyt agregatéw danych bezposrednio z serwera Asix jest znacznie szybszy niz
odczyt danych surowych i ich agregacja przez serwer OPC LA,

Migdy nie uzywaj agregatora pakietu Asix

W OK X Anulyj

Rysunek: Konfigurator kanatdw AsixConnect - opcje - serwery OPC UA.

Opcja Nigdy nie uzywaj agregatora pakietu Asix gdy jest wylaczona, czesé
agregatow danych pobierana jest bezposrednio z serwera pakietu Asix. Jesli opcja
jest wigczona, zawsze uzywany jest agregator danych wbudowany w serwer OPC
UA. Odczyt agregatéw danych bezposrednio z serwera Asix jest znacznie szybszy
niz odczyt danych surowych i ich agregacja przez serwer OPC UA. Wspomniane
agregaty to: Start, End, Delta, Minimum2, Maximum2, Range2, Total2,
TimeAverage2, StandardDeviationPopulation, DurationGood, DurationBad,
PercentGood, PercentBad.

Konfiguracja programowa
Tabela: Programowa konfiguracja danych serweréw DDE i OPC - nazwa opcji.

Opcja Znaczenie Typ Wartosc¢
domysina

DataFormatlsLong Dtugi format (4 kolumny) Logiczny [Nie

ColumnSeparatorlsTab Separator kolumn — Logiczny [Tak

tabulacja ‘\t’

DecimalSymbolWhenReadlsDot|[Symbol dziesietny — kropka [Logiczny [Nie

Przy odczycie i uaktualnianiu

DecimalSymbolWhenWritelsDotlSymbol dziesietny — kropka [Logiczny [Tak

Przy zapisie
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4.Baza definicji zmiennych

4.1. Baza definicji zmiennych

W systemie Asix baza definicji zmiennych jest miejscem przechowywania wszelkich
informacji o zmiennych procesowych. Kazdej zmiennej identyfikowanej poprzez
unikalng Nazwe odpowiada jeden rekord w bazie definicji zmiennych; pola tego
rekordu zawierajg wartosci tzw. atrybutdow zmiennej. Lista atrybutéw zawiera
pozycje obligatoryjne, opcjonalne oraz definiowane przez uzytkownika. Atrybutami
obligatoryjnymi sg np.: opis zmiennej, jednostka, nazwa kanatu komunikacji z
obiektem, deklaracja sposobu przetwarzania przy pobieraniu ze sterownika,
parametry archiwizacji. Atrybuty opcjonalne to np.: limity, format, zakresy. Poza
powyzszymi, uzytkownik moze réwniez utworzy¢ swoje atrybuty tekstowe,
indywidualnie dla kazdego projektu, np.: KKS, czy dane montazowe.

System baz danych pakietu Asix - VarDef obstuguje bazy danych serwera Microsoft
SQL Server 2000 lub nowszy oraz bazy danych w formacie MDB (Jet / Microsoft
Access). Dla przeniesienia aplikacji z wczesniejszych wersji systemu Asix dane
definicji zmiennych moga by¢ przekonwertowane z bazy Paradox lub plikéw
tekstowych do formatu bazy MSQL lub Jet.Petng obstuge bazy VarDef w formacie
Jet lub MS SQL zapewnia modut Architekt.

Programy wchodzace w skifad systemu Asix pobierajg z bazy definicji zmiennych
atrybuty zmiennych potrzebne do wyswietlania masek technologicznych i sama
baza atrybutédw zmiennych jest dla nich catkowicie wystarczajaca. Jednak dla
operatora lub projektanta, ktéry chce przeglada¢ baze definicji zmiennych,
przeglagdanie na raz catej bazy jest niewygodne. Potrzebny jest sposdéb na
pokazywanie wycinkéw bazy definicji zmiennych zawierajgcych powigzane ze sobg
zmienne. Dlatego w bazie definicji zmiennych systemu Asix wprowadzono
mozliwos¢ podzielenia zmiennych na grupy, nazwania tych grup oraz utozenie nazw
tych grup w strukture hierarchiczng. Grupowanie zmiennych opiera sie na
przypisaniu zmiennych do dowolnej liczby grup identyfikowanych przez atrybut
grupujacy, dodany do Edytora schematu (Patrz: Architekt — podrecznik
uzytkownika, rozdz. 2.2.2.1. grupowanie zmiennych).

4.2. Serwer Automation

4.2.1. Serwer Automation

Serwer Automation bazy zmiennych umozliwia dostep do bazy zmiennych aplikacji
systemu Asix przy uzyciu mechanizmu Automation. Serwer Automation jest
serwerem zaimplementowanym w postaci biblioteki dynamicznej DLL i
uruchamianym wewnatrz przestrzeni adresowej klienta. Serwer ten zarejestrowany
jest w systemie operacyjnym Windows jako obiekt o nazwie XConnect.ServerVB.
Doktadny opis funkcji, wtasnosci i statych udostepnianych przez obiekt znajduje sie
w dalszej czesci rozdziatu. Serwer rejestruje w systemie operacyjnym réwniez
biblioteke typow o nazwie AsixConnect Type Library.

Serwer Automation danych biezacych jest serwerem w petni zgodnym z
mechanizmem Automation. Moze by¢ w petlni wykorzystany w jezykach
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programowania wyposazonych w obstuge mechanizmu Automation takich jak Visual
Basic, Visual Basic for Applications (na przyktad z pakietu Microsoft Office) czy
Visual Basic Script.

Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajqcej z pakietu AsixConnect w wersji 3
nalez zamieni¢ nazwe obiektu serwera ServerBZ.App na XConnect.ServerVB. Przy
aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 6 nalezy zamienic
nazwe obiektu serwera XConnectll.ServerVB na XConnect.ServerVB. Przy
konwersji z kazdej wersji nalezy zmieni¢ nazwe uzywanej biblioteki typédw na
AsixConnect Type Library.

4.2.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywal operacje na bazie zmiennych przy uzyciu serwera
Automation nalezy wykonac¢ kolejno ponizsze kroki.
e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
. Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji Asix, z ktorej majg byc¢
pobierane dane biezgce lub wygenerowac taka baze.
e Za pomoca programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy
lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.
e Napisa¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerVB. W
programie tym nalezy:
o utworzyc¢ obiekt typu XConnect.ServerVB;
o wywota¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;
o uzywajgc procedur Selectvar i ReadAttribute zrealizowad
wybieranie zmiennych i czytanie atrybutow.

Wszystkie parametry funkcji serwera sg typu VARIANT.

Zamiast korzystac z kanatéw, mozna rowniez zatadowac baze zmiennych uzywajac
funkcji Init.

4.2.3. Funkcja LoadChannel

Skfadnia wywotania funkcji:

LoadChannel ChannelName
Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerVB przez zatadowanie kanatu.

Jako parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt
3.Konfiguracja).
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4.2.4. Funkcja Init

Skfadnia wywotania funkcji:

Init InitString

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje sie w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.) , a dostepne opcje w punkcie Baza

zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

4.2.5. Funkcja ReadAttribute

Skfadnia wywotania funkcji:

ReadAttribute (VarNamej, AttributeName)

Funkcja ReadAttribute zwraca wartos¢ atrybutu zmiennej.
Jako parametr VarNamej nalezy przekaza¢ nazwe zmiennej.
Jako parametr AttributeName nalezy przekazac¢ nazwe atrybutu lub jedng ze statych

zdefiniowanych przez serwer Automation (wylistowanych w ponizszej tabeli).

Tabela: Lista statych zdefiniowanych przez serwer Automation.

Nazwa statej Znaczenie
atrDescription Opis zmiennej
atrEyU Jednostka pomiarowa
atrRangelLo Dolny zakres pomiarowy
atrRangeHi Gorny zakres pomiarowy
atrSampleRate Okres prébkowania
atrArchiveRate Okres archiwizacji
4.2.6. Funkcja SelectAttribute

Sktadnia wywotania funkcji:

SelectAttribute (SelectedAttributeName)

Funkcja SelectAttribute stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika
nazwy atrybutu. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego
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zawierajacego liste nazw atrybutdéw zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik
moze wybra¢ jedng z nich i zatwierdzi¢ wybdér naciskajac przycisk OK lub
zrezygnowac z wyboru naciskajgac przycisk Anuluj.

Funkcja SelectAttribute zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK
i zatwierdzit wybodr. Wartos¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr SelectedAttributeName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli
na wejsciu parametr ten zawierat nazwe atrybutu, to po wyswietleniu okna wyboru
atrybutu atrybut o tej nazwie jest podswietlony. Jezeli funkcja SelectAttribute
zwrdcita wartos¢ true, to parametr ten zawiera nazwe wybranego atrybutu.

4.2.7. Funkcja SelectVvar

Sktadnia wywotania funkcji:

SelectVar (SelectedVarName)

Funkcja SelectVar stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy
zmiennej z bazy zmiennych. Jej wywofanie powoduje wyswietlenie okna
dialogowego zawierajgcego liste nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie
zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedng z nich i zatwierdzi¢ wybdr naciskajac
przycisk OK lub zrezygnowac¢ z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Funkcja SelectVar zwraca wartos$¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Wartos¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr SelectedvarName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli na
wejsciu parametr ten zawiera nazwe zmiennej, to po wyswietleniu okna wyboru
zmiennej zmienna o tej nazwie jest pods$wietlona. Na wyjsciu, jezeli funkcja
SelectvarName zwrocita wartos¢ true, to parametr ten zawiera nazwe wybranej
zmiennej.

4.2.8. Funkcja SelectVars

Sktadnia wywotania funkcji:

SelectVars (SelectedVarsNames)

Funkcja SelectVars stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazw
zmiennych z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna
dialogowego zawierajagcego liste nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie
zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedng lub wiecej z nich i zatwierdzi¢ wybdr
naciskajac przycisk OK lub zrezygnowac z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.
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Funkcja SelectVars zwraca wartosc true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybdr. Wartosc false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr SelectedVarNames jest parametrem wyjsciowym. Jezeli funkcja
SelectVars zwrocita wartosc true, to parametr ten zawiera tablice nazw wybranych
zmiennych.

4.3. Serwer .NET

4.3.1. Klasa ServerVB

4.3.1.1. Uzycie serwera

Klasa ServerVB umozliwia dostep do czesci funkcjonalnosci systemu Asix w zakresie
odczytu danych z bazy zmiennych. Zamierzajac operowac na bazie zmiennych przy
uzyciu serwera ServerVB, nalezy wykonac kolejno ponizsze kroki.

o Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.

. Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu Asix, z ktorej

majg by¢ pobierane dane biezace lub wygenerowad takg baze.

o Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowaé kanat podstawowy

lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.

o Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastepnie:
o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu
Project wybrac¢ polecenie Add Reference, nacisng¢ przycisk Browse i
z podkatalogu c:\asix wybrac plik XConnectNet.dll, nacisngé przycisk
OK i zamkng¢ okno Add Reference. W kazdym pliku z kodem
zrodtowym C# nalezy w regionie deklaracji using doda¢ linie:

using XConnectNet;

e Napisa¢ program operujacy na obiekcie klasy ServerVB. W programie

tym nalezy:
o] utworzyc¢ obiekt typu ServerVB, podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;
o] uzywajac funkcji sktadowych serwera Read* zaprogramowac
czytanie danych;
o podczas wymiany danych nalezy pamieta¢ o obstudze
wyjatkéw, poniewaz mogg one byc¢ zgtaszane przez serwer;
o po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVB wywofaé jego
funkcje sktadowa Dispose;
o] podczas wymiany danych nalezy pamieta¢c o obstudze

wyjatkéw, poniewaz mogg one byc¢ zgtaszane przez serwer.
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4.3.1.2. Konstruktor ServerVB

[C#]
public ServerVB(
string channelName);

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerVB.

Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt
3.Konfiguracja).

4.3.1.3. Funkcja Dipsose

[C#]

public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerVB. Funkcja
musi by¢ wywotana po zakohczeniu uzywania obiektu ServerVB. Wywotanie
powinno nastgpic¢ z tego samego watku, w ktéorym utworzono obiekt.

4.3.1.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis funkcji znajduje sie w
punkcie Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostepne opcje w punkcie
Baza zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

4.3.1.5. Funkcja ReadAttributes

[C#]

public string[] ReadAttributes(
string varName,
string[] attributeNames);

Funkcja ReadAttributes stuzy do czytania wartosci atrybutéw zmiennej.
Jako parametr varName nalezy przekaza¢ nazwe zmiennej.

Jako parametr attributeNames nalezy przekaza¢ tablice nazwe atrybutéw.
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W wyniku funkcja zwraca tablice tekstéw zawierajacych wartosci atrybutow.

4.3.1.6. Funkcja ReadAttributesN

[C#]

public string[,] ReadAttributesN(
string[] varNames,
string[] attributeNames);

Funkcja ReadAttributesN stuzy do czytania wartosci atrybutow kilku zmiennych na
raz.

Jako parametr varNames nalezy przekazac tablice nazw zmiennych.
Jako parametr attributeNames nalezy przekazac¢ tablice nazwe atrybutéw.

Funkcja zwraca w wyniku dwuwymiarowg tablice tekstéw zawierajgcych wartosci
atrybutow. W pierwszym wierszu znajdujg sie atrybuty pierwszej zmiennej, w
drugim atrybuty drugiej zmiennej itd.

4.3.1.7. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w $rodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢
wyrazenie ServerVB.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym
klasy ServerVB i implementuje pule serweréow danych biezacych. Za pomoca funkcji
Get nalezy kazdorazowo na poczatku generowania strony pobrac obiekt ServerVB.
Deklaracja funkcji Get jest nastepujaca:

[C#]
public ServerVB Get ();

Po zakonczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrécony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerVB.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy
przekaza¢ zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastepujaca:

[C#]

public Release (ServerVB server);

Serwer mozna pobierac z puli réwniez na poczatku kazdej funkcji i zwracac¢ na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wréci do puli, nalezy gtéwny
kod funkcji zawrze¢ w bloku try i zwraca¢ serwer do puli w bloku finally.
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% PRZYKLAD:

private void Page Load(object sender, System_EventArgs e)

{

ServerVB server = null;

try
{
server = ServerVB.ServerPool._Get();
// kod funkcji
}
catch(Exception e)
{
// obluga wyjatkdéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli
// podczas dziatania funkcji
g
finally
t
if (server = null)
ServerVB.ServerPool .Release(server);
}

Pula serweréw:

o tworzy dla aplikacji kilka obiektéw klasy ServerVB (hazwa kanatu
pobierana jest z pliku Web.Config - patrz: 3.2. Sposob specyfikowania
nazwy kanatu);

. przechowuje obiekty w pamieci podrecznej aplikacji ASP.NET;

o udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji
ASP.NET;

o zgtasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serweréw
osiggneta maksymalny rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwer.
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4.3.2. Klasa ServerVBUI

4.3.2.1.

Uzycie serwera

Klasa ServerVBUI umozliwia dostep do czesci funkcjonalnosci systemu Asix w
zakresie wyboru zmiennych z bazy zmiennych oraz wyboru atrybutéw bazy
zmiennych. Zamierzajac operowa¢ na bazie zmiennych przy uzyciu serwera
ServerVBUI, nalezy wykonac¢ kolejno wymienione kroki.

maja

Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.

Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu Asix, z ktérej
by¢ pobierane dane biezace lub wygenerowac takg baze.

Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy

lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.

usi

Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastepnie:

o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu
Project wybraé polecenie Add Reference, nacisngé przycisk Browse i
z podkatalogu c:\asix wybrac¢ plik XConnectNet.dll, nacisna¢ przycisk
OK. i zamkng¢ okno Add Reference. W kazdym pliku z kodem
zrodtowym C# nalezy w regionie deklaracji using doda¢ linie:

ng XConnectNet;

e Napisac program operujacy na obiekcie klasy ServerVBUI. W programie
tym nalezy:

4.3.2.2.

[C#]

o} utworzy¢ obiekt typu ServerVBUI, podajac jako parametr
nazwe wczesniej skonfigurowanego kanatu;

o] uzywajac funkcji sktadowych serwera Select* zaprogramowac
wymiane danych;

o] podczas wymiany danych nalezy pamieta¢c o obstudze
wyjatkoéw, poniewaz mogg one by¢ zgtaszane przez serwer;

o] po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVBUI wywotac jego
funkcje sktadowgq Dispose.

Konstruktor ServerVBUI

public ServerVBUI(
string channelName);

Funkcja stuzy

do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerVBUI.

Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.

Konfiguracja).
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4.3.2.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobdéw uzywanych przez obiekt ServerVBUI. Funkcja
musi by¢ wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerVBUI. Wywotanie
powinno nastgpi¢ z tego samego watku, w ktérym utworzono obiekt.

4.3.2.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje sie w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.), a dostepne opcje w punkcie Baza
zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

4.3.2.5. Funkcja Selectvar

[C#]

public bool SelectVar (
IntPtr parentWindowHandle,
ref string selectedVarName);

Funkcja SelectVar stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazwy
zmiennej z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna
dialogowego zawierajacego liste zmiennych zdefiniowanych w bazie zmiennych.
Uzytkownik moze wybraé jedng z nich i zatwierdzi¢ wybdr naciskajac przycisk OK
lub zrezygnowac z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Funkcja Selectvar zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybor. Wartos¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajgc przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako warto$¢ tego
parametru nalezy przekazac uchwyt okna, z ktérego wywotano funkcje. W obiektach
klasy Form uchwyt okna zwraca wtasnos¢ Handle.

Parametr selectedvarName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli na
wejsciu parametr ten zawiera nazwe zmiennej, to po wyswietleniu okna wyboru
zmiennej zmienna o tej nazwie jest podswietlona. Na wyjsciu, jezeli funkcja
SelectedvVarName zwrdcita wartos¢ true, to parametr ten zawiera nazwe wybranej
zmiennej.
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4.3.2.6. Funkcja SelectVars

[C#]
public bool SelectVars(
IntPtr parentWindowHandle,
ref string[] selectedVarNames);

Funkcja SelectVars stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika nazw
zmiennych z bazy zmiennych. Jej wywotanie powoduje wysSwietlenie okna
dialogowego zawierajacego liste nazw zmiennych zdefiniowanych w bazie
zmiennych. Uzytkownik moze wybra¢ jedng lub wiecej z nich i zatwierdzi¢ wybdr
naciskajgc przycisk OK lub zrezygnowac z wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Funkcja SelectVars zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK i
zatwierdzit wybdér. Wartos¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako warto$¢ tego
parametru nalezy przekaza¢ uchwyt okna, z ktérego wywotano funkcje. W obiektach
klasy Form uchwyt okna przechowywany jest we wtasnosci Handle.

Parametr selectedvarName jest parametrem wyjsciowym. Jezeli funkcja
selectedvVarName zwrdcita wartos¢ true, to parametr ten zawiera tablice nazw
wybranych zmiennych.

4.3.2.7. Funkcja SelectAttribute

[C#]
public bool SelectAttribute(
IntPtr parentWindowHandle,
ref string selectedAttributeName);

Funkcja SelectAttribute stuzy do interaktywnego wybierania przez uzytkownika
nazwy atrybutu. Jej wywotanie powoduje wyswietlenie okna dialogowego
zawierajgcego liste nazw atrybutow zdefiniowanych w bazie zmiennych. Uzytkownik
moze wybra¢ jedng z nich i zatwierdzi¢ wybdér naciskajac przycisk OK lub
zrezygnowac z wyboru naciskajgc przycisk Anuluj.

Funkcja SelectAttribute zwraca wartos$c true, jezeli uzytkownik nacisnat przycisk OK
i zatwierdzit wybor. Wartos¢ false jest zwracana, jezeli uzytkownik zrezygnowat z
wyboru naciskajac przycisk Anuluj.

Parametr parentWindowHandle jest parametrem wejsciowym. Jako wartosc¢ tego
parametru nalezy przekazac uchwyt okna, z ktérego wywotano funkcje. W obiektach
klasy Form uchwyt okna przechowywany jest we wtasnosci Handle.
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Parametr selectedAttributeName jest parametrem wejsciowym i wyjsciowym. Jezeli
na wejsciu parametr ten zawierat nazwe atrybutu, to po wyswietleniu okna wyboru
atrybutu atrybut o tej nazwie jest podswietlony. Jezeli funkcja SelectAttribute
zwrdcita wartos¢ true, to parametr ten zawiera nazwe wybranego atrybutu.
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5.1. Opis stanu pomiaru

Do opisania stanu pomiaru uzywana jest tréjka: stempel czasu, jakos¢ i wartos¢. W
zaleznoséci od serwera tréjka moze byc¢ przedstawiana jako struktura, trzy
parametry lub tekst, w ktorym elementy oddzielone sg znakiem separatora.

Stempel czasu podawany jest w formacie naturalnym dla danego serwera. Czas
zawsze podawany jest jako czas lokalny (z wyjatkiem serwera OPC, gdzie
stosowany jest czas UTC).

Jako$¢ podawana jest jako liczba 16-bitowa (w przypadku serweréw danych
biezacych) lub 32-bitowa (przypadku serweréw danych archiwalnych). W liczbie tej
znaczenie bitéw zgodne jest ze specyfikacja OPC 2.05. Opis bitéw podano w
rozdziatach ponizej.

Wartos$¢ pomiaru moze przyjac jeden z nastepujacych typow:

liczba 16-bitowa ze znakiem lub bez znaku;

liczba 32-bitowa ze znakiem lub bez znaku;

liczba rzeczywista pojedynczej lub podwdjnej precyzji;
tekst;

tablica liczb.

5.2. Jakos$¢ pomiaru

Element jakos¢ reprezentuje jakos$¢ stanu wartosci pomiaru.

Dolne 8 bitow (bity 0-7) flagi jakosci sg zdefiniowane jako trzy pola bitowe: Quality,
Substatus i Limit; bity te utozone sg w nastepujacy sposdb:

QQSSSSLL

Bity 8-15 flagi jakosci sa pozostawione do wykorzystania przez tworcéw
oprogramowania.

Bity te okreslane sg jako pole bitowe Vendor.
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5.3. Pole bitowe Quality

Tabela: State wykorzystywane do oceny zawartosci pola bitowego Quality.

QQ Wartos¢ bitow Definicja [Opis

0 00SSSSLL (0x00) [Bad Wartosc¢ nie jest dostepna;
szczegoty w polu Substatus.

1 01SSSSLL (0x40) |Uncertain Pakos$¢ wartosci jest niepewna;
szczegoty w polu Substatus.

W aplikacjach systemu Asix
jakos$¢ niepewng traktuje sie jak
,prawie” ztg. Sposdb
wysS$wietlania wartosci o jakosci
niepewnej jest taki sam jak
wartos¢ o jakosci ztej i wartosci
pola Substatus réwnym Last
Known Value.

10SSSSLL N/A Nieuzywane przez OPC.
3 11SSSSLL (0xCO) (Good Dakos$¢ wartosci jest dobra

Zaleca sie, aby klient sprawdzat co najmniej zawarto$¢ pola bitowego Quality.
Sprawdzanie zwykle odbywa sie przez wykonanie operacji iloczynu bitowego pola
Quality i maski pola bitowego Quality o wartos¢ 0xCO. Wynik poréwnuje sie ze
statymi Bad, Uncertain i Good jak w przykfadzie (jezyk C/C++/C#):

int q = Quality & OxCO;
if (g == 0x00)
{

}

else

if (g == 0x40)
{

3

else

{
}

// jako$¢ zta

// jakos$¢ niepewna

// jakos$é dobra.

5.4. Pole bitowe Substatus dla jakosci Bad (ztej)

Tabela: Pole bitowe 'Substatus' dla jakosci ztej.

SSSS |[Wartos¢ bitow [Definicja Opis
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000000LL (0x00)

Non-specific

Wartosc¢ jest zta, ale nie jest
znany witasciwy powod tego
stanu.

000001LL (0x04)

Configuration Error

[stnieje problem z konfiguracjgq
serwera.

000010LL (0x08)

Not Connected

Wymaga sie, aby wejscie byto
logicznie dotaczone a nie jest.
Zrodto danych nie dostarczyto
wartosci.

000011LL (OxOC)

Device Failure

Wykryto uszkodzenie
urzgdzenia.

000100LL (0x10)

Sensor Failure

Wykryto uszkodzenie czujnika.
Dakos¢ jest sygnalizowana
przez drajwer urzadzenia lub
przez zmienng kontrolng (w
drugim przypadku tylko, gdy
wtaczona jest opcja Sprawdzaj
zmienne kontrolne).

000101LL (Ox14)

Last Known Value

Btad komunikacji. Dostepna
jest ostatnia wartos¢. ,Wiek”
wartosci okreslony jest jej
przez stempel czasu.

000110LL (0x18)

Comm Failure

Btad komunikacji. Ostatnia
wartosc nie jest dostepna.

000111LL (OX1C)

Out of Service

Blok nie jest skanowany lub
jest zablokowany. Uzywane
takze, gdy czytana jest
zmienna, ktéra nie jest
aktywna.

8-15

N/A

Nieuzywane przez OPC.

5.5.

(niepewnej)

Pole bitowe Substatus dla jakosci UNCERTAIN

Tabela: Pole bitowe 'Substatus' dla jakosci niepewnej.

SSSS |Wartosé bitow Definicja Opis
0 010000LL Non-specific Wartosc¢ jest niepewna, ale nie jest
(0x40) znany wiasciwy powdd tego stanu.
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1 010001LL Last Usable ValuelUrzadzenie, ktore wpisywato
(0x44) wartosci zmiennej zaprzestato
wpisywania. Wartos¢ powinna by¢
rozumiana jako nieswieza.
2-3 N/A Nieuzywane przez OPC.
il 010100LL Sensor Not Albo wartos$¢ przekroczyta ktorys z
(0x50) Accurate limitéw czujnika lub czujnik jest
rozkalibrowany.
5 010101LL Engineering Units\Warto$¢ przekracza limity
(0x54) Exceeded zdefiniowane dla pomiaru.
6 010110LL Sub-Normal \Wartosc¢ jest okreslana na
(0x58) podstawie kilku zrédet i liczba
dostepnych zrddet jest mniejsza od
wymaganej.
7-15 N/A Nieuzywane przez OPC.

5.6.

Pole bitowe dla Substatus dla jakos¢ GOOD (dobrej)

Tabela: Pole bitowe dla 'Substatus' dla jakoSci dobrej.

SSSS |[Wartos¢ bitow [Definicja Opis

0 110000LL(0xCO) [Non-specific Wartos¢ jest dobra.

1-5 N/A Nieuzywane przez OPC.

6 110110LL(0OxD8) |Local Override |Wartos¢ zostata nadpisana. Zwykle
oznacza to, ze wejscie zostato
odtaczone i recznie wprowadzono
nowa wartosc.

7-15 N/A Nieuzywane przez OPC.

5.7.

Pole bitowe Limit

Pole Limit jest wazne niezaleznie od zawartosci pdl Quality i Substatus.

Tabela: Wartosci pola bitowego 'Limit'.

LL

Wartos¢ bitowa

Definicja

Opis

0

QQSSSS00 (0x00)

Not Limited

Wartos¢ moze rosngc¢ i maled.
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1 QQSSSS01 (0x01) |Low Limited |Wartos¢ przekroczyta dolny limit.
QQSSSS10 (0x02) High Limited Wartos¢ przekroczyta gérny limit.

3 QQSSSS11 (0x03) [Constant Wartosc¢ jest stata i nie moze sie
zmieniad.

Przy odczycie wartosci zmiennej biezacej z systemu Asix pole bitowe Limit
przyjmuje zwykle wartos¢ Not Limited. Jezeli wigczona jest opcja serwera danych
biezacych Sprawdzaj limity zmiennych, to przy przekroczeniu limitoéw
ostrzegawczych pojawig sie wartosci Low Limited Iub High Limited. Przy
przekroczeniu limitéow alarmowych dodatkowo wiaczana jest flaga Second Limit w
polu bitowym Vendor.

Przy odczycie wartosci atrybutéow zmiennej z bazy zmiennych pole bitowe Limit
przyjmuje zawsze wartos¢ Constant.

5.8. Pole bitowe Vendor

Serwery pakietu AsixConnect wykorzystujq jedng flage z tego pola o nazwie
Second Limit.

Tabela: Flaga 'Second Limit'.

Wartos¢ Definicja Opis
szesnastkowa
0x0800 Second Limit |Wartos¢ przekroczyta drugi limit, czyli limit

alarmowy. Pole bitowe Limit okresla czy
przekroczono limit gérny czy dolny.

Flaga Second Limit moze pojawic sie tylko wtedy, gdy wtaczona jest opcja serwera
danych biezacych o nazwie Sprawdzaj limity zmiennych.

5.9. Pole bitowe danych archiwalnych

Flagi specyficzne dla danych archiwalnych mieszcza sie w zakresie numerdow bitow
16-31. Flagi te sq wykorzystywane przez serwer .NET danych archiwalnych i serwer
Web Service.

Tabela: Wartosci pola bitowego danych archiwalnych.

Wartos¢ Definicja Opis
szesnastkowa|




0x00100000

Quality Bad — No
Bound

5. Opis stanu pomiaru

Nie mozna podac wartosci brzegowej,
poniewaz nie jest dostepne archiwum
dla chwili czasowej odpowiadajacej
temu brzegowi okresu czasu.

0x00200000

Quality Bad — No Data

Wartos¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz nie jest dostepne
archiwum z danymi z podanego okresu
czasu.

0x01000000

Asix Archive End

Wartos¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz przy czytaniu
napotkano na koniec archiwum.
Powodem wystgpienia tego statusu jest
proba czytanie danych z okresu, ktory
jeszcze nie nastgpit. Problemem moze
tez by¢ brak synchronizacji zegaréw
komputeréw pomiedzy komputerem
klienta a serwerem systemu Asix.

0x0040000

Quality Good — Raw
Value

Wartos¢ bezposrednio pobrana z
archiwum

0x00080000

Quality Good —
Calculated Value

Wartos¢ wyliczona na podstawie danych
archiwalnych
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W serwerach danych biezacych do jednoznacznego zidentyfikowania zmiennej
procesowej wystarczy sama nazwa zmiennej, tj. nazwa uzywana w aplikacji
systemu Asix. Wszystkie pozostate informacje o zmiennej potrzebne do komunikacji
z systemem Asix pobierane s z bazy zmiennych. W celu otrzymania bazy
zmiennych nalezy zwroci¢ sie do administratora aplikacji systemu Asix, z ktorej
maja by¢ pobierane dane.

W opcjach kanatu, interaktywnie lub programowo, nalezy okresli¢ petng $ciezke
pliku zestawu zmiennych bazy zmiennych. Szczegdty znajdujg sie w rozdziale
dotyczacym konfiguracji serwerdw Baza zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

W najprostszym przypadku identyfikatorem jest sama nazwa zmiennej, ale
identyfikatory moga by¢ znacznie bardziej ztozone. Identyfikatory dzielimy na
proste i posrednie.

Identyfikatory proste
Zestawienie identyfikatorow prostych podano w kolejno prezentowanej tabeli. Zapis

<Zmienna> oznacza hazwe zmiennej w aplikacji systemu Asix. Zapis <Atrybut>
oznacza nazwe atrybutu w bazie zmiennych aplikacji systemu Asix.

Tabela: Dane biezgce - identyfikatory proste.

Identyfikator Opis Mozliwe
typy
wartosci

<Zmienna=> Wartos¢ biezaca zmiennej. R4, 12, 14,

<Zmienna>.CV Uiz, Ul4

<Zmienna>.DATA TYPE Typ kanoniczny wartosci biezacej 12

zmiennej.

<Zmienna>.EU_UNIT Jednostka zmiennej. STRING

<Zmienna>.DESC Opis zmiennej. STRING

<Zmienna=>.HI_EU Wartos¢ maksymalna wartosci RS

biezacej zmiennej.

<Zmienna>.LO_EU Wartos¢ minimalna wartosci biezacej[R8

zmiennej.
<Zmienna=>.<Atrybut> Wartos¢ atrybutu zmiennej. STRING, RS
<Zmienna=>.FormatedCV Wartos¢ biezaca zmiennej STRING

formatowana zgodnie z wartoscig
atrybutu Format tej samej zmiennej.
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<Zmienna>.PercentageCV [Procentowa wartos¢ biezaca R8
zmiennej.

<Zmienna=>.BarCVs Procentowa warto$¢ biezaca [R8, R8]
zmiennej z uwzglednieniem bazy

stupka oraz procentowa wartos¢

biezaca bazy stupka (tablica

dwuelementowa).
<Zmienna>.<Atrybut>.CV |Wartos¢ atrybutu zmiennej w bazie [R8

zmiennych, jezeli wartos¢ ta jest

liczba.
<Zmienna>.<Atrybut>.CV. |Wartos¢ atrybutu zmiennej STRING
FormatedCV formatowana zgodnie z wartoscig

atrybutu Format tej samej zmiennej.

Surowa wartosc¢ atrybutu jest liczba.
<Zmienna>.<Atrybut>. Procentowa wartos¢ atrybutu R8
CV.PercentageCV zmiennej. Surowa wartos¢ atrybutu

jest liczba.

Identyfikatory posrednie

Identyfikator posredni zawsze zaczyna sie od frazy <Zmienna>.<Atrybut>.CV.
Atrybut <Atrybut> zmiennej <Zmienna> musi zawiera¢ nazwe innej zmiennej —
taka zmienna nazywana jest zmienng posrednia.

Przyktadem zmiennej posredniej jest zmienna udostepniajgca wartosci limitu
ostrzegawczego czy alarmowego innej zmiennej.

Zestawienie mozliwosci tworzenia identyfikatorédw posrednich podano w kolejnej

tabeli.

Tabela: Dane biezgce - identyfikatory posSrednie.

Identyfikator Opis Typ
<Zmienna=>.<Atrybut>.CV Wartos¢ biezaca zmiennej R4, 12, 14,

posredniej. ui2, Ul4
<Zmienna>.<Atrybut>.CV. Wartos¢ biezaca zmiennej STRING
FormatedCV posredniej formatowana

zgodnie z wartoscig atrybutu

Format tejze zmiennej

posredniej.
<Zmienna>.<Atrybut>. Procentowa wartos¢ biezaca |R8
CV.PercentageCV zmiennej posredniej.
<Zmienna>.<Atrybut>.CV.BarCV|Procentowa wartos¢ biezaca |[[R8, R8]

zmiennej posredniej z

uwzglednieniem bazy stupka
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oraz procentowa wartosé
biezaca bazy stupka (tablica
dwuelementowa).

<Zmienna=>.<Atrybut>.CV Wartos¢ atrybutu <Atrybut2> [STRING, RS8
.<Atrybut2> zmiennej posredniej.

6.2. Praca bez bazy zmiennych

LU Generalnie zaleca sie uzywanie bazy zmiennych i korzystanie z informacji
zawartych w tym rozdziale powinno mie¢ miejsce tylko w wyjatkowych
przypadkach.

Serwery danych biezacych pakietu AsixConnect akceptujg rowniez identyfikatory
opisowe zmiennych; jezeli sgq uzywane tylko identyfikatory opisowe, to nie jest
potrzebne tadowanie bazy zmiennych.

W czasie sprawdzania poprawnosci identyfikatora opisowego nie jest wykonywana
zadna komunikacja z systemem Asix majaca na celu jego weryfikacje. Ewentualne
pozniejsze btedy zwigzane z komunikacjg z systemem Asix sygnalizowane sg w
polu/parametrze jakos$¢ (ang. quality) przy odczycie wartosci zmiennej i poprzez
wynik operacji odczytu i zapisu wartosci zmiennych.

Identyfikator opisowy ma postac:
asmen.<nazwa kanatu>.<nazwa zmiennej>.<typ zmiennej>
gdzie:

e nazwa kanatu — nazwa grupy zmiennych biezacych zarejestrowanych
w module Asmen aplikacji systemu Asix;

e nazwa zmiennej — nazwa, pod jakga zmienna procesowa jest znana w
aplikacji systemu Asix;

e typ zmiennej — dwa lub trzy znaki okreslajgce typ zmiennej zgodnie z
kolejno prezentowang tabela.

Tabela: Typy zmiennych wykorzystywane do identyfikatorow opisowych zmiennych.

Typ zmiennej Opis typu zmiennej

R4 Zmienna rzeczywista

12 Zmienna catkowita 16-bitowa ze znakiem

ul2 Zmienna catkowita 16-bitowa bez znaku (stowo)

14 Zmienna catkowita 32-bitowa ze znakiem

ul4 Zmienna catkowita 32-bitowa bez znaku (podwéjne
stow0)

ull Zmienna catkowita 8-bitowa bez znaku (bajt)
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Typ zmiennej w systemie Asix mozna okresli¢ na podstawie jej funkcji
przeliczajacej.

"™ Przykfad identyfikatora zmiennej:

asmen.Camac.06C_A111AF00.R4

Identyfikator ten oznacza zmienng procesowg o nazwie 06C_A111AF00 dostepng w
kanale Camac. Zmienna ta przyjmuje wartosci typu rzeczywistego.

L W systemie Asix w identyfikatorach nazw kanatéw i zmiennych rozrézniane sg
duze i mate litery. Moze to by¢ czasem powodem problemdw, poniewaz niektore
klienty DDE automatycznie zmieniajg wszystkie litery na mate lub na duze.

6.3. Okreslanie praw zapisu

6.3.1. Zapis prosty

Zapis prosty jest to operacja, w ktdrej zmiennej procesowej nadawana jest nowa
wartos¢. Stempel czasu (czyli czas biezacy) jest nadawany przez system Asix;
przyjmuje sie, ze jakos¢ jest dobra.

Operacja zapisu prostego powiedzie sig, jezeli:

. zmienna jest zmienng do zapisu; zalezy to od drajwera sterownika i
od samego sterownika; zmienne najczesciej sg zmiennymi do zapisu;
o klient ma prawo do nadawania zmiennej w kanale, do ktérego

zmienna nalezy, nowej wartosci.

Klient ma zawsze prawo do zapisu zmiennych w dowolnym kanale w aplikacji
systemu Asix pracujgcej na tym samym komputerze co klient. Aby nadac¢ klientowi
pracujgcemu na innym komputerze prawo do zapisu zmiennych w kanale, nalezy w
pliku aplikacji systemu Asix, w grupie opcji Dane biezgce /<Nazwa kanatu NONE>
zataczy¢ opcje Zezwolenie zapisu.

<Nazwa kanatu NONE> oznacza nazwe kanatu systemu Asix, do ktérego chcemy
nada¢ prawa do zapisu. Nazwa komputera klienta w systemie Asix, ktory ma miec
prawo zapisu do tego kanatu, okreslana jest w sposob opisany w ponizszej tabeli.

Tabela: Sposdb okreslania nazwy komputera klienta przy nadawaniu klientowi
pracujgcemu na innym komputerze prawa do zapisu zmiennych w kanale.
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Opis konfiguracji oprogramowania
klienta

Nazwa komputera klienta w
systemie Asix

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
nie utworzono pliku aslink.ini lub w
sekcji ASLINK nie zdefiniowano linii
Nazwa. Domys$lInie plik aslink.ini
znajduje sie w katalogu c:\AsixApp\cfg.

Nazwa komputera klienta w systemie
WINDOWS plus kropka dodana na
koncu. Np. dla komputera o nazwie
,CLI”, nazwa komputera w systemie
Asix bedzie ,CLIL.".

Uzywany jest tylko pakiet AsixConnect i
utworzono plik aslink.ini, w sekcji
ASLINK zdefiniowano linie Nazwa.

Nazwa komputera klienta w systemie
Asix nadawana jest w pliku aslink.ini,
w sekcji ASLINK, w linii zatytutowanej
Nazwa.

Uzywane sg na tym samym
|[komputerze i pakiet AsixConnect i
aplikacja systemu Asix.

Nazwa komputera klienta w systemie
Asix nadawana jest w pliku xml
aplikacji, w grupie opcji Modut sieci,

na zaktadce Nazwa komputera.

6.3.2. Zapis rozszerzony

Zapis rozszerzony jest to operacja, w ktorej zmiennej procesowej nadawana jest

przez klienta nowa wartos¢, jakos¢ i stempel czasu.

Operacja zapisu rozszerzonego powiedzie sie, jezeli:

. zmienna jest zmienng do zapisu; zalezy to od drajwera sterownika i

od samego sterownika; zmienne najczesciej sg zmiennymi do zapisu;

o klient ma prawo do nadawania zmiennej w kanale, do ktérego

zmienna nalezy, nowej wartosci, nowego statusu i nowego stempla czasu.

Aby klient miat takie prawo:

o dla kanatu musi by¢ skonfigurowane zezwolenie zapisu, do ktérego
nalezy zmienna, tak jak to opisano w punkcie Zapis rozszerzony (patrz:

punkt 6.3.2.);

o kanat musi by¢ obstugiwany przez drajwer o nazwie NONE;

) w pliku konfiguracyjnym aplikacji systemu Asix musi istnie¢ sekcja o
nazwie takiej samej jak nazwa kanatu; sekcja musi zawiera¢ wpis

ZAPIS_CZASU_I_STATUSU=TAK.

W pliku konfiguracyjnym apli

kacji

parametryzowanym przy uzyciu

programu Architekt (wersje Asix od 5) zapis czasu i statusu deklarowany
jest w parametrach kanatu - jesli zaktadki parametryzujace drajwer nie
zawierajq takiego parametru, nalezy skorzysta¢ z mozliwosci wprowadzania
parametrow za pomoca grupy parametrow Pozostate > Opcje wprowadzane
bezposrednio.

PRZYKLAD fragmentu pliku ini:

[ASMEN]

KANAL1=NONE

ZEZWOLENIE_ZAPISU = KANAL1, KE2
[KANAL1]
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ZAPIS_CZASU_I_STATUSU = TAK

Powyzszy fragmentu pliku oznacza, ze serwery z pakietu AsixConnect uruchomione
na komputerze, ktérego nazwag w sieci systemu Asix jest KE2, majg prawo do zapisu
wartosci, statusu i stempla czasu do zmiennych w kanale KANALL.

L UWAGA:

Funkcja WriteEx obstugiwana jest od wersji systemu Asix sprzedawanej po
2000/04/20 (modut Netsrv w wersji 2.2.0 lub pdzniejszej oraz modut Asmen w
wersji 3.2.8 lub pdzniejszej).

6.4. Serwer Automation

6.4.1. Serwer Automation

Mechanizm Automation, stworzony przez firme Microsoft i dostepny w ramach
systemow operacyjnych z rodziny Windows, umozliwia aplikacjom udostepnianie
swojej funkcjonalnosci jako programowalnych obiektéw ,zawierajacych” funkcje,
wiasnosci i zdarzenia. Serwer Automation danych biezacych umozliwia dostep do
czesci funkcjonalnosci systemu Asix w zakresie danych biezacych przy uzyciu
mechanizmu Automation. Serwer Automation jest serwerem zaimplementowanym
w postaci biblioteki dynamicznej DLL i uruchamianym wewnatrz przestrzeni
adresowej klienta. Serwer ten zarejestrowany jest w systemie operacyjnym
Windows jako obiekt o nazwie XConnect.ServerCT. Doktadny opis funkcji,
wiasnosci, zdarzen i statych obstugiwanych przez obiekt znajduje sie w dalszej
czesci rozdziatu. Serwer rejestruje w systemie operacyjnym rowniez biblioteke
typdéw pod nazwg AsixConnect Type Library.

Serwer Automation danych biezacych jest serwerem w pelni zgodnym z
mechanizmem Automation. Moze by¢ w petlni wykorzystany w jezykach
programowania wyposazonych w obstuge mechanizmu Automation takich jak Visual
Basic, Visual Basic for Applications (na przykifad z pakietu Microsoft Office) czy
Visual Basic Script.

Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajgcej z pakietu AsixConnect w wersji 3
nalez zamieni¢ nazwe obiektu serwera ServerCT.App na XConnect.ServerCT. Przy
aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 6 nalez zamienic
nazwe obiektu serwera XConnectll.ServerCT na XConnect.ServerCT. Przy
konwersji z kazdej wersji nalezy zmieni¢ nazwe uzywanej biblioteki typéw na
AsixConnect Type Library.

6.4.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywac¢ operacje na zmiennych biezacych przy uzyciu serwera
Automation nalezy wykonac¢ ponizsze kroki.

o Zainstalowac¢ pakiet AsixConnect.

. Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji Asix, z ktorej majg by¢
pobierane dane biezgce lub wygenerowac taka baze.
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o Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy
lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.

o Napisa¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerCT. W
programie tym nalezy:

utworzy¢ obiekt o typie XConnect.ServerCT;

wywotaé¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;

uzywajac procedur Read i Write zrealizowa¢ wymiane danych

uaktywni¢ automatyczne przysytanie danych przez serwer za
posrednictwem zdarzen:
- przekaza¢ obiektowi handler zdarzenia DataChange, aby
otrzymywac¢ za jego posrednictwem informacje o aktualnych
wartosciach zmiennych;
- uzywajac procedury SetltemActive uaktywni¢ mozliwosc
przekazywania przez serwer aktualnych wartosci zmiennej;
- nada¢ wartos$¢ True wtasnosci o nazwie Active, aby serwer zaczat
generowac zdarzenia DataChange.

Wszystkie parametry procedur, wszystkie wilasnosci i wszystkie parametry
handleréw zdarzen sg typu VARIANT.

Zamiast korzystac¢ z kanatéw, mozna ustawi¢ parametry serwery (w tym zatadowac
baze zmiennych) uzywaja funkgcji Init.

6.4.3. Funkcja LoadChannel

Skfadnia wywotania funkcji:

LoadChannel ChannelName

Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerCT poprzez zatadowanie
kanatu. Jako parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.

Konfiguracja).

6.4.4. Funkcja Init

Skfadnia wywotania funkcji:

Init InitString

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje sie w punkcie
Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.), a dostepne opcje w nastepnych

punktach.



6.4.5.

Funkcja Read

Skfadnia wywotania funkcji:

Read Dat

asSource,

ItemlD, Value, Quality, TimeStamp

6. Dane biezace

Funkcja Read stuzy do czytania biezgcych wartosci zmiennych procesowych.

Parametr DataSource jest parametrem wejsciowym i okres$la zrédto danych. Moze
on przyjac¢ jedna z trzech wartosci: dsCache, dsDevice, dsDrive. Ich znaczenie
opisano w kolejno prezentowanej tabeli.

Tabela: Serwer automation - znaczenie wartosci parametru 'DataSource’ funkcji

'Read’.

Zrodto |Opis zrédta Czas Opoznienie [ZastosowanieWartos$¢ Uwagi
danych [danych odczytu Ezmiennej liczbowa,
dsCache [Pamiec Najkrotszy[Najwieksze: |Zmienne, ktére[l Czytana
podreczna okres majg byc¢ zmienna musi
serwera probkowania [czytane by¢ aktywna
Automation systemu Asixwielokrotnie (patrz: punkt
+ czas od oraz zmienne Funkcja
ostatniego  |w danej chwili SetltemActive)
uaktualnieniajaktywne
pamieci
podrecznej
serwera
dsDevicelPamiec Sredni Srednie: Zmienne, ktore|2
podreczna okres majg byc¢
systemu probkowania [czytane
ASIX systemu Asix|niewielkg
+ czas liczbe razy
przestania
przez sie¢
dsDriver [Sterownik  |[Najdtuzszy|Najmniejsze: |Stosowac 3
przemystowy czas odczytu ftylko, gdy
z urzadzenia [potrzebna jest
+ czas wartosé
przestania [zmiennej
przez sie¢  |procesowej ,,z
biezacej chwili”
n UWAGA:

Odczyt z pamieci podrecznej systemu Asix (dsDevice) obstugiwany jest przez
system Asix w wersjach sprzedawanych po 2000/06/01 (modut Netsrv w wersji
3.1.0 lub poézniejszej). W starszych wersjach odczyt z pamieci podrecznej systemu
Asix zamieniany jest automatycznie na odczyt ze sterownika.

Parametr ItemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej.

54



AsixConnect

55

Po zakonczeniu operacji czytania parametr Value zawiera warto$¢ zmiennej,
parametr Quality zawiera jako$¢ zmiennej, a parametr TimeStamp zawiera stempel
czasu zmiennej.

Parametr Quality (jako$¢ zmiennej) zawiera flage jakosci, opisang w rozdziale
Pole bitowe Quality (patrz: punkt 3.5.).

Parametr TimeStamp zawiera wartos¢ typu VARIANT/DATE reprezentujacg stempel
czasu biezgcej wartosci zmiennej; uzywany jest czas lokalny. Sam parametr
TimeStamp jest parametrem opcjonalnym.

6.4.6. Funkcja SetltemActive

Skfadnia wywotania funkcji:

SetltemActive ltemlD, ActiveState

Funkcja SetltemActive stuzy do uaktywniania i dezaktywowania zmiennej
procesowej, czyli dodaje lub usuwa zmienng z listy zmiennych odswiezanych w
pamieci cache.

Parametr ItemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej.

Parametr ActiveState powinien zawiera¢ wartos¢ True, jezeli zmienna ma sie stac
aktywna i wartosc¢ False, jezeli ma sie sta¢ nieaktywna.

Jezeli zmienna jest aktywna to:

. system Asix przesyta do serwera Automation biezacg wartosc
zmiennej; okres przesytania jest rowny okresowi probkowania zmiennej w
systemie Asix;

. warto$¢ zmiennej moze by¢ czytana z pamieci podrecznej serwera
Automation przy uzyciu funkcji Read podajqc jako parametr DataSource
statgq dsCache;

o warto$¢ zmiennej moze by¢ przesytana automatycznie do klienta za
posrednictwem zdarzenia DataChange.

6.4.7. Funkcja Write

Skfadnia wywotania funkcji:

Write ltemlD, Value

Funkcja Write stuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci.

Parametr ItemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej, ktérej ma by¢ nadana nowa wartosc.
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Jako parametr Value nalezy poda¢ nowa warto$¢ zmiennej procesowej. Wartoscig
ta moze by¢ liczba catkowita lub rzeczywista. Wraz z wartoscig, zmiennej nadawana
jest jakos¢ dobra (qualityGood) i stempel czasu réwny czasowi biezgcemu systemu
Asix.

Sposob konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt
6.3.1.).

6.4.8. Funkcja WriteEx

Sktadnia wywotania funkcji:

WriteEx ItemID, Value, Quality, TimeStamp

Funkcja WriteEx stuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci, nowego
statusu i nowego stempla czasu.

Parametr ItemID jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej, ktérej ma by¢ nadana nowa wartosc.

Jako parametr Value nalezy poda¢ nowa warto$¢ zmiennej procesowej. Wartoscig
ta moze by¢ liczba catkowita lub rzeczywista.

Jako parametr Quality nalezy poda¢ nowy status zmiennej procesowej. Wartoscig
ta moze by¢ jedna z trzech statych: qualityGood, qualityUncertain lub qualityBad.

Jako parametr TimeStamp nalezy poda¢ nowy stempel czasu zmiennej procesowej.
Wartos¢ ta musi by¢ typu VARIANT / DATE (czyli data i czas).

Sposoéb konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis rozszerzony (patrz:
punkt 6.3.2.).

6.4.9. Wiasnosé Active

Wiasnosc¢ Active jest wtasnoscig i do odczytu i do zapisu. Stuzy ona do sterowania
przesytaniem przez serwer do klienta biezacych wartosci aktywnych zmiennych.
Zmienna jest zmienng aktywna, jezeli wywotano funkcje SetltemActive z
parametrem ItemID zawierajacym nazwe tej zmiennej i parametrem ActiveState
rownym True. Aby biezgce wartosci byty przesytane, wlasnos$¢ Active musi miec
wartos¢ True. Domysinie wtasno$¢ Active ma wartosc False.
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6.4.10. Wilasnosc¢ ServerState

Wiasnos$¢ ServerState jest wtasnoscig tylko do odczytu. Zwraca ona aktualny stan
serwera. Wiasnos¢ moze przyjmowac jedng z wartosci ujetych w ponizszej tabeli.

Tabela: Wartosci wtasnosci ServerState.

Wartosc¢ Znaczenia Wartosc¢
liczbowa
ssRunning Serwer pracuje poprawnie, zestaw zmiennych 1
zostat zatadowany.
ssFailed Btad przy uruchamianiu serwera.
ssNoConfig Serwer pracuje poprawnie, lecz zestaw zmiennych 3

nie jest zatadowany.

ssSuspended [Praca serwera jest chwilowo zatrzymana (ta 4
wartos¢ nie jest obecnie uzywana przez serwer
Automation pakietu AsixConnect).

ssTest Serwer pracuje w trybie testowym. Ta wartosc jest |5
uzywana, gdy wigczona jest opcja Symulacja
danych biezgcych.

6.4.11. Wiasnosc¢ StartTime

Wiasnos$¢ StartTime jest wilasnoscig tylko do odczytu. Zawiera ona czas
uruchomienia serwera.

6.4.12. Zdarzenie DataChange

Sktadnia zdarzenia:

DataChange ItemlD, Value, Quality, TimeStamp

Zdarzenie DataChange jest wywolywane po kazdej zmianie wartosci zmiennej
procesowej. Aby zdarzenie byto wywotywane zmienna procesowa musi by¢ aktywna
(patrz: punkt 6.4.6. Funkcja SetltemActive) oraz wtasno$¢ Active serwera musi
mie¢ wartos¢ True.

Parametry zdarzenia DataChange majq takie same znaczenia jak parametry funkcji
Read.
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6.4.13. Obstuga bledow

Jezeli wykonanie przez serwer operacji nie powiedzie sie, to klient otrzyma kod
btedu. Kod ten opisany jest w dokumentacji serwera. Klient moze uzyc¢
standardowego mechanizmu Automation tj. funkcji GetErrorinfo i interfejsu
IErrorinfo do pobrania tekstowego opisu btedu.

Jezeli klientem jest program napisany w dowolnej z odmian jezyka Visual Basic, to
po wystgpieniu btedu program przechodzi do wykonywania linii zadeklarowanej przy
uzyciu instrukcji ON ERROR GOTO. Informacja o bledzie dostepna jest wtedy za
posrednictwem standardowego obiektu jezyka Visual Basic o nazwie Err. Obiekt ten
udostepnia kod btedu i jego tekstowy opis.

“% PRZYKLAD:

Sub test O
On Error GoTo blad

"r; kod programu korzystajacy z serwera Automation
Exit Sub

blad:
MsgBox Err.Description

End Sub

6.5. Serwer DDE

6.5.1. Serwer DDE

Mechanizm DDE, stworzony przez firme Microsoft i dostepny w ramach systemow
operacyjnych z rodziny Windows, umozliwia aplikacjom udostepnianie swojej
funkcjonalnosci poprzez obstuge kilku komunikatow zdefiniowanych w tym
mechanizmie. Serwer DDE danych biezacych umozliwia dostep do czesci
funkcjonalnosci systemu Asix w zakresie danych biezgcych przy uzyciu mechanizmu
DDE. Serwer DDE jest serwerem zaimplementowanym w postaci programu typu
EXE. Po uruchomieniu serwer ten rejestruje sie w systemie operacyjnym Windows
jako serwer o nazwach ServerCTDDE i CTDDE.

Serwer DDE zmiennych procesowych musi by¢ uruchomiony zanim program klienta
podejmie probe potgczenia z nim. Serwer mozna uruchomié¢ z menu Start systemu
Windows lub Eksploratorem systemu Windows startujac plik wykonywalny o nazwie
ServerCTDDE.exe. Plik ten znajduje sie w katalogu, w ktérym zainstalowano pakiet
AsixConnect.

6.5.2. Uzycie serwera

Zamierzajac operowa¢ na danych biezacych przy uzyciu serwera DDE nalezy
wykonac ponizsze kroki.
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o Zainstalowac pakiet AsixConnect.

. Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu Asix, z ktérej
majg by¢ pobierane dane biezace lub wygenerowac takg baze.

. Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac kanat podstawowy
lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.

. Uruchomi¢ serwer DDE.

Korzystajac z jezyka programowania C++ nalezy w programie:

o utworzyc¢ potaczenie z serwerem DDE podajac jako parametr service
tekst ServerCTDDE lub CTDDE; jako parametr topic nalezy podac¢ nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;

o uzywajac transakcji XTYP_REQUEST i XTYP_POKE zrealizowac
wymiane danych.

Korzystajac z jezyka programowania Visual Basic nalezy w programie:

) utworzy¢ potaczenie z serwerem DDE podajac jako pierwszy
parametr funkcji DDElInitiate tekst CTDDE; jako drugi parametr funkcji
nalezy podac¢ nazwe wczesniej skonfigurowanego kanatu;

. uzywajac funkcji DDERequest i DDEPoke zrealizowa¢ wymiane
danych.

6.5.3. Operacje DDE wspierane przez serwer

Funkcje opisane w tym punkcie sg funkcjami systemu Windows stuzacymi do
komunikacji z serwerami DDE. Funkcje te sq dostepne z poziomu jezyka C/C++ ,
udostepniane przez standardowg biblioteke DDEML utatwiajacq korzystanie z
mechanizmu DDE. Odpowiedniki tych funkcji dostepne w jezyku Visual Basic zostaty
omoéwione w punkcie Wykorzystanie serwera DDE w arkuszu programu Excel (patrz:
punkt 6.5.6.).

DDEConnect
Funkcja DDEConnect stuzy do nawigzania potgczenia z serwerem DDE.

Chcac dotaczy¢ sie do serwera DDE systemu Asix, nalezy poddac jako parametr
service tekst ServerCTDDE lub CTDDE. Jako parametr topic nalezy podac¢ nazwe
kanatu. Jezeli uzytkownik skonfigurowat kanat podstawowy, to wtedy jako wartosc
parametru service nalezy podac tekst pusty lub jeden znak * (gwiazdka).

DDEDisconnect
Funkcja DDEDisconnect stuzy klientowi do roztgczenia potaczenia z serwerem DDE.

DDECIlientTransaction

Funkcja DdeClientTransaction umozliwia wykonanie kilku operacji zwanych w
terminologii DDE transakcjami. Rodzaj transakcji zalezy od wartosci parametru
wType tej funkcji. State, ktére mozna uzyc¢ jako wartos¢ tego parametru, omowione
sq w ponizej. W jezyku Visual Basic do realizacji kazdego rodzaju transakcji
przewidziano osobng funkcje.

XTYP_REQUEST

Transakcja XTYP_REQUEST stuzy do czytania biezacej wartosci zmiennej.
Parametrem transakcji item jest identyfikator zmiennej, ktérej wartos¢ chcemy
przeczyta¢. Dane pobierane sg z pamieci podrecznej systemu Asix. W przypadku



6. Dane biezace

przesytania liczby rzeczywistej domyslnie separatorem czesci dziesietnej jest taki
sam znak, jaki podano w ustawieniach systemu Windows.

XTYP_POKE

Transakcja XTYP_POKE stuzy do nadania zmiennej nowej wartosci. Parametrem
transakcji jest identyfikator zmiennej i jej nowa wartos¢. W przypadku przesytania
liczby rzeczywistej domyslnie separatorem czesci dziesietnej jest kropka. W opcjach
serwera DDE separator czesci dziesietnej mozna zmieni¢ na taki sam, jaki podano
w ustawieniach systemu Windows.

Sposob konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt
6.3.1.).

Opis ustawiania parametrow serwera znajduje sie w punkcie Konfiguracja
programowa (patrz: punkt 3.), a dostepne opcje w nastepnych punktach.

XTYP_ADVSTART

Transakcja XTYP_ADVSTART uaktywnia przekazywanie przez serwer Kklientowi
aktualnej wartosci zmiennej. Parametrem transakcji jest identyfikator zmiennej,
ktorej warto$¢ chcemy otrzymywac.

Mozliwe jest rownoczesne przekazywanie aktualnych wartosci grupy zmiennych.
Jako parametr item nalezy wtedy podac liste identyfikatorow zmiennych
oddzielonych od siebie $rednikami. Maksymalny rozmiar listy identyfikatorow
zmiennych wynosi 255 znakéw. Ograniczenie to jest narzucone przez mechanizm
DDE.

XTYP_ADVSTOP

Transakcja XTYP_ADVSTOP zatrzymuje przekazywanie przez serwer Kklientowi
aktualnej wartosci zmiennej. Parametrem transakcji jest identyfikator zmiennej dla
pojedynczych zmiennych lub lista identyfikatoréw zmiennych dla grup zmiennych.

XTYP_EXECUTE
Transakcja ta nie jest uzywana przez serwer DDE pakietu AsixConnect.

6.5.4. Format przesytanych danych

Serwer DDE moze przesyta¢c dane w formacie jednokolumnowym lub
czterokolumnowym. DomysInie uzywany jest format jednokolumnowy, lecz mozna
to zmieni¢ w konfiguracji pakietu.

W formacie jednokolumnowym przesytana jest albo warto$¢ zmiennej albo
informacja o btedzie. Informacja o bledzie przesytana jest w postaci tekstowego
opisu btedu.

W formacie czterokolumnowym w pierwszej kolumnie znajduje sie status odczytu
zmiennej, w drugiej warto$¢ zmiennej, w trzeciej jako$¢ zmiennej, a w czwartej
stempel czasu.

Status mniejszy od zera oznacza, ze operacja odczytu zmiennej nie powiodta sie.
Status ten jest jednoczesnie kodem btedu odczytu. Status réwny 0 lub wiekszy od
zera oznacza, ze operacja odczytu powiodfa sie i ze pozostate kolumny zawierajg
poprawne wartosci.
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Jako jako$¢ moze by¢ przestana jedna z trzech wartosci: qualityGood,
gualityUncertain lub qualityBad. Znaczenie tych wartosci prezentuje ponizsza
tabela.

Tabela: Wartosci jakosci przesytanych danych.

Quality Znaczenie Wartos¢
liczbowa
qualityGood Druga kolumna zawiera aktualng wartos¢ |0xC0(192)

Zzmiennej procesowej

qualityUncertain [Druga kolumna zawiera aktualng wartos¢ [0x40 (64)
zmiennej procesowej, ale wartosc¢ jest
niepewna, bo na przyktad przekracza ona
warto$¢ maksymalng przewidziang dla
tego pomiaru

qualityBad Aktualna warto$¢ zmiennej procesowej nief0
jest dostepna

Przy czytaniu lub uaktualnianiu zmiennej dane sg przesytane w postaci jednego
wiersza zawierajacego jedng Ilub cztery kolumny. Przy uaktualnianiu grupy
zmiennych dane sg przesytane w postaci tablicy, w ktérej kazdy wiersz zawiera
informacje o jednej zmiennej.

Serwer DDE uzywa formatu przesytania danych CF_TEXT czyli formatu tekstowego;
liczby przesytane sg w tym formacie w reprezentacji tekstowej. Jesli wiersz zawiera
cztery kolumny, to sposéb rozdzielania kolumn zalezy od ustawien programu.
Kolumny mogg by¢ oddzielone od siebie albo separatorem listy, takim jaki
ustawiono w Panelu Sterowania systemu Windows, albo znakiem tabulacji. Jesli
przesytana jest tablica, to wiersze tablicy oddzielane sq od siebie znakiem nowego
wiersza. Dane w formacie CF_TEXT zakonczone sg znakiem o kodzie 0.

6.5.5. Przesytanie informacji o btedach

Jesli operacja nie powiodfa sie, to chcac otrzymac¢ kod btedu nalezy odczytac
warto$¢ zmiennej o specjalnej nazwie _LastError_. Czytajac zmienng o nazwie
_LastErrorMessage_ mozna otrzymac tekstowy opis btedu. Nie nalezy zapominac¢ o
znakach podkreslenia na poczatku i koncu nazw.

Bardzo wazne jest, aby w programach napisanych w jezyku Visual Basic po operacji

zapisu zawsze pobiera¢ informacje o wystgpieniu btedu, poniewaz sam jezyk
takiego btedu nie sygnalizuje.

6.5.6. Wykorzystanie serwera DDE w arkuszu programu Excel

Zaktadamy, ze serwer DDE przesyta dane w domyslnym formacie
jednokolumnowym.
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Komorka arkusza kalkulacyjnego w programie Excel moze zawierac¢ formute bedacq
odwotaniem do danych zdalnych dostepnych za posrednictwem protokotu DDE.
Posta¢ formuty jest nastepujaca:

= service | topic ! item

Jako service nalezy poda¢ nazwe serwera DDE programu AsixConnect, czyli
ServerCTDDE lub CTDDE. Jako topic nalezy poda¢ nazwe kanatu (znak * jezeli ma
by¢ wykorzystany kanat podstawowy). Jako item nalezy podac identyfikator
zmiennej. Jesli ktorys z cztondw formuty zawiera spacje lub znaki inne niz
alfanumeryczne to nalezy czton ten ujgé¢ w apostrofy. Po wprowadzeniu formuty
program Excel nawigzuje potaczenie z serwerem DDE i prdobuje rozpoczac
odswiezanie wartosci zmiennej. Wynik proby moze by¢ trojaki:

. OK — w komorce pojawia sie aktualna warto$¢ zmiennej i jest ona
uaktualniana;

. btad przy prébie dostepu do zmiennej napotkany przez serwer DDE
— Excel otrzymuje tekstowy opis btedu;

. btad rozpoczecia od$wiezania z powodu niemoznosci dotaczenie do
serwera DDE — Excel wyswietla btad N/A (ang. not available). Nalezy
sprawdzi¢ czy serwer DDE jest uruchomiony iczy podano prawidiowg
nazwe serwera DDE.

Nazwy funkcji DDE dostepnych w jezyku Visual Basic ujeto w ponizszej tabeli.

Tabela: Nazwy funkcji DDE w jezyku Visual Basic.

Nazwa funkcji/operacji DDE Nazwa funkcji jezyka Visual
Basic

DDEConnect DDElnitiate

DDEDisconnect DDETerminate

DdecClientTransaction, XTYP_REQUEST DDERequest

DdeClientTransaction, XTYP_POKE DDEPoke

Transakcje XTYP_ADVSTART i XTYP_ADVSTOP nie majg swych odpowiednikow w
zestawie funkcji jezyka Visual Basic.

Grupy zmiennych

Aby rozpoczac¢ uaktualnianie grupy zmiennych, nalezy wpisa¢ do komorek arkusza
tzw. formute tablicowa. Formute tablicowa mozna wprowadzi¢ do zakresu komérek
w ksztatcie prostokata. Nalezy wybrac¢ dany zakres i przejs¢ do edycji naciskajac
klawisz F2. W formule tej item zawiera nazwy wielu zmiennych oddzielonych
Srednikami. Maksymalny rozmiar parametru item wynosi 255 znakéw. Ograniczenie
to jest narzucone przez mechanizm DDE.

Uzywanie grup zmiennych zamiast pojedynczych zmiennych ma ogromny wptyw na

wydajnos$¢ uaktualniania wartosci zmiennych. Mechanizm DDE umozliwia
uaktualnianie ok. 200 zmiennych w ciggu 1s (na komputerze Pentium 166 MHz).
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Jesli zamiast pojedynczych zmiennych uzyte zostang grupy zmiennych, to
maksymalna wydajnos¢ rosnie prawie proporcjonalnie do rozmiaru grupy. Na
przyktad przy grupach sktadajacych sie z 25 zmiennych mozna przesta¢ nawet 3000
zmiennych na sekunde.

Wybrany zakres komorek powinien mie¢ jedng lub cztery kolumny szerokosci w
zaleznosci od trybu przesytania zmiennych przy uaktualnianiu, oraz tyle wierszy ile
nazw zmiennych zawiera uaktualniana grupa zmiennych. Po zakonczeniu edycji
formuty nalezy wcisngé i przytrzymaé klawisze CTRL+SHIFT i nastepnie nacisnac
klawisz ENTER. W ten sposdéb wprowadzona formuta umieszczona jest we
wszystkich komodrkach zakresu.

Préba skasowania ktérejkolwiek komorki konczy sie komunikatem o biedzie.
Formute tablicowg mozna skasowac dopiero po wybraniu catego zakresu, ktérego
ona dotyczy. Aby szybko wybrac caty obszar zajety przez formute tablicowg, nalezy
uaktywni¢ jedng z komérek z tego obszaru i nacisna¢ kombinacje klawiszy CTRL-/
(kreska pochylona w prawo, ang. slash).

6.5.7. Ustuga serwer DDE

Pakiet AsixConnect zawiera modut bedacy serwerem DDE, ale pracujacym nie jako
zwykta aplikacja, ale jako ustuga systemu Windows. Modut ten moze pracowac¢ w
systemach operacyjnych Windows 2003/XP/2000/NT4. Ustuga DDE jest dodawana
do listy ustug zarejestrowanych w systemie operacyjnym podczas instalacji pakietu
AsixConnect. Ustuga nosi nazwe DDE serwer danych biezgcych systemu asix i jest
skonfigurowana jako ,ustuga uruchamiana recznie”.

Aby ustuga byta uruchamiana automatycznie podczas startu systemu operacyjnego,
nalezy za pomoca apletu Ustugi w Panel Sterowania/Narzedzia Administracyjne
zmieni¢ sposO6b uruchamiania ustugi z reczny na automatyczny. W systemie
operacyjnym Windows NT4 aplet dostepny jest w Panelu Sterowania.

Ustuga Serwer DDE korzysta z tego samego pliku konfiguracyjnego, co wszystkie
serwery pakietu AsixConnect. Aby zmieni¢ opcje ustugi Serwer DDE, nalezy zmienic
opcje za pomoca programu Konfigurator i ponownie uruchomic¢ ustuge.

"1, UWAGA:

Ustuga Serwer DDE pakietu AsixConnect wymaga przeprowadzenia konfiguracji
systemowych praw dostepu do komponentdéw pakietu. Procedura konfigurowania
sktada sie z ponizszych krokéw.

KROK 1
Uruchomienie programu dcomcnfg.exe.



6. Dane biezace

= Ustug skiadowe
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= [ Komputery
= E Mdj komputer
* _'| Aplikacie COM+
=1 =3 Konfiguracia DCOM Apphcation  ASF Stream  ASIX Connect AsixTrendCOM
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+ Adobe Acrobat Document
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+ Aplikacja Microsoft Excel @ ® @ ®
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Rysunek: Okno gtdwne menadzera ustug sktadowych.

KROK 2
W oknie gtdwnym programu nalezy wyszukaé pozycje Konfiguracja DCOM/Aslink
manager application i z menu Akcja wybrac¢ polecenie Wfasciwosci (okno ponizej).

Wiasciwosci: Aslink manager application

| Ogdine i| Lokalizacia | Zabezpieczenia | Punkty kofcowe || Tozsamost |

— Uprawnienia uruchamiania -

" Uzyj domysinych

— Uprawnienia dostepu
" Uzyj domyslrych

&+ Dostosyj Edytuj...

— Uprawnienia korfiguracii

" Uzyj domysloych
{+ Dostosyj Edytui...
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Rysunek: Manager ustug skfadowych - witasnosci 'Aslink manager application' /
Zabezpieczenia.

KROK 3

W zaktadce Zabezpieczenia, po zaznaczeniu opcji Dostosuj i nacisnieciu przycisku
Edytuj w polu Uprawnienia dostepu zostanie otworzone okno, w ktorym nalezy
dodac¢ uzytkownika ASPNET do uzytkownikéw uprawnionych i zatwierdzi¢ operacje
przyciskiem OK.

Uprawnienia dostepu

Zabezpieczenia l

Mazwy grupy lub uzytkownika:

€7 Admiristratorzy (HUMMER' Administratarzy)

€7 ASP.NET Machine Account (HUMMER\ASPNET)
€7 SYSTEM

Llsur |
Uprawnienia dla ASP NET
Machine Account Zezwalaj Cdmaw
|lprawnienia dostepu [Fl
0K Anulyj

Rysunek: Nadawanie uzytkownikowi ASPNET uprawnien dostepu.

ﬂ UWAGA:
Aby zmiany dotyczace uprawnien zostaty zapisane, nalezy zatwierdzi¢ je
przyciskiem Zastosuj (okno ‘Wfasciwosci: Aslink manager application”).

W oknie Wtasciwosci: Aslink manager object nacisnac¢ (!) przycisk Zastosuj.

KROK 4

W kolejnym kroku nalezy okresli¢ tozsamos$¢ uzytkownika, ktéry bedzie miat
uprawnienia do uruchamiania modutu Aslink. Do tego celu stuzy zaktadka
Tozsamosé w oknie ‘Wtasciwosci: Aslink manager application’. Jako nazwe
uztykownika nalezy poda¢ Administratora i odpowiadajace mu hasto. Jezeli na
danym komputerze nie bedzie pracowat system Asix, mozna réwniez wybra¢ opbcje
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Uzytkownik uruchamiajgcy. Wprowadzane zmiany zatwierdzane sa przyciskiem
Zastosuj.

Wiasciwosci: Aslink manager application E|E|

__Dgufulne- Lokalizacja .Z'abezpieczenia Punldy kuﬁu:u:uwej Tozsamosc |
| |

Kiarego korta usvtikkownika choesz uzywad do uruchamiania tej aplikacii?
" Uzytkownik interakcyjmy

" Uzytkownik uruchamiajgoy

i+ Ten uzytkownik

Uythownik: |;--,jminist.amr Przeglads)...

lﬁ-.u--um

Haslao:

Potwierd? haslo: |

fo i

[ (6] H Anulyj H Zastosyj

Rysunek: Okreslanie tozsamosci uzytkownika majgacego uprawnienia do
uruchamiania modutu Aslink.

6.6. Serwer OPC

6.6.1. Specyfikacja

Serwer OPC systemu Asix jest zgodny ze specyfikacjg Data Access Custom Interface
Standard Version 2.04 dostepng na serwerze internetowym
http://www.opcfoundation.org. Specyfikacja ta jest réwniez umieszczana w
podkatalogu Dokumentacja/OPC podczas instalacji pakietu AsixConnect.

Specyfikacja OPC (OLE for Process Control) stworzona zostata przez konsorcjum
OPC zawigzane przez kilkadziesigt czotowych firm zajmujgacych sie tworzeniem
oprogramowania do kontroli proceséw przemystowych. Specyfikacja ta umozliwia
tworzenie serwerdw udostepniajgcych dane biezgce z réznych systeméw poprzez
jeden, wspdélny interfejs.
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Serwer OPC udostepniajacy dane biezace systemu Asix rejestruje sie w systemie
Windows pod nazwg AsixConnect.OPC i pod tg nazwa dostepny jest we wszystkich
narzedziach mogacych korzystac¢ z ustug serweréw OPC.

6.6.2. Szczegotly implementacji

6.6.2.1. Wstep

Serwer OPC jest catkowicie zgodny ze specyfikacjg OPC. Specyfikacja ta zawiera
jednak elementy opcjonalne lub mozliwe do zaimplementowania na rézne sposoby.
Dlatego w rozdziale ponizej opisano sposob implementacji takich elementdéw.

6.6.2.2. Obiekt Serwer OPC

Serwer OPC (zwany dalej krétko serwerem) udostepniajacy dane biezgce systemu
Asix rejestruje sie w systemie Windows pod nazwg AsixConnect.OPC. Serwer
rejestruje sie rowniez w systemowym rejestrze kategorii komponentéw jako
komponent zgodny ze specyfikacjg OPC Data Access 2.0. Ponadto dodawany jest
klucz o nazwie: HKEY_CLASSESS_ROOT\ServerCTOPC.App\OPC, co umozliwia
réowniez starszym wersjom klientow OPC identyfikowanie serwera jako zgodnego ze
specyfikacjg OPC.

Serwer zaimplementowany jest w postaci lokalnego serwera COM (ang. out-of-
process), czyli w postaci pliku wykonywalnego EXE. Wywotania OPC obstugiwane sg
w watku gtdwnym procesu serwera. Dodatkowy watek roboczy pracujacy w tle
zajmuje sie uaktualnianiem pamieci podrecznej wartosci i statuséw zmiennych;
uaktualnianie wykonywane jest na podstawie danych przysytanych za
posrednictwem modutu komunikacji sieciowej systemu Asix.

Serwer jest serwerem typu multiple-use tzn. jeden proces serwera moze obstugiwac
wielu klientéw, a kazdy klient ,,otrzymuje” swdj obiekt COM reprezentujacy serwer.
Serwer uzywa model obstugi watkéw o nazwie APARTMENT_THREADED. W modelu
tym do tworzenia i obstugi obiektéw uzywany jest gtéwny watek procesu i wszystkie
odwotania do obiektéw sg obstugiwane w ramach tego watku.

Serwer obstuguje dwa jezyki: polski (identyfikator systemowy langid 0x0409) i
angielski US (langid 0x0415). Jezeli uzytkownik prébuje ustali¢ jako obowigzujacy
jezyk dialekt jezyka angielskiego inny niz US (na przyktad UK, AUS), to taka
operacja konczy sie powodzeniem, lecz traktowana jest jako wybranie jezyka
angielskiego US. DomysIinym jezykiem serwera jest jezyk polski, jezeli jezykiem
systemu Windows jest polski, natomiast w przeciwnym wypadku - jezykiem
domysinym jest angielski US.

Jako status serwera zwracana jest stata OPC_STATUS_NOCONFIG, jezeli w opcjach
serwera nie podano zadnej bazy zmiennych lub zdefiniowanej bazy zmiennych nie
udato sie zatadowaé. Obstugiwane sa wtedy tylko opisowe identyfikatory
zmiennych.
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6.6.2.3. Przegladanie bazy zmiennych

Serwer OPC umozliwia klientowi przegladanie dostepnych w serwerze
identyfikatorow zmiennych. Serwer posiada przestrzen hierarchiczng zdefiniowang
przez wybrany zestaw zmiennych.

Opcja Atrybuty OPC widoczne jako zmienne zmienia sposob przegladania bazy
zmiennych. Domyslnie, gdy opcja jest wylaczona, gateziami drzewa
reprezentujagcego baze zmiennych sg grupy zmiennych a li$¢mi sg poszczegdlne
zmienne. Jezeli opcja jest wigczona to wewnetrznymi gateziami drzewa sa grupy
zmiennych, a zewnetrznymi gateziami sg poszczegdlne zmienne. Lisémi sg atrybuty
zmiennych takie jak warto$¢, opis, jednostka, zakres goérny i zakres dolny.

Zaimplementowane sg wszystkie rodzaje filtrowania identyfikatorow, czyli:

e pobranie identyfikatorow, ktore majg identyfikatory podrzedne;
e pobranie identyfikatoréw, ktére nie majg identyfikatoréow podrzednych;
e pobranie wszystkich identyfikatoréw na biezgcym poziomie i ponizej.

Zaimplementowana jest takze obstuga kryterium filtrowania, czyli wzorca, z ktérym
muszg by¢ zgodne zwracane identyfikatory. Do sprawdzania zgodnosci ze wzorcem
uzywana jest zalecana przez specyfikacje OPC funkcja MatchPattern dziatajaca jak
funkcja LIKE w jezyku Visual Basic. W tabeli ponizej przedstawiono znaki specjalne
dozwolone we wzorcu i ich mozliwosci dopasowywania.

Tabela: Znaki specjalne do tworzenia wzorcow dla filtrowanych identyfikatoréw
zmiennych.

Znak we wzorcu |Moze by¢ dopasowany do

? Dowolna pojedyncza litera.

i Zero lub wiecej liter.

r2d Dowolna pojedyncza cyfra (0-9).

[lista_znakow] Dowolny pojedynczy znak z listy znakow.

[Mlista_znakow] Dowolny pojedynczy znak nie znajdujacy sie na liscie
Znakow.

Nie zaimplementowano filtrowania po typie zmiennej, poniewaz serwer praktycznie
kazdg zmienng moze przekaza¢ w dowolnym formacie, o ile odpowiedniej konwersji
moze dokona¢ systemowa funkcja Windows VariantChangeType. Nie
zaimplementowano réwniez filtrowania po prawach dostepu, poniewaz nie
zaimplementowano jeszcze w systemie Asix udostepniania informacji o prawach
zapisu do zmiennych.

Funkcja GetltemID wg specyfikacji OPC zwraca dla podanego identyfikatora ,w petni
kwalifikowany” identyfikator w hierarchicznej przestrzeni identyfikatorow, czyli
identyfikator wraz z catg $ciezkg do niego. Serwer nie generuje jednak takich nazw,
lecz zwraca jedynie sam identyfikator. Wybrana zostata taka implementacja,
poniewaz w systemie Asix identyfikatory zmiennych sg unikalne i uzupetnianie ich
$ciezkg z hierarchii zmiennych jest niepotrzebne.
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Funkcja BrowseAccessPath zawsze zwraca informacje, ze nie jest mozliwe
wyszukiwanie Sciezek dostepu.

6.6.3.4. Przegladanie wlasnosci zmiennych

Serwer OPC umozliwia przegladanie dostepnych wtasnosci dla danej zmiennej. Dla
wszystkich zmiennych obstugiwane sa nastepujace witasnosci: Typ kanoniczny,
Wartos¢, Status, Stempel czasu, Prawa dostepu, Okres skanowanie serwera, Opis.
Dla niektérych zmiennych mogq tez by¢ dostepne nastepujace wiasnosci:
Jednostka, Gorny zakres, Dolny zakres.

Dla kazdej wtasnosci dostepny jest jej kod, krétki opis tekstowy i typ wiasnosci.
Serwer uwzglednia biezacy jezyk przy przesyfaniu opiséw witasnosci tzn. opisy sg w
jezyku polskim, jesli aktualnie uzywany jest jezyk polski i w jezyku angielskim w
przeciwnym wypadku.

6.6.2.5. Sciezka dostepu do zmiennej

Parametr zmiennej sciezka dostepu do zmiennej (ang. access path) interpretowany
jest jako nazwa kanatu pakietu Asix, za posrednictwem ktoérego zmienna ma by¢
pobierana. Opis definiowania kanatéw znajduje sie w punkcie Kanaty (patrz: punkt
3.1.) i dalszych.

6.6.2.6. Zmienne procesowe

Jako minimalny okres odswiezania zmiennych przyjeto 1 sekunda. Jesli klient
zazada krotszego okresu, to okres ten zostanie zwiekszony do okresu minimalnego.

Akceptowany jest kazdy zadany przez klienta typ zmiennej. Jesli typ ten jest inny
niz typ zmiennej w systemie Asix, to wykonywana jest konwersja przy uzyciu
systemowej funkcji Windows VariantChangeType. Jesli konwersja bedzie
niemozliwa to klient otrzyma kod btedu OPC_E_BADTYPE.

Jesli dodawana zmienna ma by¢ aktywna, to wykonywana jest préba inicjalizacji
uaktualniania zmiennej z systemu Asix. Wynik tej préby nie ma wptywu na wynik
funkcji Addltem.

Jesli wystgpit btad przy inicjalizacji uaktualniania zmiennej, to cyklicznie beda
podejmowane préby rozpoczecia uaktualniania, az do czasu, gdy operacja ta sie
powiedzie. Aktualny stan zmiennej jest zwracany przez funkcje czytajace wartosc
zmiennej z pamieci podrecznej serwera (ang. cache).
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6.6.3.7. Operacje synchroniczne

Funkcja Read stuzy do odczytu wartosci wtasnosci zmiennych nalezacych do danej
grupy, ich jakosci i stempla czasu. Serwer posiada wewnetrzny bufor wartosci
zmiennych i z niego pobierane sg wartosci przy odczycie zmiennych z pamieci
podrecznej. Przy odczycie z urzadzenia (ang. device) dane pobierane sg za
posrednictwem sieci systemu Asix. Na czas odczytu z urzadzenia najwiekszy wptyw
moze miec¢ oczekiwanie na znalezienie serwera danych systemu Asix. Czas ten
ustawiany jest w oknie dialogowym konfigurujacym serwer i standardowo wynosi 3
sekundy. Wyszukiwanie wykonywane jest tylko przy pierwszym odczycie z danego
zasobu systemu Asix i tylko, jesli nie ma zadnych aktywnych zmiennych majacych
zrédto danych w tym zasobie.

6.6.2.8. Operacje asynchroniczne

Operacje asynchroniczne sg kolejkowane i funkcje asynchroniczne koncza swoje
dziatanie natychmiast, dzieki czemu klient moze kontynuowac prace.

Serwer moze kolejkowac jednoczesnie tylko jedng operacje tego samego typu, co
jest zgodne ze specyfikacjg OPC. Serwer zwraca btgd CONNECT_E_ADVISELIMIT
przy probie kolejkowania wiekszej liczby transakcji.

Generalnie serwer uzywa gtéwnego watku do obstugi klientéw OPC oraz wysytfania
i odbierania danych z systemu Asix. Watek roboczy odbiera i obstuguje tylko
komunikaty o zmianach wartosci zmiennych. Oznacza to, ze przy operacjach
asynchronicznych gtowny watek najpierw wstawia do kolejki informacje o operacji
do wykonania. Po poinformowaniu klienta o przyjeciu operacji do realizacji zacznie
sie realizacja operacji asynchronicznej. W trakcie realizacji operacji asynchronicznej
watek gtowny jest zajety i ewentualne zadania wykonania innych operacji na rzecz
klienta OPC czekajg na zakonczenie operacji asynchronicznej.

6.6.2.9. Zapis wartosci, jakosci i stempla czasu

Funkcja Write interfejsu 1SynclO zostata rozszerzona wzgledem specyfikacji OPC o
mozliwo$¢ nadawania zmiennej jednoczesnie nowej wartosci, jakosci i stempla
czasu. Aby ja wykorzystac, nalezy przekazac¢ jako odpowiedni element tablicy —
parametru pltemValues — warto$¢ typu VARIANT zawierajacg trzyelementowa,
jednowymiarowg tablice. Pierwszym elementem tej tablicy jest nowa wartos¢
zmiennej, drugim elementem jakos$¢ zmiennej, a trzecim stempel czasu. Jakos¢
musi by¢ podana w formacie VARIANT/VT 14 lub do niego konwertowanym.
Stempel czasu musi by¢ podany w formacie VARIANT/VT_DATE lub do niego
konwertowanym.
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6.7. Serwer .NET

6.7.1. Uzycie serwera

Klasa ServerCT umozliwia dostep do czesci funkcjonalnosci systemu Asix w zakresie
danych biezacych. Zamierzajac operowac na danych biezgcych przy uzyciu serwera
.NET nalezy wykona¢ ponizsze kroki.

Zainstalowac pakiet AsixConnect.
Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu Asix, z ktorej

majg byc¢ pobierane dane biezace lub wygenerowac takg baze.

Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy

lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.

Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastepnie:

o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu
Project wybrac¢ polecenie Add Reference, nacisng¢ przycisk Browse i
z podkatalogu c:\asix wybrac plik XConnectNet.dll, nacisngé przycisk
OK i zamkng¢ okno Add Reference; w kazdym pliku z kodem
zrodtowym C# nalezy w regionie deklaracji using dodac linie:

using XConnectNet;

e napisa¢ program operujacy na serwerze ServerCT. W programie tym
nalezy:

o utworzy¢ obiekt typu ServerCT, podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;

o uzywajac funkcji Read i Write zrealizowa¢ wymiane danych;

o podczas wymiany danych nalezy pamietac o obstudze wyjatkow,
poniewaz mogg one byc¢ zgtaszane przez serwer.

6.7.2. Konstruktor ServerCT

[C#]

public ServerCT(
string channelName);

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerCT.

Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.

Konfiguracja).



6.7.3.

[C#]

public void Dispose();

Funkcja Dipsose

6. Dane biezace

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerCT. Funkcja
musi by¢ wywotana po zakonczeniu uzywania obiektu ServerCT. Wywotanie
powinno nastgpic¢ z tego samego watku, w ktéorym utworzono obiekt.

6.7.4.

[C#]

Funkcja Init

public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis funkcji znajduje sie w

punkcie Konfiguracja programowa (patrz:

nastepnych punktach.

6.7.5.

[C#]
public ItemState

Funkcja Read

Read(

DataSource dataSource,
string itemiD);

public ItemState[] Read(
DataSource dataSource,
string[] itemiDs);

public DataSet Read(
DataSource dataSource,
string[] itemiDs,
CTDataSetFlags dataSetFlags);

Funkcja o nazwie Read stuzy do czytania biezgcych wartosci

procesowych.

punkt 3.5.), a dostepne opcje w

zmiennych

Parametr dataSource okresla zrédto danych. Moze on przyja¢ jedng z trzech
wartosci opisanych w tabeli ponizej.

Tabela: Zestawienie wartosci parametru 'dataSource’ funkcji 'Read’ (dane biezace

/ serwer .NET).

Zrodto danych |Opis zrédta [Czas Opoznienie [ZastosowanielUwagi
danych odczytu EZzmiennej

DataSource.Cache [Pamiec Najkrotszy|Najwieksze: [Zmienne, ktére[Czytana
podreczna okres majg by¢ zmienna musi
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serwera
.NET

by¢ aktywna
(patrz punkt

probkowania [czytane
systemu Asixwielokrotnie

+ czas od oraz zmienne [Funkcja
ostatniego  \w danej chwili [SetltemActive)
uaktualnieniajaktywne
pamieci
podrecznej
serwera
DataSource.DevicelPamieé¢ Sredni  [Srednie: Zmienne, ktore

podreczna okres majg byc¢

systemu préobkowania [czytane

ASIX systemu Asix|niewielkg

+ Czas
przestania
przez siec

liczbe razy

DataSource.Driver

Sterownik
przemystowy|

Najdtuzszy|Najmniejsze: [Stosowac

czas odczytu [tylko, gdy
z urzadzenia potrzebna jest

+ czas wartosc
przestania zmiennej
przez sie¢  |[procesowej ,,z

biezacej chwili”

W pierwszej wersji funkcji Read drugim parametrem jest itemld. Jest to parametr
wejsciowy i powinien zawiera¢ identyfikator zmiennej, ktérej wartos¢ ma byc¢
przeczytana. W wyniku funkcja zwraca strukture typu ItemState zawierajacq stan

zmiennej.

W drugiej wersji funkcji Read drugim parametrem jest itemlIDs. Jest to parametr
wejsciowy i powinien zawierac tablice identyfikatorow zmiennej, ktérych wartosci
majq byc¢ przeczytane. W wyniku funkcja zwraca tablice struktur typu ItemState

zawierajacych stan

zmiennych.

W trzeciej wersji funkcji Read stan zmiennych zwracany jest jako obiekt klasy
DateSet. Obiekt ten zawiera jedng tabele o nazwie CTData. Trzecim parametrem
funkcji Read jest wartosc typu CTDataSetFlags.

Tabela: Zestawienie wartosci parametru 'CTDataSetFlags 'funkcji 'Read’ (dane
biezgce / serwer .NET).

Stata

Opis

CTDataSetFlags.Default

Tabela CTData zawiera kolumny o
nazwach: ItemID, ReadResult,
ErrorString, Quality i ItemValue. Kazdy
wiersz tabeli zawiera stan jednej
zmiennej. Kolumna ItemValue zawiera
wartosci typu Object.

CTDataSetFlags.ltemsInColumns

Tabela CTData zawiera tyle kolumn ile
nazw zmiennych znajduje sie w
parametrze itemlIDs. Po odczycie tabela

zwiera jeden wiersz z biezgcymi




6. Dane biezace

wartosciami poszczegolnych zmiennych.
Wartos$c jest typu Object.

CTDataSetFlags.ltemValueAsString Wartos¢ zmeinnej zwracana jest jako
tekst. Stata moze by¢ uzyta samodzielnie
lub jednoczesnie ze statg
CTDataSetFlags.ltemsInColumns.

L UWAGA:

Odczyt z pamieci podrecznej systemu Asix (parametr dataSource réwny
DataSource.Device) obstugiwany jest przez system Asix w wersjach sprzedawanych
po 2000/06/01 (modut Netsrv w wersji 3.1.0 lub pozniejszej). W starszych wersjach
odczyt z pamieci podrecznej systemu Asix zamieniany jest automatycznie na odczyt
ze sterownika.

6.7.6. Funkcja Write

[C#]
public void Write (ltemState[] itemStates);

Funkcja Write stuzy do nadawania zmiennej procesowej nowej wartosci.

Parametr itemStates jest parametrem wejsciowy i wyjsciowym. Kazdy obiekt w
tablicy itemStates powinien zawiera¢ w polu name nazwe zmiennej oraz w polu
datavalue wartos¢, ktora ma by¢ w wyniku zapisu nadana zmiennej procesowej.
Wartoscig tg moze byc¢ liczba catkowita lub rzeczywista. Wraz z wartoscig zmiennej
nadawana jest jakos¢ dobra i stempel czasu réwny czasowi biezagcemu w systemie
operacyjnym (na serwerze aplikacji systemu Asix).

Sposdb konfiguracji praw zapisu opisany jest w rozdziale Zapis prosty (patrz: punkt
6.3.1.).

Wynik operacji znajduje sie polu result struktury ItemState. Jezeli funkcja
Succeeded() struktury ItemState zwraca wartos¢ true, to oznacza to, ze operacja
zapisu powiodta sie.

6.7.7. Funkcja Write - zapis rozszerzony

Mozliwe jest nadawanie zmiennej procesowej jednoczesnie nowej wartosci, nowego
statusu i nowego stempla czasu. W tym celu w strukturze ItemState w polu
timeStamp nalezy poda¢ nowy stempel czasu zmiennej, a w polu quality nowgq
wartos¢ jakosci zmiennej.

Sposéb konfiguracji praw zapisu rozszerzonego opisany jest w rozdziale Zapis
rozszerzony (patrz: punkt 6.3.2.).
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6.7.8. Struktura ItemState

Obiekt typu ItemState stuzy do przekazywania wartosci zmiennej. Uzywajg go
funkcje Read i Write oraz zdarzenie ItemsChange.

Po zakonczeniu dziatania funkcji Read lub przy wywotaniu zdarzenia ItemsChange
zawarto$c¢ struktury przyjmuje postac¢ opisang w ponizszej tabeli.

Tabela: Zawartos¢ struktury 'ItemState’.

Pole

Zawartosc¢

ItemName

Nazwa zmiennej, ktorej stan zawiera
obiekt

ReadResult

Wynik odczytu lub zapisu zmiennej.
Wartos$¢ ujemna onacza btad i jest to
jednoczesnie kod btedu. Wartosc 0 lub
dodatnia oznacza, ze odczyt zakonczyt sie
sukcesem i pola TimeStamp, Quality i
ItemValue saq wypetnione.

ReadSucceeded()

Funkcja zwraca wartosc true, jezeli
wartos$¢ pola ReadResult wykazuje, ze
odczyt lub zapis zakonczyt sie sukcesem.

GetErrorString()

Zwraca tekstowy opis kodu btedu
zawartego polu ReadResult.

TimeStamp

Stempel czasu przeczytanego stanu
zmiennej; uzywany jest czas lokalny.

Quality

Jako$¢ przeczytanego stanu zmiennej wg
specyfikacji OPC. Mozliwe wartosci opisane
w tabeli nizej. Jakos¢ dobra lub niepewna
oznacza, ze pole ItemValue jest
wypetnione.

ltemValue

Wartosci zmiennej. Pole jest typu object i
zawiera wartos$¢ typu odpowiadajgcego
rzeczytanej zmiennej.

IsQualityGood()

Funkcja zwraca wartosc true, jezeli
wartos$¢ pola Quality wskazuje, ze jakos¢
stanu zmiennej jest dobra i pole

ItemValue jest wypetnione.

6.7.9. Funkcja SetltemActive

[C#]

public ItemState[] SetltemActive(
string[] itemlDs,
bool activeState);

Funkcja SetltemActive stuzy do uaktywniania i dezaktywowania zmiennych
procesowych, czyli dodaje lub usuwa zmienne z listy zmiennych odswiezanych w

pamieci podrecznej serwera.

Parametr itemlIDs jest parametrem wejsciowy; powinien zawiera¢ tablice

identyfikatoréw zmiennych.
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Parametr activeState powinien zawiera¢ wartosc¢ true, jezeli zmienne maja sie stac
aktywne i wartos$¢ false, jezeli majg sie stac¢ nieaktywne.

Jezeli zmienna jest aktywna, to:

. system Asix przesyla do obiektu klasy ServerCT biezaca wartosc
zmiennej; okres przesytania jest rowny okresowi prébkowania zmiennej w
systemie Asix;

. wartos¢ zmiennej moze by¢ czytana z pamieci podrecznej obiektu
klasy ServerCT przy uzyciu funkcji Read przy podaniu jako parametr
dataSource wartosci DataSource.Cache;

. wartos$¢ zmiennej moze by¢ przesytana automatycznie do klienta za
posrednictwem zdarzenia ItemsChange, o ile wtasno$¢ obiektu klasy
ServerCT o nazwie Active ma wartos¢ true.

6.7.10. Zdarzenie ItemsChange

Deklaracja zrédfa zdarzen:

[C#]

public event ItemsChange OnltemsChange;

Deklaracja delegacji, ktéra moze by¢ powigzana ze zrédtem zdarzen:

[C#]
public void ItemsChangeHandler(
ItemState[] itemsStates);

Zdarzenie OnltemsChange jest wywotywane po kazdej zmianie wartosci zmiennej
procesowej. Aby zdarzenie byto wywotywane:

e zmienna procesowa musi by¢ aktywna (patrz: punkt 6.7.9. Funkcja
SetltemActive);
e wilasnosé Active serwera musi mie¢ wartosé true.

6.7.11. Wiasnosc¢ Active

[C#]
public bool Active {get; set;}

Wiasnosc¢ Active jest wtasnoscig i do odczytu i do zapisu. Stuzy ona do sterowania
przesytaniem przez serwer do klienta biezacych wartosci aktywnych zmiennych.
Zmienna jest zmienng aktywna, jezeli wywotano funkcje SetltemActive z
parametrem itemIDs zawierajacym nazwe tej zmiennej i parametrem activeState
rownym true. Aby biezgce wartosci byly przesytane, wtasnos$¢ Active musi miec
wartosc¢ true. Domyslinie wtasnos¢ Active ma wartosc false.
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6.7.12. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w $rodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzy¢
wyrazenie ServerCT.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym
klasy ServerCT i implementuje pule serweréw danych biezacych. Za pomocg funkcji
Get nalezy kazdorazowo na poczatku generowania strony pobra¢ obiekt ServerCT.
Deklaracja funkcji Get jest nastepujaca:

[C#]
public ServerCT Get );

Po zakoniczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerCT.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy
przekazac¢ zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastepujaca:

[C#]

public Release (ServerCT server);

Serwer mozna pobierac z puli rdwniez na poczatku kazdej funkcji i zwracac na koncu
funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy gtéwny
kod funkcji zawrze¢ w bloku try i zwracac serwer do puli w bloku finally.

private void Page Load(object sender, System_EventArgs e)

{
ServerCT server = null;
try
{
server = ServerCT.ServerPool .Get();
// kod funkcji

catch(Exception e)

{

// obiuga wyjatkdéw zgltoszonych przy pobierania serwera z pull

i

// podczas dziatania funkcji
s
finally

if (server !'= null)

ServerCT.ServerPool .Release(server);

3

Pula serweréw:

o tworzy dla aplikacji kilka obiektow klasy ServerCT (nazwa kanatu
pobierana jest z pliku Web.Config patrz Sposéb specyfikowania nazwy
kanatu);

. przechowuje obiekty w pamieci podrecznej aplikacji ASP.NET;
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o udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji
ASP.NET;

o zgtasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serweréw
osiggneta maksymalny rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwera.

6.8. Serwer OPC UA

6.8.1. OPC UA Opis

Serwer OPC UA stuzy do udostepnia danych procesowych (danych biezacych)
aplikacji pakietu Asix 8.1+ za posrednictwem protokotow opisanych w specyfikacji
OPC Unified Architecture. Serwer OPC UA systemu Asix jest zgodny ze specyfikacja
OPC UA 1.02 dostepna na serwerze internetowym http://www.opcfoundation.org.
Specyfikacja jest dostepna tylko dla cztonkéw fundacji.

6.8.2. OPC UA Instalacja

Serwer OPC UA instalowany jest podczas instalacji pakietu Asix. Do dziatania
serwera potrzebna jest specjalna licencja AsixConnect OPC UA. Moze ona by¢
dokupiona do klucza HASP AsixConnect lub Asix.

Razem z serwerem OPC UA instalowana jest réwniez ustuga Local Discovery Server
(LDS). Ustuga ta zapewnia niezbedng infrastrukture do publikowania rejestru
serwerow OPC UA dostepnych na danym komputerze.

Mozliwe jest zainstalowanie serwera OPC UA jako ustugi. W tym celu nalezy zwrdcié
sie do firmy Askom o udostepnienie pliku konfiguracyjnego instalacji. Po jego
otrzymaniu nalezy uruchomic z konta z prawami Administratora polecenie:

ServerOpcUa.exe /install /configfile:<config file name=>

6.8.3. OPC UA Konfigurowanie

Konfigurowanie serwera OPC UA nalezy rozpoczac¢ od podania sciezki do bazy
definicji zmiennych. W tym celu nalezy uruchomi¢ program ,AsixConnect -
Konfigurator”. W programie nalezy zaznaczy¢ kanat podstawowy i otworzy¢ edytor
opcji bazy definicji zmiennych. W edytorze nalezy podac Sciezke do bazy definicji
zmiennych. Opcje edytowane programem ,,AsixConnect - Konfigurator”
przechowywane sg w pliku c”:\AsixApp\Cfg\ASIXConnect.ini”.

Serwer OPC UA komunikuje sie z serwerami Asix za pomocg modutu komunikacji
sieciowej Aslink. Wymagane jest aby serwer Asix byt w wersji 8.1 lub nowszej.

Serwer OPC UA automatycznie znajduje odpowiedni serwer Asix obstugujacy dang
zmienng, o ile serwer Asix znajduje sie na tym samym komputerze lub w tym
samym segmencie sieci. Jesli serwer Asix jest w innym segmencie sieci, nalezy
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skonfigurowac potaczenie sesyjne z tym komputerem. Jesli serwer OPC UA jest
uruchamiany w ramach aplikacji Asix, to potaczenie sesyjne nalezy zdefiniowac¢ w
tej aplikacji. Jesli na komputerze jest uruchamiany tylko serwer OPC UA, to nalezy
uruchomi¢ program Architekt i w menu ,Narzedzia” wybrac¢ polecenie ,Modut sieci -
opcje”. W oknie edytora opcji nalezy wybrac¢ zaktadke ,Potaczenia po protokole
TCP/IP” i zdefiniowac opcje , Potaczenia po protokole TCP/IP”. Opcje edytowane w
tym edytorze przechowywane sa w pliku c”:\AsixApp\Cfg\aslink.ini”.

Sewer OPC UA jest instalowany razem z jego certyfikatami. Certyfikaty umozliwig
serwerowi i klientowi wzajemng identyfikacje. Certyfikaty znajdujq sie W
standardowym katalogu certyfikatéw aplikacji OPC UA czyli w
,YoCommonApplicationData%\OPC Foundation\CertificateStores\MachineDefault” .

6.8.4. Uruchamianie i uzytkowanie

Aby uruchomi¢ serwer OPC UA nalezy w menu Start odnalez¢ folder
~Asix/AsixConnect” i w nim klikng¢ tacze ,Serwer OPC UA”".

Na starcie program OPC UA faduje baze definicji zmiennych i rozpoczyna
oczekiwanie na dotaczenie sie klientéw. Serwer OPC UA udostepnia dane po dwu
standardowych protokotach ,http WS” i ,,opc.tcp”. Serwer protokotu ,http WS”
dostepny jest pod adresem

http://localhost:47869/AsixConnect/ServerOpcUa
Serwer protokotu ,opc.tcp” dostepny jest pod adresem
opc.tcp://localhost:47870

Serwer OPC UA rejestruje sie rowniez w lokalnym serwerze LDS. Klienci obstugujacy
odnajdywanie serweréw OPCU UA za posrednictwem serwera LDS moga
automatycznie pobrac informacje o wszystkich dostepnych protokotach.

Serwer OPC UA obstuguje trzy standardowe tryby bezpieczenstwa przesytania danych: None,
Sign/Basic256 i SignAndEncrypt/Basic128Ras15.
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7.1. Identyfikatory

W serwerach danych archiwalnych do jednoznacznego zidentyfikowania zmiennej
procesowej wystarczy sama nazwa zmiennej, tj. nazwa uzywana w aplikacji
systemu Asix. Wszystkie pozostate informacje o zmiennej potrzebne do komunikacji
z systemem Asix pobierane sg z bazy zmiennych. W celu otrzymania bazy
zmiennych nalezy zwroci¢ sie do administratora aplikacji systemu Asix, z ktorej
maja by¢ pobierane dane.

W opcjach kanatu pakietu AsixConnect, interaktywnie lub programowo, nalezy
okresli¢ baze definicji zmiennych. Szczegdty znajdujq sie w rozdziale dotyczacym
konfiguracji Baza zmiennych (patrz: punkt 3.6.2.).

Identyfikatorem w najprostszym przypadku jest sama nazwa zmiennej, ale
identyfikatory mogq by¢ bardziej ztozone. Zestawienie identyfikatorow podano w
tabeli ponizej.

Tabela: Identyfikatory zmiennych stosowane do identyfikowania zmiennych w
serwerach danych archiwalnych.

Identyfikator opis Mozliwe typy
wartosci
<Zmienna=> Wartos¢ biezaca zmiennej. |R8, STRING?

<Zmienna>.FormatedCV |Wartos$¢ biezgca zmiennej [R8, STRING?!
formatowana zgodnie z
wartoscig atrybutu Format
tej samej zmiennej.
<Zmienna>.PercentageCV[Procentowa wartos¢ biezaca [R8, STRING?
zmiennej.

Typ STRING dostepny jest tylko w serwerze .NET.
7.2. Praca bez bazy zmiennych

|ﬂGenera/nie zaleca sie uzywanie bazy zmiennych i korzystanie z informacji
zawartych w tym rozdziale powinno mie¢ miejsce tylko w wyjatkowych
przypadkach.

Serwery danych archiwalnych pakietu AsixConnect akceptujg rowniez opisowe
identyfikatory zmiennych i w przypadku uzywania tylko nich nie jest potrzebne
tadowanie bazy zmiennych.

W czasie sprawdzania poprawnosci identyfikatora opisowego nie jest wykonywana
zadna komunikacja z systemem Asix majaca na celu jego weryfikacje. Ewentualne
pézniejsze btedy zwigzane z komunikacjg z systemem Asix sygnalizowane sg
poprzez wynik operacji odczytu i zapisu wartosci probek zmiennych.
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Identyfikator opisowy ma postac:
aspad.<nazwa archiwum>.<typ archiwum>.<nazwa zmiennej>
gdzie:
e nazwa archiwum — nazwa grupy zmiennych archiwalnych
zarejestrowanych w module Aspad aplikacji systemu Asix;
e typ archiwum — jedna litera — typ archiwum, z ktérego majg by¢
czytane wartosci zmiennej;
e nazwa zmiennej — nazwa, pod jakga zmienna procesowa jest znana w
aplikacji systemu Asix.

System Asix w wersji 2.68, 3.x i 4.x udostepnia nastepujace typy archiwéw: D, M,
Y, Hi B.

"M Pprzyktad identyfikatora zmiennej:

aspad.Camac.D.06C_A111AFO0

Identyfikator ten oznacza zmienng procesowg o nazwie 06C_A111AF00 dostepng w
archiwum Camac. Archiwum jest typu D.

ﬁ UWAGA:
W systemie Asix w identyfikatorach nazw archiwdéw i zmiennych rozréznianie sg duze
i mate litery.

7.3. Agregaty
7.3.1. Opis agregatow

Liste obstugiwanych agregatéw opisuje kolejno prezentowana tabela.

Tabela: Liste obstugiwanych agregatow.

Nazwa angielska Nazwa polska Sposob wyliczania
agregatu

Start Poczgtek Wartos¢ na poczatku
interwatu.

End Koniec Wartos¢ na koncu interwatu.

Delta Przyrost Rdznica wartosci na koncu i
na poczatku interwatu.
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Minimalna wartos$¢ w
interwale.

Max

Max

Maksymalna warto$¢ w
interwale

Range

Zakres

Réznica miedzy
maksymalng a minimalng
wartoscig w interwale.

Total

Suma

Suma wartosci wazonych
czasowo w interwale (catka
po czasie).

Average

Srednia

Srednia wartosci wazonych
czasowo w interwale.

AverageO

Srednia0

Srednia wartoéci wazonych
czasowo w interwale. W
okresach, w ktérych wartos¢
jest niedostepna do obliczen
uzywana jest wartosc 0.

Quality _Good

Jako$é _Dobra

Procent prébek o jakosci
dobrej w interwale

Quality _Uncertain

JakosS¢_Niepewna

Procent prébek o jakosci
niepewnej w interwale

Quality Bad

Jakosé Zta

Procent probek o jakosci
ztej w interwale

Quality _Good_Duration

Jako$é _Dobra_Czas

Czas trwania (w sekundach)
Cczasu w przedziale, w
ktorym dane majg jakos¢
dobra.

Quality _Uncertain_Duration

Jakosé_Niepwewna_Czas

Czas trwania (w sekundach)
czasu w przedziale, w
ktorym dane majq jakosc
niepewna.

Quality Bad_Duration

Jako$é Zta Czas

Czas trwania (w sekundach)
czasu w przedziale, w
ktorym dane majg jakos¢
ziq.

Sum_Up

Suma_Wzrostow

Suma wartosci dodatnich
zmian, od ostatniej znanej
wartosci przed
rozpoczeciem sie do
ostatniej wartosci przed
koncem przedziatu
probkowania.

Sum_Down

Suma_Spadkow

Suma wartosci ujemnych
zmian, od ostatniej znanej
wartosci przed
rozpoczeciem sie do
ostatniej wartosci przed
koncem przedziatu
prébkowania.
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Previous_Known Poprzedni_Znany Ostatnio znana wartos¢
przed rozpoczeciem
przedziatu prébkowania.

Last Ostatni Ostatnio znana wartos¢ w
przedziale prébkowania
wytaczajac koniec
przedziatu.

W zaleznosci od wartosci opcji Algorytm wyliczania agregatéw ustalana jest jakos¢
agregatu i jego stempel czasu.

7.3.2. Algorytm Askom

W algorytmie Askom, przy wyliczaniu agregatéw, okres czasu, z ktérego pobierane
sg dane, dzielony jest na interwaty o statej dtugosci. Agregat jest obliczany dla
kazdego interwatu przy wykorzystaniu danych zarchiwizowanych w czasie trwania
tego interwatu. Przyjmuje sie, ze kazdy interwat jest przedziatem zamknietym
lewostronnie i otwartym prawostronnie.

Stempel czasu agregatu jest rowny czasowi konca interwatu z wyjatkiem agregatéw
Start i Poprzedni_zZnany, dla ktérych jest on rowny poczatkowi interwatu.

Jakos$¢ probki ma wartos¢ qualityGood, jezeli procent wszystkich probek o jakosci
gualityGood uzytych do obliczenia agregatu jest rowna lub przekracza wartos¢ opcji
Prog jakosci dobrej. Domyslnie prég ten wynosi 80%.

7.3.3. Algorytm OPC

W algorytmie OPC, przy obliczaniu agregatéw, okres czasu, z ktérego pobierane sg
dane, dzielony jest na interwaty o statej dtugosci. Agregat jest obliczany dla kazdego
interwatu przy wykorzystaniu danych zarchiwizowanych w czasie trwania tego
interwatu. Przyjmuje sie, ze kazdy interwatl jest przedziatem zamknietym
lewostronnie i otwartym prawostronnie.

Stempel czasu agregatu jest réwny czasowi poczatku interwatu, z wyjatkiem
agregatow End i Ostatni, dla ktérych jest on réwny koncowi interwatu.

Jakos¢ probki ma wartos¢ qualityGood, jezeli jakos¢ wszystkich prébek uzytych do
obliczenia agregatu ma wartosc qualityGood. Jezeli jako$¢ jednej lub wiecej prébek
uzytych przy obliczaniu agregatu jest rézna od qualityGood, to jakos¢ agregatu ma
wartos¢ qualityUncertainSubNormal. Jezeli status wszystkich prébek uzytych przy
obliczaniu agregatu ma wartos¢ qualityBad, to status agregatu ma rowniez wartosé
qualityBad.
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7.3.4. Algorytm Raport

W algorytmie Raport, przy wyliczaniu agregatéw, okres czasu, z ktérego
pobierane sg dane, dzielony jest na interwaty o statej dtugosci. Agregat jest
obliczany dla kazdego interwatu przy wykorzystaniu danych zarchiwizowanych w
czasie trwania tego interwatu. Przyjmuje sie, ze kazdy interwat jest przedziatem
zamknietym lewostronnie i otwartym prawostronnie.

Stempel czasu agregatu jest zawsze rowny czasowi poczatku interwatu.

Jakos¢ probki ma wartos¢ qualityGood, jezeli procent wszystkich probek o jakosci
qualityGood uzytych do obliczenia agregatu jest réwna lub przekracza wartos¢
opcji Prog jakosci dobrej. Domys$inie prog ten wynosi 80%.

7.4. Format czasu OPC

Sktadnia formatu czasu wzglednego OPC jest nastepujaca:

keyword +/- offset +/- offset ..

Mozliwe wartosci keyword i offset podane sg w ponizszych tabelach. Spacje i znaki
tabulacji s ignorowane. Kazdy parametr offset musi by¢ poprzedzony liczbg
catkowitg specyfikujaca jego krotnosc i kierunek.

Tabela: Mozliwe wartosci 'keyword' dla formatu czasu OPC.

Keyword Opis

NOW Czas biezgacy serwera danych
archiwalnych.

SECOND Poczatek biezacej sekundy.

MINUTE Poczatek biezacej minuty.

HOUR Poczatek biezacej godziny.

DAY Poczatek biezacego dnia.

WEEK Poczatek biezacego tygodnia.

MONTH Poczatek biezgcego miesigca.

YEAR Poczatek biezacego roku.

Tabela: Mozliwe wartosci 'offset’ dla formatu czasu OPC.

Offset Opis
S Przesuniecie czasu w sekundach.
M Przesuniecie czasu w minutach.
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H Przesuniecie czasu w godzinach.
D Przesuniecie czasu w dniach.

W Przesuniecie czasu w tygodniach.
MO Przesuniecie czasu w miesigcach.
Y Przesuniecie czasu w latach.

Na przyktad, napis DAY -1D+7H30M mogtby reprezentowac czas poczatkowy
danych do raportu dziennego generowanego w dniu biezacym (DAY = pierwszy
stempel czasu dnia dzisiejszego). Zapis -1D daje pierwszy stempel czasu dnia
wczorajszego, +7H daje godzine 7:00 wczoraj, +30M daje godzine 7:30 wczoraj;
znak + w ostatnim offsecie jest przenoszony z poprzedniego offsetu.

Podobnie, MONTH-1D+5h oznacza godzine 5:00 ostatniego dnia poprzedniego
miesigca, NOW-1H15M oznacza 1 godzine i 15 minut temu, a YEAR+3MO oznacza
date 1 kwietnia biezacego roku.

W formacie tym mozna wyrazi¢ rowniez dtugos¢ okresu czasu. Nalezy wtedy w
opisanym formacie poming¢ pierwszy czton keyword.

7.5. Serwer Automation

7.5.1. Serwer Automation

Serwer Automation danych archiwalnych jest serwerem zaimplementowanym w
postaci biblioteki dynamicznej DLL i uruchamianym wewnatrz przestrzeni adresowej
klienta. Serwer ten rejestrowany jest w systemie operacyjnym Windows jako obiekt
o nazwie XConnect.ServerHT. Serwer rejestruje w systemie operacyjnym réwniez
biblioteke typéw pod nazwg AsixConnect Type Library.

Przy konwersji aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 3
nalez zamieni¢ nazwe obiektu serwera ServerHT.App na XConnect.ServerHT. Przy
aplikacji Visual Basic korzystajacej z pakietu AsixConnect w wersji 6 nalez zamienic
nazwe obiektu serwera XConnectll.ServerHT na XConnect.ServerHT. Przy
konwersji z kazdej wersji nalezy zmieni¢ nazwe uzywanej biblioteki typdw na
AsixConnect Type Library.

7.5.2. Uzycie serwera

Zamierzajac wykonywac operacje na danych archiwalnych przy uzyciu serwera
Automation nalezy wykonac ponizsze kroki

e Zainstalowac pakiet AsixConnect.
e Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji Asix, z ktorej majg by¢
pobierane dane biezgce lub wygenerowac takag baze.
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e Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy
lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.
e Napisa¢ program operujacy na serwerze XConnect.ServerHT. W
programie nalezy:
o utworzyc obiekt o typie XConnect.ServerHT;
o wywota¢ funkcje LoadChannel podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;
o uzywajgc procedur ReadRaw i ReadProcessed zrealizowacd
wymiane danych.

Wszystkie parametry procedur sg typu VARIANT.

Zamiast korzystac z kanatdw, mozna ustawi¢ parametry serwery (w tym zatadowad
baze zmiennych) uzywajac funkcji Init.

7.5.3. Funkcja LoadChannel

Skfadnia wywotania funkcji:

LoadChannel ChannelName

Funkcja stuzy do inicjalizacji obiektu XConnect.ServerHT przez zatadowanie kanatu.
Jako parametr ChannelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.
Konfiguracja).

7.5.4. Funkcja Init

Sktadnia wywotania funkcji:
Init InitString
Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis znajduje sie w punkcie

Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostepne opcje w nastepnych
punktach.

7.5.5. Funkcja ReadRaw

Skfadnia funkcji:

ReadRaw Itemld, DateTimeFrom, DateTimeTo, Data

Funkcja ReadRaw czyta wartosci, statusy i stemple czasu zmiennej z archiwum z
podanego okresu czasu. Funkcja jest przeznaczona dla klientow chcacych
przeczyta¢ rzeczywiste wartosci zapisane w archiwum. Dostarczane sa rowniez
wartosci graniczne, aby mozna byto w razie potrzeby interpolowac warto$¢ zmiennej
dla poczatku i konca okresu, w ktérym dane majg by¢ wyswietlone.
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Parametr ItemID jest parametrem wejsciowym; powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej, ktérej préobki majg by¢ przeczytane.

Parametry DateTimeFrom i DateTimeTo sg parametrami wejsciowymi i powinny
zawierac¢, odpowiednio, poczatek i koniec okresu, z ktérego majq by¢ pobrane dane.
Parametry te powinny zawierac¢ warto$¢ typu DATE lub STRING. Wartos¢ typu DATE
zawiera bezposrednio stempel czasu; uzywany powinien by¢ czas lokalny. Wartos¢
typu STRING uwazana jest za czas wzgledny. Rozpoznawane sg dwa formaty czasu
wzglednego: OPC i asix-raporter. Sktadnia OPC opisana jest w punkcie Format czasu
OPC (patrz: punkt 7.4.). Format asix-raporter opisany jest w dokumentacji systemu
Asix w rozdziale dotyczacym modutu Raporter.

Po zakonczeniu operacji czytania parametr Data zawiera tablice przeczytanych
probek. Tablica zawiera tyle wierszy ile jest przeczytanych probek. W kazdym
wierszu pierwszy element zawiera stempel czasu prébki, drugi zawiera jakosc
probki, a trzeci warto$¢ prébki.

W tablicy zwracane sg réwniez wartosci graniczne dla podanego okresu czasu. Jezeli
w archiwum nie zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej DateTimeFrom,
to zwracana jest ostania probka sprzed tej chwili czasowej. Jezeli w archiwum nie
zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej DateTimeTo, to zwracana jest
pierwsza prébka zarejestrowana za tg chwilg czasowaq. Jezeli nie mozna pobraé z
archiwum wartosci granicznych, to zwracana jest probka, ktorej pole jakos¢ ma
wartos¢ qualityBadNoBound.

7.5.6. Funkcja ReadProcessed

Sktadnia funkcji:

ReadProcessed Itemld, DateTimeFrom, DateTimeTo, AggregateName,
Resamplelnterval, Data

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty w podanym okresie czasu dla podanej
zmiennej procesowej na podstawie danych w archiwum systemu Asix.

Znaczenie parametréw ltemld, DateTimeFrom, DateTimeTo i Data jest takie same
jak dla funkcji ReadRaw (Funkcja ReadRaw).

Sposéb wyliczania agregatow opisano w punkcie Agregaty.
Parametr AggregateName powinien zawiera¢ nazwe agregatu.
Parametr Resamplelnterval powinien zawiera¢ dtugos¢ interwatu. Dtugos¢ mozna

poda¢ w formacie opisanym w punkcie Format czasu OPC. W formacie nalezy
poming¢ czton keyword.
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7.6. Serwer OLE DB

7.6.1. Serwer OLE DB

Serwer OLE DB udostepnia dane z aplikacji systemow Asix klientom potrafigcym
komunikowa¢ sie bezposrednio z serwerem uzywajac protokotu OLE DB lub,
czesciej, posrednio przy uzyciu biblioteki ADO (ActiveX Data Objects). Serwer OLE
DB systemu Asix umozliwia pobieranie danych surowych lub zagregowanych jedng
z dziewieciu funkcji agregujacych. Mozliwy jest wytacznie odczyt danych, nie jest
mozliwe modyfikowanie tg drogq danych istniejgcych ani wstawianie nowych.

Serwer jest zgodny ze specyfikacjag OLE DB firmy Microsoft, ale implementuje
podstawowy zakres funkcjonalnosci tej specyfikacji. Dostepne sg takie obiekty OLE
DB jak zrdédto danych (data source), sesja (session), polecenie (command) i zbior
rekordéw (rowset). Jezykiem zapytan serwera jest asix.SQL, ktérego skfadnia jest
wzorowana na jezyku SQL.

7.6.2. Identyfikacja i parametryzacja

Serwer OLE DB systemu Asix rejestruje sie w systemie operacyjnym pod nazwa
skrocong ServerHTOleDB.App i pod nazwg petng Askom OLE DB Provider for asix.

Zamieszczone ponizej okna dialogowe wyswietlane sg przez klientow OLE DB

korzystajacych z systemowych mechanizmdw wyboru i konfiguracji serwera OLE
DB. Niektoére aplikacje mogg korzysta¢ w tym zakresie z wtasnych mechanizmoéw.

88



AsixConnect

89

B Wiasciwosci tacza danych

Dostawca | Polgczenie 1 Fagwansowane 1 Wazystkie ]

Wyhierz dane, z ktérymi choesz sie polaczve:

Dostawcy OLE DB
Aslcom OLE DB Provider for asix

[*

Dostawca bazy darych OLE dla Microsoft Directory Service:
MediaCatalogD'B OLE DB Provider

MediaCatalogMerged DB OLE DB Provider
MediaCatalogWeb DB OLE DB Provider

Microsaft 1SAM 1.1 OLE DB Provider

Microsoft Jet 4.0 OLE DE Provider

Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Services

Microsoft OLE DB Provider for DTS Packages

Microsoft OLE DB Provider for Indexing Service

Microsaoft OLE DB Provider for Intemet Publishing =
Microsoft OLE DB Provider for ODEC Drivers

Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services

Microsaft OLE DB Provider far OLAP Services 8.0

Microgoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook Search e
< | B

QK Al ‘ Pomoc ‘

Rysunek: Okno klienta OLE DB - identyfikacja serwera OLE DB systemu Asix.

Serwer obstuguje standardowy parametr o nazwie Data Source (Zrédfo danych).
Jako Parametr Data Source nalezy poda¢ nazwe kanatu.
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B Wiasciwosci tacza danych

Dostawca Polaczenie lzaawansnwane 1 Wazystkie ]

Podaj nastepujace infformacie, aby polaczys sie z darymi:
1. Wprowadz Zradlo damych iub lokalizacie danych:
Zrodlo danych: |Demu_"ﬂu"ftwnmia_ﬁwasu

Lokalizacia: |

2. Wprowadz informacje o logowaniu do serwera:

'f-L Teslone nazin |y e ] o = 1 '

Testuj polaczenie ‘

QK Al ‘ Pomoc ‘

Rysunek: Okno klienta OLE DB - identyfikacja zrddta danych.

7.6.3. Tabele

Serwer udostepnia jedng tabela o0 nazwie ListaZmiennych (w wersji
angielskojezycznej VariablesList). Tabela skfada sie z dwu kolumn o nazwach Nazwa
i Opis (w wersji angielskojezycznej Name i Description) zawierajacych nazwe i opis
zmiennej. Tabela zawiera informacje o wszystkich zmiennych znajdujacych sie w
bazie zmiennych wyspecyfikowanej w parametrze Data Source.

90



AsixConnect

7.6.4. Zapytania - asix.SQL

Do opisu sktadni jezyka asix.SQL uzyto metajezyk stosowany przez firme Microsoft
w dokumentacji serwera Microsoft SQL 2000.

Tabela: Znaki metajezyka stosowane do opisu sktadni jezyka asix.SQL.

Znak metajezyka Znaczenie

DUZE LITERY Stowa kluczowe jezyka asix.SQL.

Kursywa Parametry podawane przez uzytkownika.

| (kreska pionowa) Oddziela sktadniki wewnatrz nawiaséw. Mozna

wybrac tylko jeden ze sktadnikow.

[1 (nawiasy kwadratowe) [Sktadnik opcjonalny.

{} (nawiasy klamrowe) Sktadniki obowigzkowy.

[,...n] Poprzedni sktadnik moze by¢ powtdrzony wiele
razy. Powtdrzenia nalezy oddziela¢ przecinkiem.

[...n] Poprzedni sktadnik moze by¢ powtdrzony wiele
razy. Powtdrzenia nalezy oddzieli¢ znakami
pustymi.

wyttuszczenie Tekst, ktéry musi by¢ wpisany tak jak podano.

Jezyk dostepu do danych asix.SQL ma tylko jedno polecenie SELECT o nastepujacej
sktadni:

SELECT select list

FROM var_name

WHERE search_condition

[AGGREGATE aggregate name [, resample_interva] ]

select_list ::= { * | { column_name [AS column_name_alias]}[
,---n1 }
column_name ::= { TimeStamp | Status | Value }
search_condition ::= { time _predicate [ AND (
value_status_search_condition ) ] }
time_predicate ::= { TimeStamp BETWEEN date AND date }
value_status_search_condition ::=

{ [ NOT ] predicate | ( value_status_search_condition ) }

[ { AND ] OR }
[ NOT ] { predicate | ( value_status_search_condition )

31 [---n1}
predicate ::=
{ Status { =] <> ] ! = } status_value
|l value { =] <> !'"=]>]>=]">]<]<=]1"!"<}
number

| value IS [NOT] NULL }
status_value ::= { qualityGood | qualityUncertain |
qualityUncertainSubNormal |
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qualityBad | qualityBadNoData |
qualityBadNoBound }
aggregate_name ::= { Start | End | Delta | Min | Max |
Range | Total | Average |
AverageO }

W klauzuli SELECT warto$¢ * jest synonimem podania wszystkich trzech nazw
kolumn w kolejnosci TimeStamp, Quality, Value. Opcjonalnie, jako
column_name_alias mozna podac alternatywng nazwe zastepujacg w zapytaniu
nazwe kolumny. Nazwa alternatywna nie moze by¢ uzyta w klauzuli WHERE. Jezeli
nazwa alternatywna zawiera spacje lub znaki niealfanumeryczne, to nalezy jg ujac
w nawiasy kwadratowe.

W wyniku wykonania zapytania:

o w kolumnie TimeStamp przekazany bedzie stempel czasu prébki;

. w kolumnie Quality przekazana bedzie jako$¢ prébki;

. w kolumnie Value przekazana bedzie wartos¢ préobki jezeli jakosc
probki bedzie dobra. Jezeli jakos¢ probki bedzie miat wartosé qualityBad,
qualityBadNoData lub qualityBadNoBound. W kolumnie Value przekazana
bedzie warto$¢ NULL.

W klauzuli FROM jako var_name nalezy poda¢ nazwe jednej zmiennej aplikacji
systemu Asix. Mozliwe jest uzycie identyfikatora opisowego (patrz: punkt 7.2. Praca
bez bazy zmiennych). Identyfikator opisowy nalezy uja¢ w cudzystéw.

W klauzuli WHERE jako date nalezy podac tekst ujety w cudzystéw zawierajacy date
w jednym z formatow:

e data bezwzgledng w formacie miedzynarodowym zadeklarowanym w
systemie operacyjnym;

e data bezwzgledng w formacie ODBC yyyymmddhhnnss,

e data wzgledna w formacie opisanym w punkcie Format czasu OPC
(patrz: punkt 7.4.).

Jako number nalezy podac liczbe catkowitg lub rzeczywistg w formacie dziesietnym.
Separatorem czesci dziesietnej jest kropka.

W klauzuli AGGREGATE jako parametr aggregate name nalezy podac nazwe jednego
z dostepnych sposobéw agregowania opisanych w punkcie Agregaty (patrz: punkt
7.3.) . Jako sample rate nalezy podac¢, z jakim okresem ma by¢ probkowana
zmienna. Okres czasu nalezy podac¢ w formacie opisanym w punkcie Format czasu
OPC (patrz: punkt 7.4.) przy czym nalezy pomina¢ czton keyword. Jezeli parametr
sample rate zostanie pominiety, to uzyty zostanie okres probkowania zmiennej
zadeklarowany w systemie Asix. Jezeli cata klauzula AGGREGATE zostanie
pominieta, to czytane bedg wartosci surowe.

Jezeli uzyta zostanie klauzula AGGREGATE, to postac¢ przeczytanych danych jest
taka sama, jak podano przy opisie funkcji ReadProcessed (Funkcja ReadProcessed)
serwera Automation danych archiwalnych. Jezeli klauzula AGGREGATE zostanie
pominieta, to posta¢ przeczytanych danych jest taka sama, jakg podano przy opisie
funkcji ReadRaw (Funkcja ReadRaw).
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7.6.5. Przykiady zapytan

Odczyt surowych warto$ci zmiennej K8_11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00
do 8:10. Czas podany jest w formacie polskim.

select Timestamp, Value from K8 11U14
where Timestamp between ”2002-06-16 8:00:00"

and ”2002-06-16 8:10:00"
Odczyt surowych wartosci zmiennej K8_11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00
do 8:10. Czas podany jest w formacie ODBC. Zwracany jest stempel czasu, jakos¢
i wartos¢ probek.

select * from K8 11U14
where Timestamp between ”2002-06-16 8:00:00"

and *2002-06-16 8:10:00"
Odczyt surowych wartosci zmiennej K8_11U14 z poprzedniej godziny. Nazwa
zmiennej, dla przyktadu, ujeta jest w nawiasy. Nawiasy nalezy stosowac, jezeli
nazwa zmiennej zawiera inne znaki niz litery, cyfry i znak podkreslenia.

select Timestamp, Value from [K8 11U14]
where Timestamp between “hour-2h” and ~hour-1h~
Odczyt wartosci $rednich 5-minutowych zmiennej z biezacej godziny.

select * from K8 11U14

where Timestamp between “hour-1h” and ”hour”’

aggregate Average, ’5m’

Odczyt wartosci minimalnych z okreséw godzinowych zmiennej z poprzedniej doby.

select * from K8 1 Ul4

where Timestamp between “day-1d” and “day’

aggregate Min, “1h”

Odczyt wartosci minimalnych z okreséw godzinowych zmiennej z poprzedniej doby.

select * from K8 11U14

where Timestamp between “day-1d” and “day’

aggregate Min, “1h”

Odczyt wartosci srednich 5-minutowych zmiennej z poprzedniej doby. Wybierane
sq tylko probki, w ktorych wartos¢ jest mniejsze niz 66.

select * from K8 11Ul14

where Timestamp between “day-1d” and “day” and value < 66

aggregate Average, ’5m’

Odczyt wartosci $srednich 5-minutowych zmiennej z biezacej godziny. Wybierane sg
tylko probki, ktérych jakos¢ jest dobra.

select * from K8 11U14
where Timestamp between “hour” and “hour+1lh”
and quality = qualityGood
aggregate Average, ’5m’
Odczyt wartosci $rednich 5-minutowych zmiennej z poprzedniej i biezacej godziny.
Wybierane sg tylko probki, w ktérych wartos¢ jest dostepna (jakos$¢ nie jest zta).

select * from K8 11U14

where Timestamp between “hour-1h” and ~hour+1h~
and value i1s not null

aggregate Average, ’5m’
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Odczyt surowych wartosci zmiennej K8_11U14 z dnia 2002-06-16 od godziny 8:00
do 16:00. Wybierane sg tylko probki, w ktérych warto$¢ jest mniejsza niz 63 lub
wieksza niz 73.

select Timestamp, Value from K8 11U14
where Timestamp between ”2002-06-16 8:00:00"
and ”2002-06-16 9:00:00"
and (value < 63 or value > 73)

7.7. Serwer .NET

7.7.1. Uzycie serwera

Klasa ServerHT umozliwia dostep do czesci funkcjonalnosci systemu Asix w zakresie
danych archiwalnych. Zamierzajac operowac¢ na danych archiwalnych przy uzyciu
serwera ServerHT, nalezy wykonac ponizsze kroki.
o Zainstalowac pakiet AsixConnect.
. Wejs¢ w posiadanie bazy zmiennych aplikacji systemu Asix, z ktérej
majg by¢ pobierane dane biezace lub wygenerowac takg baze.
o Za pomocg programu Konfigurator skonfigurowac¢ kanat podstawowy
lub zatozyc¢ i skonfigurowac wiasny kanat.
o Wygenerowac projekt w pakiecie Visual Studio i nastepnie:
o podswietlic w drzewie projektu folder References, z menu
Project wybraé polecenie Add Reference, nacisngé przycisk Browse i
z podkatalogu c:\asix wybrac¢ plik XConnectNet.dll, nacisngé przycisk
OK i zamkna¢ okno Add Reference. W kazdym pliku z kodem
zrédtowym C# nalezy w regionie deklaracji using dodac linie:

using XConnectNet;

e napisa¢ program operujacy nha serwerze ServerHT. W programie tym
nalezy:

o utworzy¢ obiekt typu ServerHT, podajac jako parametr nazwe
wczesniej skonfigurowanego kanatu;

o uzywajac funkcji ReadRaw i ReadProcessed zrealizowa¢ wymiane
danych;

o podczas wymiany danych nalezy pamietac o obstudze wyjatkow,
poniewaz mogg one byc¢ zgtaszane przez serwer.
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7.7.2. Konstruktor ServerHT

[C#]
public ServerHT(
string channelName);

Funkcja stuzy do utworzenia i inicjalizacji obiektu klasy ServerHT.

Jako parametr channelName nalezy poda¢ nazwe kanatu (patrz: punkt 3.
Konfiguracja).

7.7.3. Funkcja Dipsose

[C#]
public void Dispose();

Funkcja stuzy do zwolnienia zasobow uzywanych przez obiekt ServerHT. Funkcja
musi by¢é wywotana po zakonfczeniu uzywania obiektu ServerHT. Wywotanie musi
nastgpi¢ z tego samego watku, w ktdrym utworzono obiekt.

7.7.4. Funkcja Init

[C#]
public void Init(
string initString);

Funkcja stuzy do ustawiania parametréw serwera. Opis funkcji znajduje sie w
punkcie Konfiguracja programowa (patrz: punkt 3.5.), a dostepne opcje w
nastepnych punktach.

7.7.5. Funkcje ReadRaw

[C#]

public ReadRawResult ReadRaw (
string itemiD,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen);

Funkcja ReadRaw stuzy do czytania archiwalnych, surowych wartosci zmiennych
procesowych z podanego okresu czasu. Funkcja jest przeznaczona dla klientéw
chcacych przeczytac rzeczywiste wartosci zapisane w archiwum. Funkcja dostarcza
wartosci graniczne, aby mozna byto w razie potrzeby interpolowaé wartos¢ zmiennej
dla poczatku i konca okresu, w ktérym dane maja by¢ wyswietlone.

Parametr itemID jest parametrem wejsciowym i powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej, ktérej probki majg by¢ przeczytane.
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Parametry periodStart i periodLen sa parametrami wejsciowymi i powinny
zawiera¢, odpowiednio, poczatek i dtugos$¢ okresu, z ktérego majg byc¢ pobrane
dane.

Po zakonczeniu operacji czytania wynik jest zwracany w postaci obiektu klasy
ReadRawResult.

Funkcja zwraca rowniez wartosci graniczne dla podanego okresu czasu. Jezeli w
archiwum nie zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej dateTimeFrom, to
zwracana jest ostania probka sprzed tej chwili czasowej. Jezeli w archiwum nie
zarejestrowano probki doktadnie w chwili czasowej dateTimeTo, to zwracana jest
pierwsza probka zarejestrowana za tg chwilg czasowaq. Jezeli nie mozna pobrac z
archiwum wartosci granicznych, to zwracana jest probka, ktérej pole jakos¢ ma
wartos¢ Quality Bad — No Bound.

7.7.6. Funkcje ReadProcessed

[C#]
public ReadProcessedResult ReadProcessed (
string itemiD,
Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval);

public ReadProcessedResult[] ReadProcessed (
string[] itemlDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval);

public void ReadProcessed(
string[] itemlDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval,
HTDataSetFlags dataSetFlags,
out bool alloOk,
out DataSet dataSet);

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty (takie jak warto$¢ poczatkowa czy $rednia)
w podanym okresie czasu dla podanej zmiennej procesowej na podstawie danych
w archiwum aplikacji systemu Asix.

Parametr itemID jest parametrem wejsciowym i powinien zawiera¢ identyfikator
zmiennej, ktorej probki majg by¢ przeczytane. W drugiej i trzeciej wersji funkcji
uzyty jest parametr itemIDs i jako jego warto$¢ nalez podac tablice identyfikatorow
zmiennych.

Parametr itemAggregate powinien zawierac¢ typ agregatu, jaki ma by¢ uzyty do

przetworzenia surowych wartosci archiwalnych. W drugiej i trzeciej wersji funkcji
uzyty jest parametr itemAggregates i jako jego wartos¢ nalez podac tablice
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agregatow. Spos6b wyliczania agregatow opisano w punkcie Agregaty (patrz: punkt
7.3.). Lista obstugiwanych agregatéw podana jest w tabeli ponizej.

Tabela: Lista obstugiwanych agregatdéw, stosowanych do przetworzenia surowych
wartosci archiwalnych przy uzyciu funkcji ReadProcessed.

Identyfikator

Sposob wyliczania agregatu

Aggregate.Start

Wartos¢ na poczatku interwatu.

Aggregate.End

Wartos¢ na koncu interwatu.

IAggregate.Delta

Rdznica wartosci na koncu i na poczatku interwatu.

Aggregate.Min

Minimalna wartos$¢ w interwale.

Aggregate.Max

Maksymalna wartos$¢ w interwale

interwale.

Aggregate.Range  |ROznica miedzy maksymalng a minimalng wartoscig w

Aggregate.Total
czasie).

Suma wartosci wazonych czasowo w interwale (catka po

Aggregate.Average [Srednia wartoéci wazonych czasowo w interwale.

Aggregate.AverageO Srednia wartoéci wazonych czasowo w interwale. W
okresach, w ktorych wartosc¢ jest niedostepna do obliczen
uzywana jest wartosc 0.

Parametry periodStart i periodLen sa parametrami wejSciowymi i powinny
zawiera¢, odpowiednio, poczatek i dtugos$¢ okresu, z ktérego majg by¢ pobrane

dane.

Parametr resamplelnterval jest parametrem wejSciowym i powinien zawieraé
dtugos¢ interwatu, dla ktérego wyliczane sg agregaty.

Trzecia wersji funkcji ReadProcessed zawiera parametr dataSetFlags. Jako jego
wartosc nalezy przekazac statg typu HTDataSetFlags.

Tabela: Stata typu HTDataSetFlags.

Stata

Opis

HTDataSetFlags.Default

Dla kazdej wartosci w parametrze
itemIDs tworzona jest w tabeli
HTData jedna kolumna o nazwie
takiej jak nazwa zmiennej. Jezeli
nazwa zmiennej powtarza sie, to do
kolejnych powtorzen dodawane sq
przyrostki ‘-1’, ‘-2, itd.

W koluknie tej bedg umieszczane
wartosci prébek zmiennej. Jezeli

jakos¢ préobki nie jest dobra, to w
kolumie umieszczana jest wartos¢

DBNull.
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Tabela HTData zawiera rowniez
jedng kolumne o nazwie TimeStamp
zawierajgcq stempel czasu probek.

HTDataSetFlags.ShowQuality

W tabeli HTDataSet dla kazdej
zmiennej, oprocz kolumny wartosci,
umieszczona zostanie rowniez
kolumna z jakoscig prébki. Kolumna
ta ma nazwe skladajaca sie z nazwy
zmiennej, do ktorej dodano tekst ‘-

Quality’.

HTDataSetFlags.ShowErrorStringWhenReadError]

W kolumnie wartosci umieszczany
jest opis btedu, jezeli wystapit btad.
Jezeli flaga nie jest uzyta, to

umieszczana jest wartos¢ pusta.

Po zakonczeniu operacji czytania wynik jest zwracany w postaci obiektu klasy
ReadProcessedResult dla pierwszej wersji funkcji lub w postaci tablicy obiektéw
klasy ReadProcessedResult dla drugiej wersji funkcji. Trzecia wersja funkcji zawiera
dwa parametry wyjsciowe allOk i dataSet. Parametr allOk okresla czy operacje
odczytu wszystkich zmiennych zakonczyty sie powodzeniem. Parametr dataSet
zwraca obiekt klasy DataSet zawierajacy przeczytane dane archiwalne.

7.7.7. Funkcja ReadProcessedAsString

[C#]

public ReadProcessedAsStringResult ReadProcessedAsString (

string itemiD,

Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval);

public ReadProcessedAsStringResult[] ReadProcessedAsString (

string[] itemiDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval);

public void ReadProcessedAsString (

string[] itemlDs,
Aggregate[]itemAggregates,
DateTime periodStart,
TimeSpan periodLen,
TimeSpan resamplelnterval,
HTDataSetFlags dataSetFlags
out bool allOk,

out DataSet dataSet);

Funkcje ReadProcessedAsString stuzg gtdwnie do czytania sformatowanych wartosci

probek zmiennej.
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Dziatanie funkcji ReadProcessedAsString jak i jej parametry sg takie same jak
funkcji ReadProcessed. Jedng rdznicg jest to, ze wynik zwracany jest w postaci
struktur ReadProcessedAsStringResult dla pierwszej wersji funkcji oraz, w postaci
tablicy struktur ReadProcessedAsStringResult dla drugiej wersji funkcji.

Trzecia wersja funkcji zawiera dwa parametry wyjsciowe allOk i dataSet. Parametr
alloOk okresla, czy operacje odczytu wszystkich zmiennych zakonczyty sie
powodzeniem. Parametr dataSet zwraca obiekt klasy DataSet =zawierajqcy
przeczytane dane archiwalne.

7.7.8. Funkcja RelativeDateTime

[C#]

public DateTime RelativeDateTime (
string time,
DateTime now);

Funkcja RelativeDateTime konwertuje czas podany w formacie wzglednym na czas
bezwzgledny.

7.7.9. Funkcja RelativeTimeSpan

[C#]

public TimeSpan RelativeTimeSpan (
string time,
DateTime now);

Funkcja RelativeTimeSpan konwertuje dtugos$¢ okresu czas podang w formacie
wzglednym na dtugos$¢ bezwzgledna.
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7.7.10. Klasa ReadRawResult

Obiekt klasy ReadRawResult stuzy do przekazywania wyniku dziatania funkcji
ReadRaw.

Deklaracja klasy ReadRawResult jest nastepujgca:

public class ReadRawResult

{
public bool ReadSucceeded();

public Int32 ReadResult;
public string ErrorString;

public string ltemlD;
public DateTime PeriodStart;
public TimeSpan PeriodLen;

public ItemSample []Samples;
};

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawartos¢ struktury jest

nastepujaca:

Tabela: Wynik deklaracji klasy 'ReadRawResult ' po zakoriczeniu dziatania funkcji
'ReadRow".

Pole Zawartosc

ReadSucceeded() [Funkcja zwraca wartosc true, jezeli wartos¢ pola
ReadResulty wskazuje, ze operacja odczytu zakonczyta sie
powodzeniem.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Warto$¢ mniejsza od
zera oznacza btad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

ItemID Nazwa zmiennej, ktére dotyczy odczyt.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktdrego czytano dane archiwalne.

PeriodLen Dtugos¢ okresu czasu z ktérego czytano dane archiwalne.

Samples Odczytane dane archiwalne.
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7.7.11. Klasa ReadProcessedResult

Obiekt klasy ReadProcessedResult stuzy do przekazywania wyniku dziatania funkcji
ReadProcessed.

Deklaracja klasy ReadProcessedResult jest nastepujgca:

public class ReadProcessedResult

{
bool ReadSucceeded();

Int32 ReadResult;
string ErrorString;

string IltemlD;
Aggregate ltemAggregate;

DateTime PeriodStart;
TimeSpan PeriodlLen;
TimeSpan Resamplelnterval;

ItemReadProcessedSample []Samples;

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawarto$¢ struktury jest
nastepujaca:

Tabela: Wynik deklaracji klasy 'ReadProcessedResult’ po zakornczeniu dziatania
funkcji 'ReadProcessed’.

Pole Zawartoscé

ReadSucceeded() [Funkcja zwraca wartosc true, jezeli wartos¢ pola
ReadResulty wskazuje, ze operacja odczytu zakonczyta sie
powodzeniem.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Wartos¢ mniejsza od
zera oznacza btad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

ItemID Nazwa zmiennej, ktére dotyczy odczyt.

ItemAggregate Nazwa agregatu zmiennej.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktdrego czytano dane archiwalne.

PeriodLen Dtugos$¢ okresu czasu z ktérego czytano dane archiwalne.

Resamplelnterval Dtugosc¢ interwatu, dla ktdrego wyliczane sg agregaty.

Samples Odczytane dane archiwalne.
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7.7.12. Klasa ReadProcessedAsStringResult

Obiekt klasy ReadProcessedAsStringResult stuzy do przekazywania wyniku dziatania
funkcji ReadProcessedAsString.

Deklaracja klasy ReadProcessedAsStringResult jest nastepujaca:

public class ReadProcessedAsStringResult

{
public bool ReadSucceeded();

public Int32 ReadResult;
public string ErrorString;

public string ltemlD;
Aggregate ItemAggregate;

public DateTime PeriodStart;
public TimeSpan PeriodLen;
public TimeSpan Resamplelnterval;

public ItemStringSample []Samples;
};

Znaczenie pol jest takie same jak w klasie ReadProcessedResult. Jedyng réznicqy
jest typ pola Samples.

7.7.13. Struktura ItemSample

Obiekty struktury ItemSample stuzg do przekazywania wartosci archiwalnych
zmiennych. Uzywa ich klasa ReadRawResult.

Deklaracja struktury ItemSample jest nastepujaca:

public struct ItemSample

{
public DateTime TimeStamp;
public Int32 Quality;
public double Itemvalue;
public bool IsQualityGood();
};

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawartos¢ struktury jest
nastepujaca:
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Tabela: Wynik deklaracji struktury 'ItemSample’ po zakoriczeniu dziatania funkcji
czytajacej dane archiwalne.

Pole

Zawartoscé

TimeStamp

Stempel czasu probki zmiennej; uzywany
jest czas lokalny.

Quality Jakos¢ probki zmiennej. Jakos¢ dobra lub
niepewna oznacza, ze pole ItemValue jest
wypetnione.

ItemValue Wartosci zmiennej. Pole jest typu double.

IsQualityGood()

Funkcja zwraca wartosc true, jezeli
wartosc pola Quality wskazuje, ze jakosc

stanu zmiennej jest dobra.

Jakos¢ prébki moze przyjac jedng z wartosci opisanych w rozdziale JakoS¢ pomiaru
(patrz: punkt 5.2.). Ponadto w przypadku jakosci ztej moga by¢ ustawione flagi
specyficzne dla danych archiwalnych. Flagi te mieszczg sie w zakresie numerdw
bitéw 16-31 (szczegdty — patrz: ponizsza tabela).

Tabela: Flagi specyficzne dla danych archiwalnych ustawiane w przypadku ztej
jakosci probki dla wyniku struktury 'IltemSample’.

Wartosc¢ Definicja Opis

bitéw

0x00100000 [Quality Bad — No Nie mozna podac wartosci brzegowej,

Bound poniewaz nie jest dostepne archiwum dla

chwili czasowej odpowiadajgcej temu
brzegowi okresu czasu.

0x00200000 [Quality Bad — No Data [Wartos$¢ zmiennej procesowej nie jest
dostepna, poniewaz nie jest dostepne
archiwum z danymi z podanego okresu
czasu.

0x01000000 |Asix Archive End Wartos¢ zmiennej procesowej nie jest

dostepna, poniewaz przy czytaniu
napotkano na koniec archiwum. Powodem
wystgpienia tego statusu jest préba
czytanie danych z okresu, ktéry jeszcze
nie nastgpit. Problemem moze tez by¢
brak synchronizacji zegaréw komputerow
miedzy komputerem klienta a serwerem
systemu Asix.
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7.7.14. Struktura lItemStringSample

Obiekt typu ItemStringSample stuzy do przekazywania wartosci archiwalnych
zmiennych w postaci tekstowej. Struktura ItemStringSample uzywana jest przez

klase ReadProcessedAsStringResult.

Deklaracja struktury ItemStringSample jest nastepujaca:

public struct ItemStringSample

{
public DateTime TimeStamp;
public Int32 Quality;
public string ItemValue;
public bool

}:

IsQualityGood();

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawartos¢ struktury jest

nastepujaca:

Tabela: Wynik deklaracji struktury 'ItemStringSample’ po zakoriczeniu dziatania
funkcji czytajacej.

Pole

Zawartosc¢

TimeStamp

Stempel czasu probki zmiennej; uzywany
jest czas lokalny.

Quality Jakos$¢ probki zmiennej. Mozliwe wartosci
opisane w tabeli nizej. Jakosc dobra lub
niepewna oznacza, ze pole ItemValue jest
wypetnione.

ItemValue Wartosci zmiennej. Pole jest typu string.

IsQualityGood()

Funkcja zwraca wartosc true, jezeli
wartos$¢ pola Quality wskazuje, ze jakos¢

stanu zmiennej jest dobra.

7.7.15. Struktura ItemProcessedSample

Obiekty struktury ItemProcessedSample stuzg do przekazywania wartosci archiwalnych

zmiennych. Uzywa ich klasa ReadProcessedResult.

Deklaracja struktury ItemProcessedSample jest nastepujaca:

public struct ltemProcessedSample

{

public DateTime StartTimeStamp;
public DateTime EndTimeStamp;

public Int32
public double

Quality;
ItemValue;
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public bool IsQualityGood();

Po zakonczeniu funkcji czytajacej dane archiwalne zawartos¢ struktury jest nastepujaca:

Tabela: Wynik deklaracji struktury 'ltemProcessedSample’ po zakornczeniu dziatania
funkcji czytajacej dane archiwalne.

Pole Zawartosé

StartTimeStamp Stempel czasu poczatku interwatu danych
stuzacych do wyliczenia prébki; uzywany
jest czas lokalny.

EndTimeStamp Stempel czasu konca interwatu danych
stuzacych do wyliczenia prébki; uzywany
jest czas lokalny.

Quality Jakos¢ probki. Jakos¢ dobra lub niepewna
oznacza, ze pole ltemValue jest
wypetnione.

ItemValue Wartosci probki. Pole jest typu double.

IsQualityGood() Funkcja zwraca wartosc true, jezeli

wartos¢ pola Quality wskazuje, ze jakosc
probki jest dobra.

Jakos¢ probki moze przyjac jedng z wartosci opisanych w rozdziale Jakosé pomiaru
(patrz: punkt 5.2.). Ponadto w przypadku jakosci ztej moga by¢ ustawione flagi
specyficzne dla danych archiwalnych. Flagi te mieszczg sie w zakresie numerdw bitéow 16-
31 (szczegdty — patrz: ponizsza tabela).

Tabela: Flagi specyficzne dla danych archiwalnych ustawiane w przypadku ztej jakosci
prébki dla wyniku struktury 'ltemSample’.

Wartosc¢ bitow Definicja Opis

0x00100000 Quality Bad — No Bound Nie mozna podac wartosci
brzegowej, poniewaz nie
jest dostepne archiwum
dla chwili czasowej
odpowiadajacej temu
brzegowi okresu czasu.

0x00200000 Quality Bad — No Data Wartos¢ zmiennej
procesowej nie jest
dostepna, poniewaz nie
jest dostepne archiwum z
danymi z podanego okresu
czasu.

0x01000000 Asix Archive End Wartos¢ zmiennej
procesowej nie jest
dostepna, poniewaz przy
czytaniu napotkano na
koniec archiwum.
Powodem wystgpienia
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tego statusu jest préba
czytanie danych z okresu,
ktory jeszcze nie nastgpit.
Problemem moze tez by¢
brak synchronizacji
zegarow komputerow
miedzy komputerem
klienta a serwerem
systemu Asix.

7.7.16. Obiekt DataSet

Obiekt klasy DataSet uzywany jest do zwracania danych archiwalnych przez funkcje
ReadProcessed i ReadProcessedAsString. Obiekty DataSet zawierajg dwie tabele:
HTData i ReadResult.

Tabela HTData zawiera dane archiwalne. Pierwsza kolumna w tabeli nosi nazwe
TimeStamp i zawiera stempel czasu probek. Dla kazdej wartosci w parametrze
itemlIDs funkcji ReadProcessed tworzona jest w tabeli HTData jedna kolumna
wartosci o nazwie takiej jak nazwa zmiennej. Jezeli nazwa zmiennej powtarza sie,
to do kolejnych powtdrzen dodawane sg przyrostki *-1’, ‘-2’ itd. W kolumnie wartosci
umieszczane sg wartosci prébek zmiennej. Jezeli jakosé prébki nie jest dobra, to w
kolumnie umieszczana jest wartos¢ DBNull. W tabeli dla kazdej zmiennej
umieszczona moze by¢ réwniez kolumna jakosci prébek. Kolumna ta ma nazwe
sktadajaca sie z nazwy zmiennej, do ktérej dodano przyrostek ‘-Quality’.

W przypadku funkcji ReadProcessed tabela HTData zawiera dane w postaci
zmiennoprzecinkowej; w przypadku funkcji ReadProcessedAsString tabela HTData
zawiera dane w postaci tekstowej.

Tabela ReadResult zawiera informacje o operacji odczytu dla poszczegélinych
zmiennych.

Opis kolumn tabeli ujeto w kolejno prezentowanej tabeli.

Tabela: Opis kolumn tabeli '‘ReadResult' zawierajgcej informacje o operacji odczytu
dla poszczegolnych zmiennych.

Pole Zawartosc¢

ColumnID Nazwa kolumny w tabeli HTData odpowiadajgacej danej
zmiennej.

ItemID Nazwa zmiennej, ktére dotyczy odczyt.

ItemAggregate Nazwa agregatu.

PeriodStart Poczatek okresu czasu z ktérego czytano dane archiwalne.
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PeriodLen Dtugos¢ okresu czasu z ktoérego czytano dane archiwalne.

Resamplelnterval [Dtugos¢ interwatu, dla ktérego wyliczane sg agregaty.

ReadResult Kod zakonczenia operacji odczytu. Wartos¢ mniejsza od
zera oznacza btad.

ErrorString Tekstowy opis kodu zakonczenia operacji odczytu.

7.7.17. Praca w srodowisku ASP.NET

W przypadku pracy w $rodowisku ASP.NET do utworzenia obiektu nalezy uzyc
wyrazenie ServerHT.ServerPool.Get(). Obiekt ServerPool jest polem statycznym
klasy ServerHT i implementuje pule serweréw danych biezacych. Za pomocg funkcji
Get nalezy kazdorazowo na poczatku generowania strony pobrac obiekt ServerHT.
Deklaracja funkcji Get jest nastepujaca:

[C#]
public ServerHT Get ();

Po zakoriczeniu generowania strony serwer musi by¢ zwrdcony do puli przy pomocy
wyrazenia ServerHT.ServerPool.Release(). Jako parametr funkcji Release nalezy
przekazac¢ zwracany do puli serwer. Deklaracja funkcji Release jest nastepujaca:

[C#]
public Release (ServerHT server);

Serwer mozna pobierac z puli rdwniez na poczatku kazdej funkcji i zwracac na koncu

funkcji. Aby by¢ pewnym, ze kazdy pobrany serwer wroci do puli, nalezy gtéwny
kod funkcji zawrze¢ w bloku try i zwracac serwer do puli w bloku finally.

private void Page Load(object sender, System_EventArgs e)

{
ServerHT server = null;
try
{
server = ServerHT.ServerPool.Get();
// kod funkcji np.:
ChartXMLData. InsertChartHTML (‘“'chart.tee', Chartl);
ChartXMLData chartXMLData = new ChartXMLData();
chartXMLData.Add (serverHT, "KW_AO00"™, Aggregate.Start,
""KW_A000",
HTChartFlags.Default, "1M™);
chartXMLData.Add (serverHT, "KW_AO08", Aggregate.Average,
""KW_A000™",

HTChartFlags.Default, "1M™);

chartXMLData.SetChartPeriod (serverHT, "DAY-24H", '"24H');
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chartXMLData.ReadData (serverHT, XMLIslandl);

}
catch(Exception e)

{

// obtuga wyjatkéw zgloszonych przy pobierania serwera z puli

i

// podczas dziatania funkcji
s
finally
t

if (server = null)

ServerHT.ServerPool .Release(server);

}

}

Pula serwerdéw:

e tworzy dla aplikacji kilka obiektéw klasy ServerHT (nazwa kanatu
pobierana jest z pliku Web.Config patrz Sposéb specyfikowania nazwy
kanatu);

e przechowuje obiekty w pamieci podrecznej aplikacji ASP.NET;

e udostepnia obiekty dla kolejnych wywotan w ramach aplikacji ASP.NET;

e zgtasza wyjatek PoolApplicationExeption, gdy pula serwerdéw osiggneta
maksymalny rozmiar i w puli nie ma zadnego wolnego serwera.

7.8. Serwer OPC HD

Serwer OPC HD systemu Asix jest zgodny ze specyfikacjg OPC Historical Data
Access Specification Version 1.20.

Serwer OPC HD udostepniajacy dane archiwalne systemu Asix rejestruje sie w
systemie Windows pod nazwg AsixConnect.OPCHDA i pod ta nazwa dostepny jest
we wszystkich narzedziach mogacych korzysta¢ z ustug serweréw OPC HD.

Serwer OPC umozliwia klientowi przegladanie dostepnych w serwerze
identyfikatorow zmiennych. Serwer posiada przestrzen hierarchiczng zdefiniowang
przez wybrany zestaw zmiennych.

7.9. Serwer OPC UA

Serwer OPC UA stuzy do udostepnia danych procesowych (danych biezacych i
archiwalnych) aplikacji pakietu Asix 8.1+ za posrednictwem protokotéw opisanych w
specyfikacji OPC Unified Architecture. Serwer OPC UA systemu Asix jest zgodny ze
specyfikacjg OPC UA 1.02 dostepna na serwerze internetowym
http://www.opcfoundation.org. Specyfikacja jest dostepna tylko dla cztonkdéw
fundacji.

Instalacja i konfigurowanie serwera jest opisane w punkcie 6.8.

Serwer OPC UA w zakresie danych archiwalnych obstuguje odczyt danych surowych
i danych przetworzonych.

Odczyt danych surowych jest mozliwy, gdy podany jest poczatek i koniec okresu
danych lub poczatek okresu i liczba prébek. Odczyt nie jest mozliwy, gdy okres
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danych jest wyspecyfikowany przez koniec okresu i liczbe prébek. Nie jest
obstugiwany odczyt zmodyfikowanych danych surowych. Liczba préobek danych
surowych w zadanym okresie czasu jest ograniczona do 1 miliona.

Odczyt danych surowych jest tez mozliwy przez podane listy stempli czasu, dla
ktérych majg by¢ pobrane prébki.

Nie jest obstugiwany odczyt adnotacji danych surowych, poniewaz pakiet Asix nie
obstuguje adnotacji.

Przy odczycie danych przetworzonych dane mogg by¢ agregowane na serwerze Asix
lub na serwerze OPC UA. Agregowanie na serwerze Asix jest znacznie szybsze, ale
moze by¢ wykonane tylko dla wybranego zakresu agregatéow i pod warunkiem, ze
klient nie poda wtasnych opcji agregowania danych. Agregaty obstugiwane przez
serwer Asix to: Start, End, Delta, Minimum2, Maximum2, Range2, Total2,
TimeAverage?2, StandardDeviationPopulation, DurationGood, DurationBad,
PercentGood, PercentBad.

Konfigurujac serwer OPC UA przy pomocy programu ,AsixConnect - Konfigurator”,
mozna wiaczy¢ opcje ,Nigdy nie uzywaj agregatora pakietu Asix”. Gdy opcja jest
wiaczona to zawsze czytane sg z serwera Asix dane surowe i nastepnie sq one
agregowane na serwerze OPC UA.

Dane archiwalne przetworzone moggq by¢ tylko czytane. Nie jest mozliwe ani ich
modyfikowanie ani usuwanie.
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8. Serwer REST pakietu Asix.Evo

8.1. Wstep

Serwer REST jest modutem pakietu Asix udostepniajacym dane procesowe aplikacji
systemu Asix.Evo.

REST (akronim od REpresentational State Transfer) to styl projektowania
architektury oprogramowania dla aplikacja sieci Web, jak réowniez aplikacji desktop
czy serwerowych.

Serwer REST udostepnia adresy URL, ktére sa pewnego rodzaju identyfikatorami.
Na te adresy sg wysytane zapytania. Wraz z niektorymi zapytaniami wystane sg tez
parametry lub dane w formacie JSON. To co powinien zrobi¢ serwer, jest okreslone
przez uzytq metode protokotu http. Np. GET pobiera element, PUT modyfikuje go
itd. Odpowiedz na zapytanie jest zwracana w formacie JSON.

Odpowiedni adres URL wraz z parametrami moze by¢ wpisany w polu adresu
przegladarki. Przegladarka wysle do serwera REST na podany adres zapytanie GET
i wysSwietli odpowiedz serwera.

Pozostate zapytania, czyli PUT i POST wymagajq uzycie specjalizowanego klienta
REST, takiego jak Postman lub napisanie wtasnego programu w dowolnym
$srodowisku programowania obstugujacym protokdt http (np. JavaScript, Java, C#).

Dzieki takim zaletom jak skalowalnos$¢, prostota i wydajnos¢ REST jest uzywany
przez najwieksze ustugi w sieci Web takie jak Amazon, Yahoo czy Twitter.

8.2. Serwer
8.2.1 Uruchomienie i konfiguracja

Serwer REST jest czescig pakietu Asix.Evo i jest instalowany razem z nim.

Do uruchomienia serwera modutu Asix Mobile potrzebny jest system operacyjny Windows
7 SP1/2008R2 SP1 lub nowszy. Musi byc¢ tez zainstalowana biblioteka .NET w wersji 4.6.2
lub nowszej.

Aby uruchomic¢ serwer REST, nalezy w aplikacji Asix.Evo otworzy¢ okno konfiguraciji
stanowiska (AsixEvo.exe > Eksplorator aplikacji > Ustawienia stanowisk). Nastepnie w
grupie opcji "Asix Mobile i REST" nalezy witaczy¢ opcje Uruchom serwer REST.

Dodatkowo nalezy uruchomié¢ konfigurator komunikacji Windows (przycisk na dole
zaktadki) i skonfigurowac http i/lub https oraz skonfigurowac¢ certyfikat.
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8.2.2 Adres i wymagana nagtowki

Serwer REST aplikacji Asix.Evo jest dostepny pod adresem
"http://server/asix/v1l/". Jako "server" nalezy poda¢ nazwe lub adres IP komputera, na
ktérym pracuje aplikacja Asix.Evo.

Wywotujacy, jako wartos¢ nagtéwka ‘Content-Type’, powinien podac ‘application/json’.
Wywotujacy moze tez przestaé nagtowek 'Accept-Language’. Symbol jezyka jest wtedy
przesytany do serwera i moze wyptywac na odpowiedz, na przyktad przy odczycie nazw
atrybutow lub na jezyk komunikatéw btedow.

Do prostych testow zaleca sie uzycie przegladarki Microsoft Edge, poniewaz domyslnie
pobiera ona dane z serwera REST w formacie JSON.

8.2.3 Licencjonowanie

Kazdemu klientowi przydzielana jest jedna licencja Asix4Internet. Przydzielana jest jedna
licencja dla wszystkich klientéw REST z komputera o danym adresie IP.

Licencja nie jest wspoétdzielona z programami pakietu Asix.Evo rowniez uzywajacymi
licencji Asix4Internet, takimi jak Asix.Evo w przegladarce.

8.2.4 Uzycie czasu lokalnego i UTC

Wszystkie wartosci parametrow zapytan, gdzie jest oczekiwany czas, s traktowane jako
dane w czasie lokalnym.

Wyjatkiem sg parametry periodStart (odczyt wartosci biezacej agregatu, wartosci
historycznych zmiennych i wartosci historycznych alarmoéw), periodEnd (odczyt wartosci
biezacej agregatu) i timeStamp (zapis wartosci biezacej) - gdzie jako warto$¢ mozna
podac czas UTC w formacie 1ISO8601.

Wszystkie zapytania zawsze zwracajg czas UTC w formacie ISO8601.
8.2.5 Obstuga bledow

W przypadku wykrycia nieprawidtowej wartosci parametru zapytania serwer zwraca kod
btedu 400, a w ciele odpowiedzi jest tekstowy opis btedu.

W przypadku proby wykonania zapytania POST przy braku nagtéwka ‘Content-Type’ o
wartosci ‘application/json’ zwracany jest kod btedu 415.

W przypadku napotkania btedu podczas realizacji zapytania przez serwer Asix.Evo
zwracany jest kod odpowiedzi 200, a informacja o btedzie jest przekazywana w tresci
odpowiedzi. Zwykle obiekt odpowiedzi zawiera pole readSucceeded i ma ono wartos¢
false oraz pole readStatusString, ktére zawiera tekstowy opis btedu.
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8.3. Aplikacja

8.3.1 Wersja oprogramowania serwera

Zapytanie zwraca informacje o wersji oprogramowania serwera REST aplikacji Asix.Evo.

Zapytanie:
GET server/info
Przyktad:

http://localhost/asix/v1/server/info

Odpowiedz:
Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200 i obiekt informacji o serwerze:

{

"asixEvoVersion": "9.0.0.0",
"restServerVersion": "9.0.6.0"

}

Pole asixEvoVersion zawiera numer wersji pakietu Asix.Evo. Pole restServerVersion
zawiera numer wersji serwera REST.

8.3.2 Nazwy atrybutdéw zmiennych

Zapytanie zwraca tablice dostepnych nazw atrybutéw zmiennych.

Zapytanie:

GET server/variable/attribute

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200 i tablice tekstow. Kazdy tekst to nazwa jednego
atrybutu. Przyktad:

['Name", " Description”, " Format ", ... ]

8.3.3 Nazwy agregatow

Zapytanie zwraca liste dostepnych nazw agregatow wartosci historycznych zmiennych.

Zapytanie GET:

GET server/variable/aggregate
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Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200 i tablice obiektéw. Kazdy obiekt zawiera
nastepujace pola:

name — nazwa agregatu,

description — opis agregatu.

8.3.4 Nazwy domen alarmow

Zapytanie zwraca tablice dostepnych nazw domen alarmow.

Zapytanie:

GET server/alarm/domain

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200 i tablice tekstow. Kazdy tekst to nazwa jednej
domeny.

8.4. Zmienne

8.4.1 Wartosci atrybutow

Zapytanie zwraca liste wartosci atrybutéw zmiennej.

Zapytanie GET:

GET variable/attribute

Parametry:

name — nazwa zmiennej; parametr moze by¢ powtorzony,
attribute - nazwa atrybutu; parametr moze by¢ powtdrzony.
Przyktad:

http://localhost/asix/v1/variable/attribute?name=A000&attribute=Description&attribute=
Unit

Zapytanie POST:
POST variable/attribute
Dane do zapytania:

W ciele zapytania nalezy umiescic¢ obiekt zawierajacy pola:
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name — tabela nazw zmiennych,
attribute - tabela nazw atrybutow.
Przyktad:

{
"name": ["A000"],

"attribute": ["Name", " Description", "Unit"]

}

Odpowiedz:

Zapytanie zwraca dwuwymiarowg tablice tekstow. Kazdy wiersz tablicy zawiera
podtablice atrybutdéw jednej zmiennej. Jesli wystapit btad (taki jak nieznana zmienna), to
zamiast podtablicy zwracana jest wartos¢ null.

Kazdy element podtablicy zawiera tekst - wartos¢ jednego atrybutu zmiennej. Jesli
wystapit btad odczytu wartosci atrybutu (taki jak nieznany atrybut), to zamiast tekstu
zwracana jest wartos¢ null.

8.4.2 Wartosci biezace

Zapytanie zwraca wartosci biezgce zmiennych.

Zapytanie GET:

GET variable/value

Parametry:

name - nazwa zmiennej; parametr moze by¢ powtdrzony,
Przyktad

http://localhost/asix/v1/variable/value?name=A000

Zapytanie POST:
POST variable/value
Dane do zapytania:

W ciele zapytania nalezy umiescic¢ tablice tekstéw. Kazdy tekst zawiera nazwe jednej
zmiennej:

["'nazwa zmiennej 1", "nazwa zmiennej 2, ...]

Odpowiedz:

OdpowiedzZ zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca tablice obiektéw. Kazdy obiekt
zawiera nastepujace pola:

id — nazwa zmiennej,
readSucceeded — wynik odczytu wartosci zmiennej — wartos¢ typu bool,

readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,
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timeStamp — stempel czasu wartosci zmiennej,
quality — jako$¢ OPC wartosci zmiennej,

value — warto$¢ zmiennej, typ pola zalezy do typu zmiennej w aplikacji systemu Asix

Pole readStatusString ma znaczenie, jesli readSucceeded ma wartos¢ false. Pola
timeStamp, quality, majg znaczenie, jesli pole readSucceeded ma wartosc¢ true. Pole
value ma znaczenie, jesli readSucceeded ma wartosc true i jakos$¢ wartosci jest dobra.

8.4.3 Wartosc¢ biezaca - zapis

Polecenie powoduje modyfikacje wartosci biezgcej zmiennej.

Polecenie wymaga podania nazwy uzytkownika i hasta, na rzecz ktérego ma by¢
wykonana modyfikacja. Uzytkownik musi by¢ zdefiniowany w bazie uzytkownikow
aplikacji Asix.Evo i mie¢ wigczone uprawnienie "Serwer REST: Sterowanie zmiennych".

Polecenie moze by¢ wykonane tylko, jesli komunikacja z serwerem REST odbywa sie po
protokole szyfrowanym HTTPS.

Polecenie PUT:

PUT variable/value

Nagtowki:

Polecenie musi zawiera¢ nagtéwek Authorization zgodny ze standardem uwierzytelniania
podstawowego. Standard jest opisany w
https://en.wikipedia.org/wiki/Basic_access_authentication. W nagtéwku nalezy
zakodowac nazwe uzytkownika i hasto.

Parametry:

name - nazwa zmiennej,

value — nowa warto$¢ zmiennej,

guality — nowa jako$¢ zmiennej, parametr opcjonalny,

timeStamp — nowy stempel czasu zmiennej, parametr opcjonalny.

Aby mozliwe byto nadanie nowej jakosci i nowego stempla czasu, muszg byc¢ spetnione
warunki opisane w pliku pomocy modutu AsixConnect w rozdziale 6.3.2 Zapis
rozszerzony.

Przyktad

http://localhost/asix/v1/variable/value?name=A000&value=11
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Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200 jesli zapis powiedzie sie. Odpowiedz zawiera kod
btedu, gdy zapis sie nie powiedzie. Btad 403 oznacza, ze podano ztg nazwe uzytkownika
lub hasto lub uzytkownik nie ma prawa zapisu. Btad 403 jest tez zwracany, gdy zapis jest
wykonywany po protokole http. Btad 400 oznacza, ze nie podano wymaganych
parametrow polecenia lub parametr ma nieprawidtowg wartos¢ lub format.

8.4.4 Wartosci biezace agregatéow

Zapytanie zwraca wartosci biezacq agregatow zmiennych.

Zapytanie GET:

GET variable/aggregate
Parametry:

name — nazwa zmiennej,
aggregate — nazwa agregatu,

periodLength — dtugos$¢ okres, za ktory wyliczany jest agregat; diugos¢ nalezy podac w
formacie czasu OPC,

refreshinterval — okres wyliczania agregatu; dtugos¢ nalezy podac¢ w formacie czasu OPC.
Przyktad:

http://localhost/asix/v1/variable/aggregate?name=A000&aggregate=Average&periodLen
gth=1h&refershinterval=10s

Agregat wyliczany jest za okres o podanej dtugosci i konczacy sie w chwili biezgcej.
Zamiast parametru periodLength mozna poda¢ dwa inne parametry, aby agregat byt
wyliczany za okres o podanym poczatku i koncu:

periodStart — poczatek okresu, dla ktérego wyliczany jest agregat; date nalezy podaé¢ w
formacie OPC,

periodEnd — koniec okresu, dla ktérego wyliczany jest agregat; date nalezy podac¢ w
formacie OPC.

Zapytanie POST
POST variable/aggregate
Dane do zapytania:

W ciele zapytania nalezy umiesci¢ tablice obiektéw. Kazdy obiekt zawiera pola bedace
parametrami odczytu jednego agregatu biezacego zmiennej. Pola majg takie same nazwy
jak parametry zapytania GET.

Odpowiedz:
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Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca tablice obiektow
reprezentujacych wartosci biezace agregatéow. Dla zapytania GET tablica zawsze zawiera
jeden obiekt. Kazdy obiekt zawiera takie same pola, jak obiekt zwracany przy odczycie
wartosci biezacych.

8.4.5 Wartosci historyczne surowe

Zapytanie zwraca surowe wartosci historyczne zmiennej.

Zapytanie GET:

GET variable/archive/raw
Parametry:

name — nazwa zmiennej,

periodStart - poczatek okresu, z ktorego pobierane sg dane; date nalezy podaé¢ w
formacie OPC,

periodLength - dtugos¢ okresu, z ktérego pobierane sg dane; dtugos¢ nalezy poda¢ w
formacie OPC,

archiveType — opcjonalny parametr okreslajacy typu archiwum, z ktérego nalezy pobrac
wartosci archiwalne,

leftBound — opcjonalny parametr okreslajacy, czy zwracac lewg wartos¢ graniczng;
wartos$¢ domyslina true,

rightBound — opcjonalny parametr okreslajacy, czy zwracac prawg wartos¢ graniczng;
wartos¢ domyslina true,

maxNumberOfSamples — opcjonalny parametr okreslajacy ile maksymalnie prébek
moze zwroci¢ zapytanie.

Przyktad:

http://localhost/asix/v1/variable/archive/raw?name=A000&periodStart=DAY&periodLeng
th=1D&maxNumberOfSamples=1000

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca obiekt zawierajacy
nastepujace pola:

id — nazwa zmiennej,
readSucceeded — wynik odczytu wartosci historycznych zmiennej — wartos$¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

moreDataAvailable — w podanym okresie znajduje sie wiecej prébek niz podano w
parametrze maxNumberOfSamples,

periodStartTime — poczatek okresu, dla ktérego pobrano dane,
periodEndTime — koniec okresu, dla ktérego pobrano dane,

samples — tablica obiektow wartosci archiwalnych.
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Pole readStatusString jest dostepne, jesli pole readSucceeded ma wartos¢ false. Pole
samples jest dostepne, jesli pole readSucceeded ma wartos¢ true.

Kazdy obiekt w tablicy samples zawiera nastepujgce pola:
t — stempel czasu proébki,
g — jakos¢ praébki,

v — wartos¢ probki; wartos¢ jest zawsze typu liczbowego.

8.4.6 Wartosci historyczne agregowane

Zapytanie zwraca zagregowane wartosci historyczne zmiennej.

Zapytanie GET:

GET variable/archive/processed
Parametry:

name — nazwa zmiennej,
aggregate — nazwa agregatu,

periodStart - poczatek okresu, z ktorego pobierane sg dane; date nalezy podaé¢ w
formacie OPC,

periodLength - dtugo$¢ okresu, z ktérego pobierane sg dane; dtugosc¢ nalezy podac¢ w
formacie OPC,

resamplelnterval — dtugos$c¢ interwatu agregatu; dtugosc nalezy poda¢ w formacie OPC,

archiveType — opcjonalny parametr okreslajacy typu archiwum, z ktérego nalezy pobrac
wartosci archiwalne.

Przyktad

http://localhost/asix/v1/variable/archive/processed?name=A000&aggregate=Average&p
eriodStart=DAY&periodLength=1D&resamplelnterval=1H

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca obiekt zawierajacy
nastepujace pola:

id — nazwa zmiennej i nazwa agregatu oddzielone ukos$nikiem,

readSucceeded — wynik odczytu wartosci historycznych zmiennej — wartos¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

periodStartTime — poczatek okresu, dla ktérego pobrano dane,

periodEndTime — koniec okresu, dla ktérego pobrano dane,

samples — tablica obiektéw wartosci archiwalnych.
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Pole readStatusString jest dostepne, jesli pole readSucceeded ma wartos¢ false. Pole
samples jest dostepne, jesli pole readSucceeded ma wartos¢ true.

Kazdy obiekt w tablicy samples zawiera nastepujace pola:

t — poczatek interwatu, dla ktérego wyliczono wartos¢ agregatu,
e — koniec interwatu, dla ktérego wyliczono wartos$¢ agregatu,

g — jakos¢ probki,

v — wartos¢ probki; wartos¢ jest zawsze typu liczbowego.

8.5. Alarmy

8.5.1 Stan alarmu

Zapytanie zwraca biezacy stan alarmu. Dane do zapytania pobierane sg z logu alarmoéw
aktywnych.

Zapytanie GET:

GET alarm/state

Parametry:

domain — nazwa domeny alarmow,

name — nazwa alarmu; parametr moze by¢ powtdrzony.
Przyktad:

http://localhost/asix/v1/alarm/state?domain=Fabryka&name=AL1

Zapytanie POST:
POST alarm/state
Dane do zapytania:

W ciele zapytania nalezy umiescic tablice obiektéw. Kazdy obiekt powinien zawierac
nastepujace pola:

domain — nazwa domeny alarmoéw,

name — nazwa alarmu.

Odpowiedz:

OdpowiedzZ zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca tablice obiektéw. Kazdy obiekt
reprezentuje stan jednego alarmu i zawiera nastepujace pola:

id — identyfikator alarmu (domena i nazwa alarmu oddzielone uko$nikiem),
readSucceeded — wynik odczytu stany alarmu — warto$c¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

active — czy alarm jest aktualnie aktywny,

stateDescription — opis stanu alarmu,
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ackAvailabe — czy dostepna jest informacja o potwierdzeniu alarmu,

ack — czy alarm jest potwierdzony.

8.5.2 Peiny stan alarmu

Zapytanie zwraca petny biezacy stan alarmu. Dane do zapytania pobierane sq z logu
alarmoéw aktywnych. Dlatego zaleca sie, aby opcja strategii alarméw ,Usuwanie
zakonczonych alarmoéw aktywnych” miata wartos¢ ,Po potwierdzeniu” lub ,,Po
potwierdzeniu i czasie”.

Zapytanie GET:

GET alarm/full-state

Parametry:

domain — nazwa domeny alarmow,

name — nazwa alarmu; parametr moze by¢ powtdrzony.
Przyktad:

http://localhost/asix/v1/alarm/full-state?domain=Fabryka&name=AL1

Zapytanie POST:
POST alarm/full-state
Dane do zapytania:

W ciele zapytania nalezy umiescic tablice obiektéw. Kazdy obiekt powinien zawierac
nastepujace pola:

domain — nazwa domeny alarmoéw,

alarm — nazwa alarmu.

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca tablice obiektéw. Kazdy obiekt
reprezentuje stan jednego alarmu i zawiera nastepujace pola:

id — identyfikator alarmu (domena i nazwa alarmu oddzielone uko$nikiem),
readSucceeded — wynik odczytu stanu alarmu — wartos¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

active — czy alarm jest aktywny,

stateDescription — opis stanu alarmu,

ack — czy alarm jest potwierdzony,

ackUser — nazwa uzytkownika, ktéry potwierdzit alarm,

ackStation — nazwa komputera, na ktorym potwierdzono alarm,

120



AsixConnect

ackTime — data potwierdzenia,
ackNote — notatka potwierdzenia,

lastActiveStateBegin — data poczatku ostatniego stanu aktywnosci alarmu, null jesli alarm
nie byt nigdy aktywny,

lastActiveStateEnd — data konca ostatniego stanu aktywnosci alarmu, null jesli alarm
aktualnie jest aktywny,

lastActiveStateDetectionBegin — data detekcji poczatku ostatniego stanu aktywnosci
alarmu, null jesli alarm nie byt nigdy aktywny,

lastActiveStateDetectionEnd — data detekcji konca ostatniego stanu aktywnosci alarmu,
null jesli alarm aktualnie jest aktywny.

8.5.3 Historia alarméw

Zapytanie wyszukuje i zwraca wartosci historyczne alarmow pobrane z archiwum SQL
alarmoéw. Do realizacji zapytania konieczne jest witgczenie na serwerze aplikacji Asix.Evo,
w opcjach domeny alarmoéw, archiwum SQL.

Zapytanie GET:

GET alarm/archive

Obowigzkowe parametry zapytania:
domain — nazwa domeny alarmow,

periodStart — poczatek okresu, w ktérym nalezy wyszukiwac alarmy; date nalezy podac
w formacie 1SO8601 lub w lokalnym formacie czasu serwera,

periodLength — diugosc¢ okresu, w ktérym nalezy wyszukiwac¢ alarmy; diugos¢ okresu
nalezy poda¢ w formacie .NET,

Opcjonalne parametry zapytania filtrujace dane do odczytu:
group — nazwa grupy alarméw; parametr moze by¢ powtérzony,

priority — nazwa priorytetu alarméw - dostepne wartosci: Critical, Urgent, Alert,
Warning, Message. Parametr moze by¢ powtdrzony,

type — nazwa typu alarméw - dostepne wartosci: Common, Notification, Begins, Ends,
Acknowledged, Unacknowledged. Parametr moze by¢ powtérzony,

filter — maska nazwy alarmu, maska moze zawiera¢ wieloznaczniki: '*' - zastepujacy
dowolng liczbe dowolnych znakdéw i '?' - zastepujacy jeden dowolny znak,

filterByDescription — jesli parametr ma wartos$c¢ true, to parametr filter jest uzywany do
filtrowania po opisie alarmu zamiast po nazwie alarmu,

offset — numer pierwszego alarmu ze znalezionych alarméw, ktéry ma zosta¢ zwrdcony,
domysinie 0,

limit — maksymalna liczba alarméw, ktéra moze by¢ zwrdécona, domysinie 1000.

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca obiekt zawierajacy
nastepujace pola:
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readSucceeded — wynik odczytu z archiwum alarméw — wartos¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

moreDataAvailable — w podanym okresie znajduje sie wiecej alarmdéw niz podano w
parametrze limit,

alarms — tablica obiektéw wartosci archiwalnych alarmow.

Kazdy obiekt w tablicy alarms zawiera nastepujace pola:

name — nazwa alarmu,

description — opis alarmu,

priority — priorytet alarmu,

startOnly — wartos$c true, jesli alarm ma tylko poczatek.
startTime — data poczatku alarmu,

startDetectTime — data detekcji poczatku alarmu,

endTime — data konca alarmu; null jesli alarm sie nie zakonczyt,
endDetectTime — data detekcji kornca alarmu; null jesli alarm sie nie zakoniczyt,
ack — czy alarm jest potwierdzony,

ackUser — nazwa uzytkownika, ktory potwierdzit alarm,
ackStation — nazwa komputera, na ktérym potwierdzono alarm,
ackTime — data potwierdzenia alarmu,

ackNote — notatka potwierdzenia alarmu.

8.5.4 Historia zdarzen

Zapytanie wyszukuje i zwraca wartosci historyczne zdarzen pobrane z archiwum SQL
alarmoéw. Do realizacji zapytania konieczne jest witgczenie na serwerze aplikacji Asix.Evo,
w opcjach domeny alarméw, archiwum SQL.

Zapytanie GET:

GET alarm/events

Obowigzkowe parametry zapytania:
domain — nazwa domeny alarmow,

periodStart — poczatek okresu, w ktérym nalezy wyszukiwac alarmy; date nalezy podac
w formacie 1SO8601 lub w lokalnym formacie czasu serwera,

periodLength — diugos¢ okresu, w ktérym nalezy wyszukiwac¢ alarmy; diugos¢ okresu
nalezy poda¢ w formacie .NET,

Opcjonalne parametry zapytania filtrujace dane do odczytu:
group — nazwa grupy alarmoéw; parametr moze by¢ powtdrzony,

priority — nazwa priorytetu alarméw - dostepne wartosci: Critical, Urgent, Alert,
Warning, Message. Parametr moze by¢ powtdrzony,

type — nazwa typu alarmow - dostepne wartosci: Common, Notification, Begins, Ends,
Acknowledged, Unacknowledged. Parametr moze by¢ powtdrzony,
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filter — maska nazwy alarmu, maska moze zawiera¢ wieloznaczniki: '*' - zastepujacy
dowolng liczbe dowolnych znakéw i '?' - zastepujacy jeden dowolny znak,

filterByDescription — jesli parametr ma wartos$¢ true, to parametr filter jest uzywany do
filtrowania po opisie alarmu zamiast po nazwie alarmu,

offset — numer pierwszego alarmu ze znalezionych alarméw, ktéry ma zosta¢ zwrécony,
domysinie 0,

limit — maksymalna liczba alarméw, ktéra moze by¢ zwrécona, domysinie 10000.

Odpowiedz:

Odpowiedz zawiera kod odpowiedzi 200. Zapytanie zwraca obiekt zawierajacy
nastepujace pola:

readSucceeded — wynik odczytu z archiwum alarméw — wartos$¢ typu bool,
readStatusString — tekstowy opis btedu odczytu,

moreDataAvailable — w podanym okresie znajduje sie wiecej zdarzen niz podano w
parametrze limit,

events — tablica obiektow wartosci archiwalnych zdarzen.

Kazdy obiekt w tablicy events zawiera nastepujace pola:
name — nazwa alarmu,

description — opis alarmu,

priority — priorytet alarmu,

startOnly — wartos¢ true jesli alarm ma tylko poczatek,

eventFinished - wartos$¢ false oznacza, ze obiekt reprezentuje poczatku alarmu; wartosc
true oznacza, ze obiekt reprezentuje koniec alarmu,

eventTime — data wystapienia zdarzenia,

eventDetectTime — data detekcji wystgpienia zdarzenia.

8.6. Informacje dodatkowe
8.6.1 Jakosci OPC probek

Jakosci probek zwracanych przez serwer REST moga przyjac jedng z trzech wartosci: 0 —
jakos¢ zta, 64 — jako$¢ niepewna i 192 — jakos$¢ dobra.

8.6.2 Format czasu OPC

Patrz: 7.4. Format czasu OPC.
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8.6.3 Format dtugosci okresu OPC
Patrz: 7.4. Format czasu OPC.
8.6.4 Format czasu 1SO 8601

Format czasu ISO 8601 jest opisany na stronie:

https://en.wikipedia.org/wiki/ISO_ 8601

Przyktady:

2017-08-07T10:55:05 — data w czasie lokalnym,

2017-08-07T10:55:05+02:00 — data w czasie lokalnym i z podang strefg czasowa,
2017-08-07T10:55:05Z — data w czasie UTC.

8.6.5 Format diugosci okresu.NET

Dtugos¢ okresu w formacie .NET ma nastepujaca postac:
[d.]hh:mm[:ss]

Gdzie:

d — liczba dni, opcjonalna,

hh — liczba godzin, zawsze dwie cyfry,

mm — liczba minut, zawsze dwie cyfry,

ss — liczba sekund, opcjonalna, zawsze dwie cyfry - jesli wystepuje.
8.6.6 Lista agregatéw zmiennych archiwalnych

Patrz: pomoc "Asix.Evo - Dokumentacja uzytkownika Asix.Evo" (Asix.Evo.pdf/chm) >
Rodzaje agregatéw danych archiwalnych.
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9. Serwer Web Service

9.1. Serwer Web Service

Serwer Web Service pakietu AsixConnect umozliwia dostep do petnej funkcjonalnosci
aplikacji systemu Asix za posrednictwem protokotu XML Web Services.

9.2. Instalacja

Serwer WebService znajduje sie w katalogu c:\asix\WebService. Aby udostepni¢ go
w sieci, nalezy uruchomi¢ program Internetowe ustugi informacyjne. Program
znajduje sie w menu Start/Panel sterowania/Narzedzia administracyjne. W oknie
programu nalezy podswietli¢ element Domyslna witryna sieci Web, z menu
Akcja/Nowy wybrac polecenie Katalog wirtualny. Uruchamia sie wizard, w ktérym
jako Alias nalezy podac tekst WebService, a jako Katalog c:\asix\WebService.
Pozostate opcje nalezy pozostawié¢ bez zmian. Domyslnie przy prébach dostepu do
serwera uzywana jest autentyfikacja Windows. Aby wlaczy¢ dostep anonimowy,
nalezy podswietlic nowo utworzony katalog wirtualny, z menu Akcja wybrac
polecenie Wfasciwosci, wybraé zaktadke Zabezpieczenia katalogéw, w polu Dostep
anonimowy nacisna¢ przycisk Edytuj i wiaczy¢ opcje Dostep anonimowy.

0Od tego momentu serwer Web Service jest dostepny pod adresem
http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx.

Pod adresem http:// localhost
/WebService/XConnectWebService.asmx?WSDL dostepny jest opis ustug serwera
w jezyku WSDL.

Serwer Web Service udostepnia dane tylko lokalnie. Aby mdc udostepnia¢ dane w
sieci lokalnej lub w sieci Internet, nalezy dokupi¢ licencje asix4Internet.

9.3. Plik konfiguracyjny Web.Config

Serwer Web Service uzywa pliku konfiguracyjnego o nazwie Web.Config do
przechowywania domys$inej nazwy kanatu. Plik ten znajduje sie w katalogu
c:\asix\WebService. Sposob definiowania kanatéw opisany jest w rozdziale Kanaty
(patrz: punkt 3.1.).

Aby okreslic domysing nazwe kanatu, nalezy w pliku Web.Config, w elemencie
nadrzednym configuration utworzy¢ element appSettings. Nastepnie w elemencie
appSettings nalezy utworzy¢ jeden element add i zdefiniowa¢ w nim dwa atrybuty.
Pierwszy atrybut nalezy nazwac¢ key i nada¢ mu wartos$¢ "DefaultChannelName”.
Drugi atrybut nalezy nazwa¢ value i nada¢ mu jako wartos¢ nazwe kanatu. Nazwe
kanatu nalezy ujaé w cudzystowy.


http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx
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PRZYKLAD:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<appSettings>
<add key="DefaultChannelName” value="AsEmis” />
</appSettings>

Jezeli serwer WebService bedzie dostarczat dane dla dynamicznych stron HTML, to
w kanale nalezy wtaczy¢ opcje Zmienna kontrolna i Limity zmiennych.

9.4 Klienci

9.4.1. Internet Explorer

Najprostszym sposobem przetestowania prawidtowosci dziatania serwera Web
Service jest uzycie przegladarki Internet Explorer jako klienta serwera. Po
skonfigurowaniu serwera nalezy uruchomic¢ przegladarke i otworzy¢ strone:
http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx.

Zatadowana strona zawiera liste wszystkich funkcji udostepnianych przez serwer.
Po wybraniu funkcji pojawiajq sie informacje o tej funkcji. Ponadto dla czesci funkdji
wyswietlane sg pola, gdzie mozna podac¢ parametry funkcji oraz przycisk Wywofaj.

Przy uzyciu przegladarki Internet Explorer mozna wywotac tylko te funkcje, ktére w
parametrach i wynikach uzywajg wytacznie typdw prostych. Po wybraniu funkcji,
podaniu parametrow i nacisnieciu przycisku Wywofaj otwierana jest nowa strona
zawierajaca wynik dziatania funkcji. Wynik podawany jest w formacie XML. Funkcje,
ktére mozna wywotaé¢ z przegladarki to: Read, ReadRaw, ReadProcessed,
ReadActiveAlarms i ReadHistoricalAlarms. Dla parametréow, ktére wymagajq
podania daty, nalezy uzy¢ formatu yyyy/mm/ddThh:mm:ss (na przyktad
2004/07/13T01:00:00).

9.4.2. Aplikacja WebForm

Aplikacji WebForm Visual Studio 2003, ktéra ma korzystac¢ z serwera WebSerivice
musi zawiera¢ przede wszystkim odwotanie do tego serwera. W tym celu po
wygenerowaniu projektu nalezy:

e podswietli¢c w drzewie projektu folder References;

e z menu Project wybrac polecenie Add Web Reference;

e wpisac adres URL, pod ktérym serwer WebService jest dostepny, czyli
http://localhost/WebService/XConnectWebService.asmx i nacisnac
przycisk Go;

e podac jako nazwe referencji Asix i nacisng¢ przycisk Add Reference.

Serwer WebService wymaga, aby klient obstugiwat mechanizm cookie. W tym celu,
po utworzeniu w aplikacji obiektu serwera typu Asix.XConnectWebService, nalezy
przypisac do jego wiasciwosci CookieContainer obiekt typu
System.Net.CookieContainer.
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Asix.XConnectWebService serwer;
serwer = new Asix.XConnectWebService();
serwer .CookieContainer = new System.Net.CookieContainer();

Obiekt klasy Asix.XConnectWebService zawiera wszystkie funkcje serwera
WebService. Ponizszy przykiad przedstawia operacje odczytu z serwera wartosci
biezacej zmiennej KW_A110.

Asix. ltemStateWS itemStateWS = server_Read("'KW_A110"");
iT (itemStateWS.ReadResult >= 0)
{

// odczyt powiddlt sie

// wartosdé

textBoxl.Text = itemStateWS.ltemValues[0].ToString ;

// jakosé

textBox2.Text = "Ox" + System.Convert.ToString
(itemStateWS.Quality, 16).PadLeft (4,70%);

// stempel czasu

textBox3.Text = itemStateWS.TimeStamp.ToString();

3

else

{
// odczyt zakonczyl sie bledem
textBox1l.Text = itemStateWS.ErrorString;
textBox2.Text = textBox3.Text = "'';

b

9.5. Baza zmiennych

[C#]

string[] ReadAttributes(
string varName,
string[] attributeNames);

string[][] ReadAttributesN(
string[] varNames,
string[] attributeNames);

Funkcja ReadAttributes stuzy do czytania wartosci atrybutéw zmiennej. Jej dziatanie
jest takie same jak funkcji ReadAttributes klasy ServerHT (patrz: punkt 4.3.1.5.
Funkcja ReadAttributes).

Funkcja ReadAttributesN stuzy do czytania wartosci atrybutéow wielu zmiennych. Jej
dziatanie jest takie samo jak funkcji ReadAttributesN klasy ServerHT (patrz: punkt
4.3.1.6. Funkcja ReadAttributesN).

9.6. Dane biezace

[C#]

ItemStateWS Read(
string itemlD);

ItemStateWS[] ReadN(
string[] itemlIDs);



9. Serwer Web Service

Funkcje Read i ReadN stuzg do czytania biezacych wartosci zmiennych
procesowych.

Funkcja Read jako parametr posiada nazwe zmiennej i zwraca wartos$¢ tej zmiennej
w postaci struktury ItemStateWs.

Funkcja ReadN jako parametr posiada tablice nazw zmiennej, a zwraca wartos¢ tych
zmiennych w postaci tablicy struktur ItemStateWs.

Struktura ltemStateWs
Obiekty typu ItemStateWsS stuzg do przekazywania wartosci zmiennych. Struktura
ItemStateWS uzywana jest przez funkcje Read i ReadN.

Deklaracja struktury ItemStateWsS jest nastepujaca:

[C#]
public struct ltemStateWS

{
public String ltemlD;

public Int32 ReadResult;
public bool ReadSucceeded;
public String ErrorString;

public DateTime TimeStamp;
public Int32 Quality;
public Object ItemValues;

};
Po zakonczeniu dziatania funkcji Read zawarto$¢ struktury przyjmuje postac
opisang w kolejno prezentowanej tabeli.

Tabela: Zawartos¢ struktury 'ltemStateWS' po zakonczeniu dziatania funkcji 'Read'.

Pole Zawartosc
ItemID Nazwa zmiennej.
ReadResult Wynik czytania. Warto$¢ ujemna oznacza btad i jest to

jednoczesnie kod btedu. Wartos¢ 0 lub dodatnia oznacza, ze
odczyt zakonczyt sie sukcesem. Pola TimeStamp, Quality i
ItemValues sg wtedy wypetnione.

ReadSucceeded |Pole zawiera wartos¢ true, jezeli warto$¢ pola ReadResult
wskazuje, ze odczyt zakonczyt sie sukcesem.

ErrorString Pole zawiera tekstowy opis kodu btedu zawartego w polu
ReadResult.

TimeStamp Stempel czasu pomiaru; uzywany jest czas lokalny.

Quality Jakos$¢ pomiaru.

ItemValues Wartosci pomiaru. Pole jest typu object i zawiera tablice

wartosci typu odpowiadajacego przeczytanej zmiennej.
Najczesciej jest to tablica jednoelementowa. Tylko w
wypadku tablic lub czytania zmiennej zawierajacej w
identyfikatorze fraze BarCVs pole zawiera tablice
wieloelementowa.
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9.7. Dane archiwalne surowe

[C#]

ReadRawResult ReadRaw(
string itemiD,
DateTime periodStart,
int periodLenS);

Funkcja o nazwie ReadRaw stuzy do czytania surowych wartosci archiwalnych
zmiennych procesowych z podanego okresu czasu. Jej dziatania jest takie same jak
funkcji ReadRaw obiektu ServerHT opisanej w rozdziale Funkcje ReadRaw (patrz:
punkt 7.7.5.).

9.8. Dane archiwalne agregowane

[C#]
ReadProcessedResult ReadProcessed(
string itemiD,
Aggregate itemAggregate,
DateTime periodStart,
int periodLenS,
int resamplelntervalS);
ReadProcessedResult [] ReadProcessedN(
string[] itemiDs,
Aggregate[] itemAggregates,
DateTime periodStart,
int periodLensS,
int resamplelntervalS);

Funkcja ReadProcessed oblicza agregaty w podanym okresie czasu dla podanej
zmiennej procesowej. Jej dziatanie jest takie samo jak funkcji ReadProcessed
obiektu ServerHT (patrz: punkt 7.7.6. Funkcje ReadProcessed). Inny jest sposéb
podawania diugosci okresu i diugosci interwatu — wartosci te nalezy podawac¢ w
sekundach.

Funkcja ReadProcessedN dziata tak samo jak funkcja ReadProcessed, ale umozliwia
przy jednym wywotaniu pobranie danych dotyczacych wielu zmiennych i ich
agregatow. Przyktadowo, aby jednym wywotaniem pobra¢ wartosci minimalne,
maksymalne i $rednie zmiennej, nalezy jako pierwszy parametr przestac tablice
zawierajacq trzy razy tgq sama nazwe zmiennej, a jako drugi parametr tablice
zawierajacq identyfikatory odpowiednich agregatow.

Aby uzyskaé¢ maksymalng wydajnos¢ przy odczycie dwu lub wiecej agregatow tej
samej zmiennej, nalezy grupowac¢ wartosci parametru itemIDs wg hazwy
zmiennych.



10. Diagnozowanie pracy serwerow

10.1. Logi

10. Daignozowanie pracy serwerow

Podczas pracy kazdy serwer wpisuje do pliku logu informacje o rozpoczeciu i
zakonczeniu pracy oraz o powaznych btedach napotkanych podczas pracy. Log ten

ma nazweg:

<identyfikator>.<biezgca data>.log

Jako identyfikator wystepuje:

Tabela: Lista identyfikatoréw serwerow.

Rodzaj serwera

Identyfikator

Wszystkie serwery Automation XConnect

DDE danych biezacych ServerCTDDE
DDE danych biezacych — ustuga [ServiceCTDDE
OPC danych biezacych ServerCTOPC
Wszystkie serwery .NET, serwer [XConnectNet
WebService

OLEDB danych archiwalnych ServerHTOLEDB

Jako <biezgca data> uzywana jest data utworzenia logu w formacie RRRRMMDD.
Jezeli plik logu przekroczy danego dnia rozmiar 10MB, to tego dnia o potnocy plik
logu zostanie zamkniety i zostanie utworzony nowy plik logu z nowg datq. Jezeli na

dysku bedzie mato miejsca, to stare pliki logéw bedg automatycznie usuwane.

"MPRZYKLAD nazwy logu utworzonego 28 sierpnia 2001 przez serwer OPC

danych biezacych:

ServerCTOPC.20010828. 1og

Logi domys$lnie znajdujq sie w podkatalogu c:\AsixApp\Log. Katalog, w ktorym
umieszczane sg pliki logéw, mozna zmieni¢ uzywajac programu Architekt. (patrz:

punkt 3.4.3. Opcje pakietu).
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10.2. Kody biedow

Kazda z funkcji udostepnianych przez serwer OPC pakietu AsixConnect zwraca 0,
jezeli jej wykonanie zakonczyto sie pomyslnie. Jezeli wykonanie zakonczyto sie
pomyslnie, ale istnieja dodatkowe informacje na temat wykonania funkcji, to
zwracana jest wartos¢ dodatnia. W przypadku wystgpienia btedu zwracana jest

wartos$¢ ujemna.

Kody btedéw, jakie moze zwrdci¢ serwer OPC podane sg w ponizszej tabeli.

Tabela: Zestawienie kodow btedéw zwracanych przez serwer OPC.

Nazwa kodu btedu

Kod bledu

Opis

ASKOM_E_NetlInit

0xC0048100L

Btad przy
inicjalizacji sieci
systemu Asix

ASKOM_E_NetlnitTimeout

0xC0048101L

Przekroczony czas
oczekiwania przy
inicjalizacji sieci
systemu Asix

ASKOM_E_NetlInstallClient

0xC0048102L

Btad przy
inicjalizacji klienta
sieci systemu Asix

ASKOM_E_NetDeinstallClient

0xC0048103L

Btad przy
deinicjalizacji
klienta sieci
systemu Asix

ASKOM_E_NetFindServer

0xC0048104L

Btad przy
wywotaniu funkcji
Wyszukiwanie
serwera danych

ASKOM_E_NetFindServer_NotFound

0xC0048105L

Nie znaleziono
serwera danych w
sieci systemu Asix

ASKOM_E_NetLinkToServer

0xC0048106L

Btad przy
dotaczaniu do
serwera danych
systemu Asix

ASKOM_E_NetLinkToServerTimeout

0xC0048107L

Przekroczony czas
oczekiwania przy
dotaczaniu do
serwera danych
systemu Asix

ASKOM_E_NetLinkToServerNegativeAnswer

0xC0048108L

Btad przy
dotaczaniu do
serwera danych
systemu Asix —
odpowiedz
negatywna

ASKOM_E_NetCloseLink

0xC0048109L

Btad przy
zamykaniu
potgczenia z
serwerem danych

systemu Asix.




ASKOM_E_NetSendData
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0xC004810aL

Btad przy wysytaniu
danych w sieci
systemu Asix

ASKOM_E_NetAnswerTimeout

0xC004810bL

Przekroczony czas
oczekiwania na
odpowiedz w sieci
systemu Asix

ASKOM_E_ItemUnknown

0xC0048120L

Bfad - zmienna
nieznana w
systemie Asix.

ASKOM_E_TheSameltemWrittenMoreThanOnce

0xC0048121L

Btedne parametry
przy zapisie - ta
sama zmienna
systemu Asix
zapisywana wiecej
niz raz.

ASKOM_E_WriteError

0xC0048128L

System Asix zwrocit
btad przy préobie
zapisu.

ASKOM_E_WriteError_NetworkServerNotFound

0xC0048129L

System Asix zwrocit
btad przy préobie
zapisu - serwer
obstugujacy
zmienng nie
znaleziony.

ASKOM_E_WriteError_lllegalCommand

0xC004812aL

System Asix zwrocit
btad przy préobie
zapisu - urzgdzenie
uznato komende za
niedozwolona.

ASKOM_E_WriteError_DriverTimeout

0xC004812bL

System Asix zwrocit
btad przy probie
zapisu - timeout
przy zapisie do
urzadzenia.

ASKOM_E_WriteError_DriverTransmisionError

0xC004812cL

System Asix zwrocit
btad przy probie
zapisu - btad
transmisji podczas
komunikacji z
urzgdzeniem.

ASKOM_E_WriteError_DeviceRequestlllegal

0xC004812dL

System Asix zwrocit
btad przy probie
zapisu - urzgdzenie
uznato polecenie za
niedozwolone.

ASKOM_E_GroupltemsCantBeUsed

0xC0048139L

Funkcja nie
obstuguje
identyfikatoréow
grup zmiennych.

ASKOM_E_ErrorinitializingHaspKey

0xC0048047L

Nieudana
inicjalizacja klucza
HASP.

ASKOM_E_HaspNotFound

0xC0048048L

Nie znaleziono

klucza HASP.
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ASKOM_E_HaspConstructorExpired 0xC004804AL[Czas pracy w trybie
konstruktora
uptynat

ASKOM_E_VarBaseNotFound 0xC004a001LW podanym

katalogu nie
znaleziono bazy
zmiennych

ASKOM_E_ErrorDuringOpeningVarBase

0xC004a006L

Btad podczas
otwierania bazy
zmiennych

ASKOM_E_ErrorDuringOpeningVarBase
| SharedMemLocation

0xC004a008L

Btad podczas
otwierania bazy
zmiennych -
nieprawidtowy
parametr BDE
SharedMemLocation

ASKOM_S DataTransmisionInterruptedByUser

0x00048140L

Transmisja danych
przerwana przez
uzytkownika.

ASKOM_E_ErrorDuringReceivingArchiveVarlnfor
mation

0xC0048141L

Btad przy
pobieraniu
informacji o
zmiennej
archiwalnej.

ASKOM_E_ErrorDuringOpeningArchiveVar

0xC0048142L

Btad przy
otwieraniu
zmiennej
archiwalnej.

IASKOM_E_ErrorDuringClosingArchiveVar

0xC0048143L

Btad przy
zamykaniu
zmiennej
archiwalnej.

ASKOM_E_ErrorDuringSeekingArchiveVarData

0xC0048144L

Btad przy
wyszukiwaniu
danych zmiennej

VarData

archiwalnej.
ASKOM_E_ErrorDuringReadingArchiveVarData |0xC004815L [Btad przy czytaniu

zmiennej

archiwalnej.
IASKOM_E_ErrorDuringConfirmingReadingArchivel0xC0048146L Btad potwierdzenia

przy czytaniu
zmiennej

archiwalnej

10.3. Serwer DDE

Jezeli skrypt napisany w jezyku VisualBasic, wykonuje odczyt z serwera DDE, ktory
zostat nagle zamkniety, to funkcja programu Excel zwraca btad 2023.




11. Przykiady

11.1. Przyktady

11. Przyktady

Po zainstalowaniu programu w katalogu docelowym (domysinie c:\Program Files
(x86)\Askom\Asix) w  c:\AsixApp\AsixConnect_Przyklady  znajduja  sie przyktady
wykorzystania pakietu AsixConnect.

Wszystkie przyktady wykorzystujq aplikacje demonstracyjng Fabryka instalowang w
katalogu c:\AsixApp\Fabryka. Aplikacje nalezy uruchomi¢ przed zatadowaniem
przykfadow.

Przyktady uzycia serwerow Automation, DDE i OLE DB zapisane sg W arkuszach
kalkulacyjnych w formacie programu Excel 97/2002. Wiekszo$¢ przyktadow zawiera
krotkie makra napisane w jezyku Visual Basic. Aby mdc obejrze¢ makra, nalezy po
zatadowaniu arkusza kalkulacyjnego wybra¢ z menu Narzedzia/Makro polecenie Edytor
Visual Basic lub nacisng¢ kombinacje klawiszy Alt-F11. Przyktady korzystajg z kanatow
pakietu AsixConnect o nazwach Demo_Fabryka i Demo_Fabryka DDE4. Kanaty te sag
tworzone podczas instalacji pakietu Asix.

11.2. Serwer Automation - dane biezace i baza zmiennych

Przyktad ten demonstruje sposdb dostepu do danych biezacych i bazy zmiennych
aplikacji systemu Asix przy uzyciu serwera Automation.

W arkuszu tym ustanowiono powigzanie z bibliotekg serwera Automation, dzieki czemu
makra moga bezposrednio korzysta¢ z obiektow serwera Automation pakietu
AsixConnect. Oprocz tatwosci programowania uzyskuje sie rowniez maksymalng
wydajnos¢ komunikacji. Aby sprawdzi¢, jakie sg aktualnie ustanowione powigzania,
nalezy z menu Tools edytora Visual Basic wybraé¢ polecenie References. Biblioteka
serwera Automation danych biezacych nosi nazwe AsixConnect Type Library.

W zaktadce ReadWrite arkusza znajduje sie tabelka zawierajaca nazwy czterech
zmiennych, ich wartosci, statusy i stemple czasu. Ponadto znajdujg sie tam przyciski
Czytaj, Zapisz, Wybierz nazwe i Pokaz opis.

Serwer Automation danych biezacych - odczyt i zapis, Serwer Automation bazy zmiennych
Nazwa zmiennej Wartosc Jakosc Stempel czasu
Czytaj Zapisz Wybierz nazwe Pokaz opis
A108 1172 Dobra 2016-12-06 10:51:38 Caytai e - FLEREER
Caytaj Zapisz Wybierz nazwe Pokaz opis
A104 1483033  Dobra  2016-12-06 10:51:39 . Zopsz | Wybierznazwe | Pokaz opis
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Po nacisnieciu przycisku Czytaj odpowiadajacego danej zmiennej wywotywane jest
makro. Makro to, za posrednictwem serwera Automation danych biezgcych, pobiera
wartos$¢ zmiennej i wpisuje jg do tabeli. Jezeli wpisze sie do kolumny Wartosc¢ liczbe i
nacisnie przycisk Zapisz, to liczba ta zostanie przestana do systemu Asix jako nowa
wartos¢ zmiennej.

ﬂ UWAGA:

Przy zapisie nalezy sprawdzi¢ czy spetnione sg warunki umozliwiajagce wykonywanie
zapiséw do aplikacji systemu Asix opisane w punkcie Zapis prosty (patrz: punkt
6.3.1.).

Po nacisnieciu przycisku Wybierz nazwe wywotywane jest makro, ktore za
posrednictwem serwera Automation bazy zmiennych wyswietla okno wyboru zmiennej.
Jezeli uzytkownik wybierze nazwe zmiennej i zamknie okno naciskajqc przycisk OK., to
wybrana nazwa pojawi sie w kolumnie Nazwa zmiennej. Po nacisnieciu przycisku Pokaz
opis pojawia sie okno wyswietlajace opis zmiennej pobrany z bazy zmiennej.

W zaktadce DataChange znajduje sie przyktad przesytania przez serwer Automation
danych biezacych do klienta. Nacisniecie przycisku Start powoduje wyswietlenie
ponizszego okna dialogowego.

Serwer Automation danych biezacych

Mazwa | KW _A110 W Serwer jest akbywny
s v Zmi i

Warlnse | 180 r_zmﬁnnepstaktyxvna_

lakosé | Dokra Czytaj z AC4

= | 2004-07-16 16:07:44 Czytaj z ASICa

Jezeli opcja Zmienna jest aktywna, to zmienna zaczyna by¢ przesytana z aplikacji
systemu Asix do serwera Automation. Mozna te zmienng czyta¢ naciskajac przycisk
Czytaj z AC4. Jezeli opcja nie jest zaznaczona, to dziata tylko czytanie bezposrednio z
systemu Asix (przycisk Czytaj z asix’a). Jezeli dodatkowo wtaczona jest opcja Serwer
jest aktywny, to zmienna jest przesytana réwniez z serwera Automation do aplikacji
Visual Basic. Wywotywane zdarzenie (procedura asix_DataChange) wypisuje przystang
warto$¢ zmiennej w oknie dialogowym.

11.3. Serwer Automation - dane biezace - pozne wigzanie

Przyktad ten demonstruje sposdb dostepu do danych biezacych aplikacji systemu Asix
przy uzyciu serwera Automation. Przyktad ten jest funkcjonalnie analogiczny do
przyktadu Serwer Automation - dane biezgce jednak nie wykorzystano w nim
wczesnego wigzania z serwerem Automation przez ustanowione powigzanie z bibliotekg



11. Przyktady

typow serwera Automation. W przyktadzie do utworzenia obiektu Automation uzyto
funkcji CreateObject zamiast operatora New. Ten sposob tworzenia obiektu jest
jedynym dostepnym w jezyku VBScript.

11.4. Serwer DDE - dane biezace

Przyktad ten demonstruje sposdb dostepu do danych biezacych aplikacji systemu Asix
przy uzyciu serwera DDE. Aby przyktad dziatat, nalezy wczesniej uruchomic¢ serwer
DDE.

W zakladce ReadWrite arkusza znajdujq sie dwie tabelki. Pierwsza zawiera nazwy
czterech zmiennych i ich wartosci oraz przyciski Czytaj i Zapisz. Druga zawiera
dodatkowe kolumny wyswietlajace statusy i stemple czasu.

Serwer DDE danych biezgcych - odczyt i zapis

Nazwa zmiennej Wartosc
Zapisz
A108 1172 T
A104 3920,02417

Serwer DDE danych biezacych - odczyt, dane rozbite na 4 kolumny

Nazwa zmiennej Status Wartosc Jakosc Czas
A108 0 1272 Dobra 2016-12-06 10:55:41 :
Czytaj
A104 0 3916,010254 Dobra 2016-12-06 10:55:41

Po nacisnieciu przycisku Czytaj z pierwszej tabeli wywotywane jest makro. Makro to za
posrednictwem serwera Automation danych biezacych pobiera wartosci wszystkich
zmiennych i wpisuje je do tabeli. Dane pobierane sq w formacie jednokolumnowym.
Jezeli wpisze sie liczbe do kolumny Warto$¢ w wierszu zmiennej A110 i nacisnie
przycisk Zapisz, to liczba ta zostanie przestana do systemu Asix jako nowa wartosc
zmiennej.

"", UWAGA:
Przy zapisie nalezy sprawdzi¢, czy spetnione sg warunki umozliwiajace wykonywanie
zapiséw do aplikacji systemu Asix opisane w punkcie Zapis prosty (patrz: punkt 6.3.1.).

Po nacisnieciu przycisk Czytaj z drugiej tabeli wywotywane jest makro. Makro to za
posrednictwem serwera Automation danych biezacych pobiera wartosci wszystkich
zmiennych i wpisuje je do tabeli. Dane pobierane sq w formacie czterokolumnowym z
rozbiciem na status, wartos¢, jakosc i stempel czasu.
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11.5. Serwer DDE — dane biezace — uaktualnianie

Przyktad ten demonstruje sposdb dostepu do danych biezacych aplikacji systemu Asix
przy uzyciu serwera DDE poprzez przysylanie do klienta DDE biezacej wartosci
zmiennej. W arkuszu w kolumnie G znajdujg sie formuty bedg odwotaniami do danych
zdalnych udostepnianych przez serwer DDE. Aby przykiad dziatat, nalezy wczesniej
uruchomic¢ serwer DDE.

Formuty w kolumnie G s odwotaniami do pojedynczych zmiennych. Wyjatkiem jest
formuta znajdujaca sie wierszach 46-49, ktora jest formutg grupowa i odwotuje sie do
czterech zmiennych.

11.6. Serwer OPC — dane biezace

Do pakietu nie jest dotaczany przykiad uzycia serwera OPC. Nie jest mozliwe
wykorzystanie serwera OPC w makrze napisanym w jezyku Visual Basic.

Mozliwosci serwera OPC mozna poznac pobierajac z witryny
http://www.matrikon.com/drivers/ darmowy program OPC Client. Aby obejrze¢ stan
zmiennych, nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
e Skonfigurowac kanat podstawowy przy pomocy programu pakietu
AsixConnect o nazwie Konfigurator.
e Uruchomié program Matrikon OPC Explorer.,
e Zaznaczyc¢ serwer AsixConnect.OPC i z menu Server wybrac polecenie
Connect.
e Z menu Server wybrac¢ polecenie Add Group, podac¢ dowolng nazwe
grupy i nacisngc OK.
e Z menu Group wybrac¢ polecenie Add Items.
e Umiesci¢ w oknie Tags To Be Added dowolng liczbe zmiennych i z menu
File wybra¢ polecenie Update and Return to Explorer.
e Po chwili w oknie gtdwnym pojawig sie informacje o stanie wybranych
zmiennych.

11.7. Serwer Automation — dane archiwalne

Przyktad ten demonstruje sposdb dostepu do danych archiwalnych aplikacji systemu
Asix przy uzyciu serwera Automation. Przyktad do poprawnej pracy wymaga programu
Microsoft Excel 2000 lub XP.

W arkuszu tym ustanowiono powigzanie z bibliotekg serwera Automation, dzieki czemu
makra moga bezposrednio korzysta¢ z obiektéw serwera Automation pakietu
AsixConnect. Oprdécz tatwosci programowania uzyskuje sie réwniez maksymalng
wydajnos¢ komunikacji. Aby sprawdzi¢, jakie sg aktualnie ustanowione powigzania,
nalezy z menu Tools edytora Visual Basica wybrac¢ polecenie References. Biblioteka
serwera Automation danych biezacych nosi nazwe AsixConnect Type Library.

W zaktadce Agregaty godzinowe arkusza znajduje sie przykfad raportu zawierajgcego
agregaty godzinowe.
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Data (rrrr-mm-dd} 2014-0715
Godzina (gg:mm) 10:00
Agregat I FPoczatek j

Rysunek: Serwer Automation - dane archiwalne - przyktad raportu zawierajqcego
agregaty godzinowe.

W przyktadzie tym w komédrce C6 znajduje sie data generowania raportu, a w komorce
C7 godzina poczatku generowania raportu. W komadrce C8 znajduje sie lista rozwijana
zawierajgca dostepne agregaty. Domys$lnie wybrana jest $rednia. Po nacisnieciu
przycisku Czytaj wywotywane jest makro, ktore uruchamia serwer Automation i
wywotuje funkcje pobierania danych przetworzonych — agregatéw. Wyniki wpisywane
sq w zakresie B12-C35.

W zaktadce Ostatni kwadrans arkusza znajduje sie przyktad raportu zawierajgcego
agregaty 10-sekundowe wyliczane z danych z ostatnich 15 minut. W przyktadzie tym,
przy wywotaniu funkcji pobierania danych przetworzonych, specyfikujac okres czasu,
korzysta sie z czasu wzglednego.
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Agregat Poczatek -

2016-12-06 1142.32 580
2016-12-06 11:42:42
2016-12-06 11:42:52
2016-12-06 11-43-02 430

Rysunek: Serwer Automation - dane archiwalne - przyktad raportu zawierajgcego
agregaty 10-sekundowe wyliczane z danych z ostatnich 15 minut.

11.8. Serwer OLE DB - VisualStudio

Program przyktadowy zostat stworzony przy uzyciu pakietu VisualStudio.

Program pobiera dane z przyktadowej aplikacji systemu Asix Fabryka. W tabeli
wyswietlane sg $rednie 5-minutowe zmiennej A110 za ostatnig godzine.
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! Form1 — O *
Timestamp Quality Walue Jakosc -tekst
4 2016-12-25 14:05 391 Jakosé dobra
2016-12-25 1410 | 524420 309 Jakogé dobra
2016-12-25 1415 | 524480 391 Jakosé dobra
2016-12-25 1420 | 524480 305 Jakose dobra
2016-12-25 1425 | 524480 391 Jakosé dobra
2016-12-2514:30 | 524420 309 Jakogé dobra
2016-12-2514.35 | 524480 391 Jakosé dobra
2016-12-2514:40 | 524480 305 Jakose dobra
2016-12-25 14:45 | 524480 391 Jakosé dobra
2016-12-25 1450 | 524480 309 Jakogé dobra
2016-12-25 1455 | 524420 391 Jakosé dobra
2016-12-2515:00 | 524480 305 Jakose dobra
-
Program pobiera dane z prevkcladowej aplikacii systemu asixc Fabrekoa.
W tabelce wyswietlane s3 srednie S-minutowe zmiennej A110 za ostatnig godzine.

Czytaj dane

Rysunek: Serwer OLE DB - dane archiwalne - przyktad raportu zawierajgcego $rednie
5-minutowe zmiennej za ostatnig godzine.

11.9. Serwery .NET

11.9.1. Serwery .NET

Przyktady wykorzystania serwerow .NET znajduja sie w
c:\AsixApp\AsixConnect_Przyklady\Serwery .NET. W podkatalogu WindowsForm znajduje sie
aplikacja typu Windows Forms w wersji jezykowej C#.

11.9.2. Windows Forms

Po uruchomieniu programu pojawia sie okno gtowne:
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o Aplikacja Windo... — *

Przyldad cdczytu danych biezacych

Przykiad cdczytu damych archiwalmych

Przyklad korzystania z bazy zmiennych

Rysunek: Aplikacja Windows Forms - okno gféwne.

Nacisniecie odpowiednich przyciskéw spowoduje uruchomienie przyktadowych okien
dla poszczegélnych rodzajow danych.

— >

it Dane biezace

Odczyvt z systemu ASEX - preyllad 3 ] Odczyt z cache’a ]
Odoczyt z systemu ASIX - praykiad 1 ] Odcayt 2 systemu ASIX - przyklad 2 |

Czytane s3 cztery zmienne. Wynikowa tablica jest
programowo wigzana z obiektem DataGrid

[temlD Fesult ErrorString | TimeStamp | C
A110 0 OK 2016-12-06 1
A108 0 OK 2016-12-08 1
A106 0 OK 2016-12-08 1
A104 0 OK 2016-12-06 1
4 o

Rysunek: Aplikacja Windows Forms - okno danych biezgcych.

W zaktadce Odczyt z systemu ASIX — przyktad 1 znajduje sie wynik przyktadu odczytu
danych oraz wstawiania danych do obiektu typu DataGrid. Pozostate zaktadki
demonstrujg inne sposoby wstawiania danych do elementéw wizualnych oraz
demonstrujg sposob odczytu z pamieci podrecznej serwera i uaktualniania danych.
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85 Dane historyczne — O ped
Od Diugosé okresu

’]poniedzia}ek. 5 gm-:LI IiII:iIl:[I] j ’7011']]1{[' _I_:l Caytaj
TimeStamp | A110 | A110-Quality

2016-12-05 330 192

2016-12-05 180 192

2016-12-05 170 192

2016-12-05 320 192

2016-12-05 470 182

2016-12-05 580 132

2016-12-05 430 192

2016-12-05 280 192

2016-12-05 130 192

2016-12-05 220 192

2016-12-05 370 192

2016-12-05 520 192

2016-12-05 530 132

2016-12-05 380 192

2016-12-05 230 192

2016-12-05 120 192

2016-12-05 270 192

2016-12-05 420 192

2016-12-05 570 192

Rysunek: Aplikacja Windows Forms - okno danych historycznych.

W oknie znajduje sie wynik przyktadu odczyt danych historycznych z aplikacji systemu

Asix.
o5l Baza zmiennych — O X
[ e —\hybierz wiele nazw zmiennych
| CTEG wyierz | hose whybierz |
AQS0
[ Wybierz nazwe atrybutu A0s2
|Opis Vilybierz |
—Czytaj wartodé atrybutu
IT&mpera1ura opardw przed piecem Czytaj I
Rysunek: Aplikacja Windows Forms - okno bazy zmiennych.

W oknie znajduje sie wynik przyktadu wybierania zmiennych przy pomocy okna wyboru

zmiennej

oraz czytania wartosci atrybutow z bazy zmiennych.
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11.10. Serwer Web Service

11.10.1. Web Forms

Przyktad wykorzystania serwera WebService w aplikacji napisanej w technologii
WebForm znajduje sie w c:\AsixApp\AsixConnect_Przyklady\Serwer
WebService\Klient_WebService.

Program przykfadowy nie zawiera kodu do autentyfikacji Windows i aby mogt sie on
dotaczy¢ do serwera WebService serwer musi mie¢ wlaczony dostep anonimowy.

Po uruchomieniu programu pojawia sie okno gtéowne:

15 Klie... — =

Dane Biezgce

Dane Archiwalne

Baza Zmienmych

Rysunek: Przyktad wykorzystania serwera WebService - okno gtdwne przyktadowej
aplikaciji.

Naciskajac odpowiednie przyciski pojawiaja sie kolejne okna przyktadowe dla
poszczegdélnych rodzajow danych.



o5 Dane biezace — O >

‘ Udczyt jednej zmiennej | Odezyt wielu zmisnnych |

Czytana jest jedna zmienna "A1107

\Wartosé - [3s0

Jakosé |BcDDcD

Stempel czasu:  |2016-12-05 15:36:30

Czytaj

Blad

Z

11. Przyktady

Rysunek: Przyktad wykorzystania serwera WebService - okno danych biezgcych

przyktadowej aplikacji.

Nacisniecie przycisku Czytaj powoduje odczyt wartos¢ jednej zmiennej przy uzyciu
funkcji Read. W zakfadce Odczyt wielu zmiennych znajduje sie przyktad odczytu wielu

zmiennych na raz przy pomocy funkcji ReadN.
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—Od

o=l Dane historyczne — O et
—Dane surowe [~ Dane agregowane
Nazwa zmiennej : Im 10 Nazwa zmiennej : |A1 10 |Start LI
Do —Od Do

Iponiedzial‘ek, 5 gn_lcll

Iponiedr_iaJek, B gn.l:LI

Iponiedzial‘ek, h gn_chI

Iponiedzial‘ek, h gn.l:LI

[14:37:47 = | [15:37.47 = | | |143747 = | [15:3747 —
Caytaj Czytaj

Nazwa |Wartos¢ | Jakosé | Jakosé(hex) | Data

A110 120 Dobra 0x000000C0  2016-12-05 1
A110 270 Dobra 0x000000C0  2016-12-05 1
A110 420 Dobra 0x000000C0  2016-12-05 1
A110 570 Dobra 0x000000CO  2016-12-05 1
A110 430 Dobra 0x000000C0  2016-12-05 1
A11D 3w MNahra MeDDONONDCD 2016-12-05 1

Blad
4

Rysunek: Przyktad wykorzystania serwera WebService - okno danych historycznych

przyktadowej aplikacji.

Nacis$niecie lewego przycisku Czytaj powoduje odczyt wartosci historycznych surowych
zmiennej przy pomocy funkcji serwera ReadRaw. Nacisniecie prawego przycisku Czytaj
powoduje odczyt agregowanych wartosci historycznych zmiennej przy pomocy funkcji
serwera ReadProcessed.



11. Przyktady

! Baza zmiennych - O >

Przyktad odczytu atrybutdw zmiennych. W polach tekstowych nazwy zmiennych
| atrybutow nalezy odzielac znakiem pustym.

Pojedyncza zmienna (funkcja-ReadAttnbutes) ‘wiele zmiennych (funkcja-ReadAttributesN)
Nazwa zmiennsj : |A‘I1D Nazwy zmiennych : |A‘I1DA‘I 7]
Nazwy atrybutow : |Opis Nazwa Nazwy atrybutdw : |Opis Nazwa
Czytaj | | Czytaj
Opis: Przeplyw gazu do pieca A110 -~
MNazwa: A110 Cpiz: Przephyw gazu do pieca
Nazwa: A110
A108
Opis: Przephyw opardw do pieca
Nazwa: A108
w
Blad

Rysunek: Przyktad wykorzystania serwera WebService - okno bazy zmiennych
przyktadowej aplikacji.

Nacisniecie lewego przycisku Czytaj powoduje odczyt wartosci atrybutdw jednej
zmiennej przy pomocy funkcji serwera ReadAttributes. NaciSniecie prawego przycisku
Czytaj powoduje odczyt agregowanych wartosci historycznych zmiennej przy pomocy
funkcji serwera ReadAttributesN.
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