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dokumentacja Przebiegi Wzorcowe Wstep

1 Przebiegi wzorcowe

Aktualnie system asix oferuje znacznie rozszerzone mozliwosci w zakresie przebiegdw wzorcowych:

program dialogowej edycji przebiegdw wzorcowych PEdit,
mozliwo$¢ automatycznej zmiany punktu zaczepienia poczatku wzorca na wykresie,
mozliwos$¢ przechowywania punktu zaczepienia wzorca, takze po restarcie asix’a;

przeniesienie funkcjonalnosci krzywych wzorcowych ze $rodowiska BDE/Paradox do MS SQL,
wiaczajac w to:

e archiwum P w programie Aspad (biblioteka AsSQL w wersji 6.06.002),
e edytor krzywych wzorcowych PEdit w wersji 2.00.000,
e biblioteke Automation PSelect dla skryptéw w wersji 2.00.000;

. wprowadzenie automatycznej redundancji krzywych wzorcowych na wielu serwerach;
. warstwa dialogowa umozliwiajaca wykorzystanie typowych stylow;
. obstuga trzech jezykow: polskiego, angielskiego oraz rosyjskiego.

Ponadto ASKOM oferuje rozwigzania oparte na skryptach, uzupetnionych dodatkowym programem
PSelect. Pozwalaja one na:

reczny wybor krzywej wzorcowej,
automatyczny wybér krzywej wzorcowej,

® transfer w ybranej krzywej wzorcowej do sterownika, gdzie moze by¢ wykorzystana do
sterowania.

Przebiegi wzorcowe traktowane jako dodatkowy typ archiwum tylko do odczytu, oznaczany literg P.

Dane wzorcéw przechowywane sg w bazie danych w sposdb analogiczny do archiwum B. Wzorce
najlepiej przechowywa¢ w osobnej bazie danych, traktowanej jako odrebny zaséb programu ASPAD.
Jest mozliwe umieszczenie archiwum B i P w tej samej bazie danych, niemniej rozwigzanie to nie
jest zalecane.

Przygotowanie wzorcdw umozliwia Edytor Przebiegéw Wzorcowych PEdit. Jest to program, ktéry
umozliwia tworzenie bazy danych, dodawanie i usuwanie wzorcow, edycje tamanej reprezentujacej
wzorzec, a takze import i eksport do plikdw tekstowych w formacie CSV (wartoéci oddzielone
przecinkami).

UWAGA Krzywe wzorcowe obstugiwane byly dotychczas w $rodowisku BDE/Paradox. W nowych
wersjach p akietu asix krzywe wzorcowe mogg by¢ przechowywane w bazie MS SQL i od tej pory
jest to preferowany sposob przechowywania wzorcow (patrz: 5. Krzywe wzorcowe w bazie SQL).
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2 Edytor Przebiegéw Wzorcowych PEdit

Program ASPAD udostepnia mozliwos¢ korzystania z przebiegéw wzorcowych (dalej nazywanych w
skrécie wzorcami). Sq one traktowane jako dodatkowy typ archiwum tylko do odczytu oznaczanej
literg P.

Dane wzorcow sg przechowywane w bazie danych analogicznej do archiwum B. Wzorce najlepiej
umiesci¢ w osobnej bazie danych, traktowanej jako odrebny zaséb programu ASPAD. Jest mozliwe
umieszczenie archiwum B i P w tej samej bazie danych, ale nie jest to zalecane.

Przygotowanie wzorcéw umozliwia Edytor Przebiegdw Wzorcowych PEdit. Jest to program, ktory
umozliwia tworzenie bazy danych, dodawanie i usuwanie wzorcow, edycje tamanej reprezentujacej
wzorzec, a takze import i eksport do plikow tekstowych w formacie CSV (wartosci oddzielone
przecinkami).

Wyglad gtéwnego okna programu przedstawiono na rysunku.
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Po lewej stronie znajduje sie lista przebiegdw wzorcowych z aktualnie wybranej bazy danych.
Aktualnie wybrany przebieg przedstawiony jest z prawej strony w formie tabelarycznej, a u dotu w
formie wykresu.

Fragment wykresu mozna powiekszy¢é przez jego zaznaczenie przy pomocy myszki. Powrdt do
wyswietlania catego przebiegu nastepuje po podwéjnym kliknieciu w polu wykresu.

Wskazanie punktu przebiegu wzorcowego na wykresie powoduje jego selekcje w tabeli.
Poszczegdlne akcje programu mozna uruchamia¢ za pomoca menu, menu kontekstowego, przez
naciéniecie odpowiedniego przycisku lub przy pomocy klawiszy skroétu.

Program PEdit mozna uruchomi¢ z opcjg -R<nazwa_zasobu>, ktéra powoduje od$wiezenie cache
BDE dla danego zasobu archiwum wzorcowego na danym komputerze. Bedg wéwczas widoczne
zmiany dokonane we wzorcu na innych komputerach w sieci.
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2.1 Wybdr bazy danych

Wyboru bazy danych mozna dokona¢ albo przez wybdér nazwy jednej z istniejacych baz danych na
liscie po lewej stronie paska narzedzi gtéwnego okna %ogramu, albo przez wybdr kartoteki, w

ktorej znajduje sie baza danych, po nacisnieciu klawisza w gtdwnym oknie programu.

Jezeli baza danych jeszcze nie istnieje, to nalezy jg najpierw utworzyc.

2.2 Tworzenie bazy danych

Nowg baze danych mozna utworzy¢ uruchamiajac akcje Pliki — Nowa baza danych z menu | ub
naciskajac klawisz
Program zapyta o nazwe bazy danych i jej lokalizacje.

Nazwa powinna by¢ zgodna z przysztg nazwa zasobu, pod jaka bedzie widoczna w programie
ASPAD.

Sciezke mozna wpisad be%os'rednio w polu edycji lub wybra¢ za pomocg okna dialogowego

uruchamianego k lawiszem
ja zaakceptowad.

. W oknie dialogowym nalezy wybra¢ odpowiednig kartoteke dysku i

Jezeli kartoteka jeszcze nie istnieje, to mozna utworzy¢ jq z poziomu okna wybory kartoteki. W tym
celu nalezy wskazaé kartoteke nadrzedng i nacisngé¢ przycisk Nowy folder lub nacisngé¢ klawisz Ins.
W pojawiajacym sie oknie wpisa¢ nazwe nowej kartoteki. Po jej utworzeniu nalezy ja wskazaé¢ w
oknie drzewa folderdw i zatwierdzi¢ wybor.

W oknie drzewa folderédw mozna tez wykonaé inne operacje, np. usuwac lub zmieniaé nazwy
kartotek.

2.3 Eksport wzorcow do pliku tekstowego

Wszystkie wzorce z o twartej bazy danych mozna wyeksportowac do pliku tekstowego w formacie
CSV (wartosci oddzielone przecinkami). Takie pliki mozna pézniej tatwo przechowywac, przenosic¢
miedzy komputerami oraz importowa¢ do bazy danych.

Aby wyeksportowaé wzorce do pliku nalezy wywota¢ akcje menu Pliki — Eksport do pliku CSV lub

nacisna¢ przycisk & . Pojawi sie okno wyboru pliku, w ktérym nalezy wybrac kartoteke, gdzie ma
by¢ zapisany plik i podac¢ jego nazwe. Po zaakceptowaniu wyboru zostanie wygenerowany plik z
rozszerzeniem CSV, ktéry bedzie zawierat informacje niezbedne do odtworzenia wszystkich wzorcow
zawartych w aktualnie otwartej bazie danych.

2.4 Import wzorcow z pliku tekstowego

Wzorce mozna importowaé z pliku tekstowego w formacie CSV (wartosci oddzielone przecinkami)
do aktualnie otwartej bazy danych. Pliki CSV muszg by¢ wczesniej wyeksportowane lub muszg mie¢
format z godny z da nymi dl a pr ogramu P Gen ( poprzednia w ersja ge neratora pr zebiegdw
wzorcowych).

Aby zaimportowac¢ wzorce z pliku nalezy wywota¢ akcje menu Pliki — Import z pliku CSV lub

nacisng¢ przycisk =, Pojawi sie okno wyboru pliku, w ktérym nalezy wybrac plik, z ktérego maja,
zosta¢ zaimportowane wzorce. Po zaakceptowaniu wyboru wzorce z pliku CSV zostang wpisane do
bazy danych. Jezeli wczesniej w bazie danych istnialy wzorce o nazwach identycznych z
importowanymi, to zostang one zastgpione nowymi przebiegami.

©ASKOM, Gliwice Styczen 2010 3
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2.5 Dodawanie wzorca

Aby doda¢ nowy wzorzec do bazy danych nalezy wykona¢ jedng z nastepujacych akgji:
® 7z menu gtdwnego wybraé Edycja — Dodaj,

® 7z menu kontekstowego listy wzorcéow wybrac¢ Dodaj,

®  po wybraniu listy wzorcdw nacisng¢ klawisz Ins,

® nacisna¢ przycisk .

W oknie edycji przebiegu nalezy zaprojektowaé przebieg i zapisa¢ go pod nowg nazwa.

2.6 Usuwanie wzorca

Aby usung¢ wzorzec z bazy danych nalezy wykonac jedna z nastepujacych akcji:
® 7z menu gtdwnego wybrac Edycja — Usun,

® 7z menu kontekstowego listy wzorcéw wybraé Usun,

®  po wybraniu listy wzorcow nacisng¢ klawisz Del,

® nacisngc¢ przycisk }(
Po potwierdzeniu wzorzec zostanie usuniety.

2.7 Edycja wzorca

Aby zmieni¢ istniejacy wzorzec nalezy go wybraé na liscie wzorcow, a nastepnie wykonac
jedng z nastepujacych akdji:

® 7z menu gtdwnego wybrac Edycja — Zmien,
® 7z menu kontekstowego listy wzorcéw wybra¢ Zmien,
® po wybraniu listy wzorcéw nacisnaé klawisz Enter lub Spacja,

nacisng¢ przycisk I::?,

® podwdjnie klikngé na wybranym wzorcu.

W oknie edycji przebiegu nalezy dokona¢ zmian w przebiegu i zapisac¢ go pod starg lub nowg
nazwa. Zmiana nazwy wzorca spowoduje dodanie nowego wzorca i pozostawia stary wzorzec
pod starg nazwa.

2.8 Okno edycji przebiegu wzorcowego

Projektowanie nowego przebiegu wzorcowego lub zmiana istniejacego odbywa sie w oknie
edycji przedstawionym na rysunku.
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W nagtéwku okna pojawia sie nazwa przebiegu poddanego edycji, po lewej stronie wymienione sg
punkty przebiegu w postaci tabelarycznej, a po prawej w formie wykresu.
Przebieg wzorcowy mozna zmienia¢ wybierajac punkt przebiegu w tabelce lub wskazujac go na
wykresie i wykonujac dla niego jedng z 3 operacji:

a
® dodawanie nowego punktu przed wskazanym przez nacisniecie klawisza Ins lub przycisku = ,

® usuwanie punktu przez nacisniecie klawisza Del lub przycisku ,

® zmiana parametrow punktu przez nacisniecie klawisza Spacja lub przycisku Eﬂ lub podwdjne
klikniecie na wybranym punkcie w tabeli.

Zmiana parametrow punktu, po potwierdzeniu, zawsze spowoduje usuniecie oryginalnego punktu
poddanego edycji. Usunieciu moze ulec takze inny punkt, jezeli po edycji jego czas bedzie
identyczny z czasem zmienianego punktu.

Dodawanie nowego punktu przyjmie, jako parametry poczatkowe edycji, punkt aktualnie
wskazywany na liscie. Ta operacja takze moze spowodowac usuniecie punktu przebiegu, jezeli po
edycji czas dodawanego punktu bedzie identyczny z czasem istniejgcego punktu.

Kazda operacje mozna odwrdci¢ naciskajac kombinacje klawiszy Ctrl-Z lub przycisk . Taka
operacje mozna nastepnie odtworzy¢ naciskajac kombinacje klawiszy Ctrl-Y lub przycisk .

Mozna powiekszy¢ fragment wykresu, zaznaczajac prostokatny obszar wykresu przy pomocy
myszki. Powrdt do normalnego wyswietlania jest mozliwy po podwdjnym kliknieciu na wykresie lub

po nacisénieciu przycisku

Wskazanie punktu przebiegu wzorcowego na wykresie powoduje jego selekcje w tabeli.

Po zakonczeniu edycji przebieg mozna zapisa¢ naciskajac przycisk E lub godzac sie na zapis
zmian przy zamykaniu okna. Za kazdym razem program pyta o nazwe, pod ktérg nalezy przebieg
zapisac. Pozostawienie starej nazwy spowoduje zamiane starego przebiegu nowym. Zmiana nazwy
spowoduje zapis nowego przebiegu z pozostawieniem starego w niezmienionej postaci.

Odlegtos¢ kolejnych punktéw przebiegu nie moze by¢ wieksza niz 1 doba. Jezeli przy zapisywaniu
przebiegu okaze sie, ze w przygotowanym przebiegu wzorcowym istniejg takie punkty, to program
zapyta 0 zezwolenie na automatyczne wygenerowanie dodatkowych punktéw na koncu kazdej.
Zaprzeczenie spowoduje powrot do edycji. Potwierdzenie wywota generacje dodatkowych punktéw
na poczatku kazdej doby, wynikajacych z interpolacji liniowej.

2.9 Okno edycji punktu przebiegu wzorcowego

W przebiegu wzorcowym mozna dodawa¢ nowe punkty lub zmienia¢ juz istniejace. Operacje te
spowodujg otwarcie okna edycji punktu przedstawionego na rysunku.

©ASKOM, Gliwice Styczen 2010 5
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Edycjapunktu _____________________H|
Poprzedni purkt — )
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I aztepny punkt

|nn:n3;nn |?.25

Interpolacia

QK. | Ay |

Do edycji dostepne sq 3 pola czasu punktu (godziny, minuty i sekundy od poczatku przebiegu)
oraz warto$¢ punktu jako liczba zmiennoprzecinkowa.

W polu minut lub sekund wolno wpisywac liczby od 0 do 59. W polu godzin mozna poda¢ dowolng
liczbe nieujemng (np. 240 dla oznaczenia 10 dni). Akceptacja nowej wartoséci pol edycyjnych
nastepuje w chwili przejécia do edycji innego pola.

Pole wartosci mozna takze wypetni¢ przez nacisniecie jednego z przyciskdéw ., ktére spowoduja
przepisanie wartoéci jednego z punktow okreslonego w wyswietlanych na szarym tle
podpowiedziach. Dostepne podpowiedzi, to oryginalna warto$¢ punktu przed edycjg, oraz
wyznaczone dla aktualnie okreslonego czasu wartoéci poprzedniego, nastepnego punktu oraz
warto$¢ wynikajaca z interpolacji liniowej.

Nowy punkt mozna zatwierdzi¢ naciskajgc przycisk OK lub klawisz Enter lub odrzuci¢ naciskajac
przycisk Anuluj lub klawisz Esc.
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3 Okreslenie punktu zaczepienia poczatku wzorca w
obiekcie WYKRES

Wczesniejsze wersje umozliwiaty zaczepienie poczatku wzorca w recznie okreslanym miejscu na
skali czasu. Zamkniecie wykresu i ponowne otwarcie wigzato sie z koniecznoscia ponownego
ustalenia punktu zaczepienia.

Obecnie w parametrach krzywej wzorcowej w obiekcie WYKRES mozna okresli¢ zmienng typu
DWORD, ktéra bedzie wykorzystywana do okreslania punktu zaczepienia. Warto$¢ zmiennej musi
by¢ réwna liczbie sekund, ktére uptynety od poczatku 1980 roku (w rzeczywistosci ta liczba sekund
latem rozni sie o 3600, gdyz nie uwzglednia zmian czasu na zimowy).

W sytuacji, gdy zmienna pochodzi z kanatu fizycznego, takie rozwigzanie pozwala na:
® automatyczne okreslenie punktu zaczepienia przez sterownik,
® informowanie sterownika o zmianie punktu zaczepienia wzorca w obiekcie WYKRES.

Zmienna moze tez pochodzi¢ z kanatu NONE. Wtedy funkcjg przeliczajacg powinno by¢é NIC_LONG.
Umozliwia to:

® wypracowanie p unktu z aczepienia w skrypcie i wstawienie do zmiennej sterujacej punktem
zaczepienia przebiegu wzorcowego; dzieki temu jego potozenie moze wynikac z logiki zawartej
w skrypcie,

® zapamietanie ustawionego w obiekcie WYKRES potozenia i jego dalsza interpretacja, np.
synchronizacja innych przebiegdéw wzorcowych na innych wykresach,

® przechowywanie zmiennej reprezentujacej potozenie wzorca w archiwum, jako dokumentacji
dziatan operatora,

® archiwizacje potozenia z atrybutem ODTWARZAJ, co spowoduje odtworzenie potozenia wzorca
po restarcie systemu.

©ASKOM, Gliwice Styczen 2010 7
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4 Gotowe rozwigzania w zakresie operowania
wzorcami

Firma ASKOM oferuje tez wyprobowane rozwigzania w zakresie wykorzystania przebiegow
wzorcowych. Sg one oparte na skryptach, uzupetnionych dodatkowym programem PSelect.
Obejmuja one:

® skrypt wspotpracujacy z programem PSelect w celu recznego wyboru jednego z wielu wzorcéw,

® skrypt wspoéipracujacy z programem PSelect w celu automatycznego wyboru jednego z wielu
wzorcow,

® transfer wybranego wzorca do sterownika.
4.1 Program PSelect

4.1.1 Instalacja
Program PSelect instalowany jest w trakcie instalacji systemu asix.
4.1.2 Tworzenie obiektu PSelect w skrypcie

Program PSelect po zarejestrowaniu moze by¢ wykorzystany w skryptach. Aby z niego skorzystac,
nalezy utworzy¢ obiekt PSelect.PselectObj:

Set PSelect = CreateObject("PSelect.PSelectObj")

Dla tak utworzonego obiektu mozna uzy¢ 2 kolejno opisanych wywotan (Kopiowanie wzorca, Wybor
wzorca).

4.1.3 Kopiowanie wzorca

Metoda
PSelect.PatternCopy Resource, Source, Target

dla zasobu ASPAD’a o nazwie zawartej w zmiennej Resource, kopiuje wzorzec o nazwie podanej w
zmiennej Source do wzorca 0 nazwie zawartej w zmiennej Target.

Dla wzorca zrédtowego nie musi by¢ zadeklarowana w asix’ie zadna zmienna, a wymagana jest
tylko obecno$¢ wzorca w bazie danych. Wzorzec wynikowy jest zwykle pdzniej wykorzystywany,
np. do wyswietlania na wykresie i dlatego nalezy go zadeklarowa¢ dla ASPAD’a jako archiwum typu
P. Zmienna nie musi by¢ deklarowana dla ASMEN'a, a jesli jest, to musi by¢ typu FLOAT.

©ASKOM, Gliwice Styczen 2010 9
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4.1.4 Wybor wzorca

Metoda
PSelect.PatternSelect Resource, Filter, Name
dla zasobu ASPAD’a o nazwie okreslonej w Resource, wyswietla okno dialogowe z listg wzorcow o
nazwach zgodnych z szablonem podanym w zmiennej Filter i pozwala wybra¢ jedng z nich, a jej
nazwe umieszcza w zmiennej Name.
W zmiennej Filter nalezy poda¢ wyrazenie regularne, np.

"[0-9][0-9][0-9][0-9].*"

pokaze tylko zmienne o nazwach zaczynajacych sie 4 cyframi.

Wyselekcjonowana nazwa wzorca moze pdzniej zostac¢ uzyta np. w metodzie PatternCopy.

4.2 Przykiady skryptow

W pakiecie asix znajduje sie przyktadowa aplikacja asix’a wykorzystujaca przebiegi wzorcowe z
uzyciem programu PSelect i skryptéw.

Aplikacja zwiera 2 maski prezentujagce wyniki dziatania skryptéw PattAutSelect.vbs i
PattManuSelect.vbs.

Dodatkowo, w gtdwnym katalogu aplikacji znajduje sie skrypt Wzorzec.vbs, ktéry jest przyktadem
uzycia skryptu i programu PSelect do wyboru wzorca, przesytanego nastepnie do sterownika.

Aplikacja nie uruchamia tego skryptu, poniewaz wymaga on dostepu do sterownika przy
wykorzystaniu odpowiedniego oprogramowania.

4.2.1 Skrypt PattAutSelect.vbs

Skrypt co pewien czas zmienia czas poczatku wyswietlanego wzorca. Dzieje sie to po wykonaniu
instrukcji:

TimeVar.Value = TimeBegin

W obiekcie WYKRES zmienna TimeVar jest zadeklarowana jako zmienna sterujgca czasem poczatku
wzorca. TimeBegin jest czasem poczatku wzorca wyliczonym w skrypcie przy pomocy funkgji:

DateDiff("s", Date1980, DateTime)

Dodatkowo czasami zmieniany jest wyswietlany wzorzec PattAut, ktéry przyjmuje ksztatt jednego z
wzorcow istniejacych w bazie danych, ktérego nazwa jest okreslona w zmiennej Pattern:

PSelect.PatternCopy "PattExample", Pattern, "PattAut"

Tutaj tylko zmienne PattAut i TimeVar muszg by¢ zadeklarowane odpowiednio dla ASPAD’a i
ASMEN‘a.

Przy zmianie wzorca zmienna TimeVar jest na sekunde zerowana, co powoduje chwilowe
wytgczenie wykresu i jego ponowne odrysowanie. W przeciwnym razie zmiana wzorca nie bytaby
uwidoczniona na obiekcie WYKRES.

4.2.2 Skrypt PattManuSelect.vbs

Maska z wykresem dla tego skryptu wyswietla wzorzec z recznie ustawianym poczatkiem. Jest on
przechowywany w zmiennej TimeMem, ktérej warto$¢ jest odtwarzana po starcie asix’a. W ten
sposob, przerwa w dziataniu asix’a nie powoduje zmiany ustawienia wzorca.
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4.2.3

Przy diuzszych przerwach skrypt PattAutSelect startujgc zmienia zawarto$¢ zmiennej TimeMem tak,
aby wzorzec nie znalazt sie poza wykresem.

Na masce znajduje sie przycisk, ktory stuzy do wyboru ksztattu przebiegu wzorcowego. Uruchamia
on akcje wywotujacg skrypt PattManuSelect. W wywotaniu, do skryptu przekazywana jest nazwa
zasobu archiwum wzorcowego i nazwa wzorca, do ktdérego ma by¢ skopiowany wybrany wzorzec.
Skrypt z kolei uruchamia program PSelect, umozliwiajacy operatorowi wybdr jednego z wzorcow.

Za wybor wzorca odpowiedzialna jest instrukcja:

PSelect.PatternSelect AliasName, NameFilter, SelectedName

a za przepisanie wybranej krzywej pod nazwe okreslong w PatternName:
PSelect.PatternCopy AliasName, SelectedName, PatternName

AliasName i SelectedName pobierane sg z parametréw przekazanych do skryptu:

Set Parameters = Asix.Script.Parameters
AliasName = Parameters(1)
PatternName = Parameters(2)

Skrypt Wzorzec.vbs

Skrypt Wzorzec.vbs jest dotaqczony do aplikacji, ale nie jest przez nig wykorzystywany. Stuzy on do
wysytania wzorca do sterownika, czego aplikacja demonstracyjna nie moze wykonaé. Moze on
stanowi¢ podstawe do wykonania podobnego skryptu w rzeczywistej aplikacji. Nizej zostanie
opisany sposob dziatania skryptu.

Parametryzacja ASMENa

Dostep do obszaru wymiany danych bedzie zapewniat ASMEN przez z estaw o dpowiednio
zadeklarowanych zmiennych, ktére muszg odpowiada¢ kolejnym polom struktury okreslonej w
czesci Oprogramowanie sterownika (patrz: Oprogramowanie sterownika, s.17):

P_NBR_CURR typu INT,
P_TIME typu LONG,
P_NBR_PTS typu INT,
P_DATAO - tablica typu FLOAT,
P_DATA1 - tablica typu FLOAT,

Dodatkowo 2 zmienne stuzg do okreslenia obiektu, do ktérego nalezy wysta¢ dane:
e P_OBIJECT typu INT,
® P_SUBOBIJ typu INT.

W t ablicach P _DATAx beda umieszczane zaréwno wartosci jak i cz asy kolejnych p unktéw
przebiegu. x oznacza kolejne liczby catkowite zaczynajac od O.

Ze wzgledu na mozliwosci protokotéw komunikacyjnych, moze nie by¢ mozliwe wystanie wszystkich
danych przy pomocy pojedynczej zmiennej tablicowej, stad konieczno$¢ rozbicia catej tablicy na
wiele mniejszych zmiennych. Suma wielkosci wszystkich zmiennych P_DATAx musi wystarczy¢ do
przestania najwiekszego z przewidywanych wzorcéw (wzorca o najwiekszej liczbie punktow).

Niektore protokoty komunikacyjne nie obstuguja poprawnie przesytania tablic typu FLOAT. W takim
przypadku rozmiar kazdej zmiennej nalezy ustawi¢ na 1.

Parametryzacja ASPADa

Dialogowy wybdr przebiegu wigze sie z jego skopiowaniem do wzorca pomocniczego, ktory jest
nastepnie wysytany do sterownika i udostepniany do wyswietlania na wykresach. Moze by¢ wiele
takich wzorcow pomocniczych. Kazdemu z nich musi by¢ przypisana inna wielko$¢ fizyczna
wystepujaca w sterowniku.

Aby wzorce pomocnicze byty dostepne w skryptach i na wykresach, nalezy je zadeklarowac¢ w
module ASPAD jako przebiegi typu P, w zasobie tylko do odczytu zwigzanym z bazg danych
wzorcow. Nazwy zmiennych dla tych przebiegéw nie muszg by¢ deklarowane w bazie programu
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ASMEN, a jezeli chcemy jednak je zadeklarowa¢, to musza to by¢ zmienne typu FLOAT.

Oryginalne przebiegi, wsrdd ktérych dokonujemy wyboru nie muszg by¢ zmiennymi ASPAD’a, ani
ASMEN'a.

Definicje przebiegdéw wzorcowych
W bazie danych nalezy deklarowaé nowe przebiegi wzorcowe z nazwami w postaci:
XxXxxnazwa

gdzie xxxx jest 4-cyfrowg liczba (np. 0001), a nazwa jest dowolnym tekstem sktadajacym sie z
maksimum 11 znakdw.

Do definiowania przebiegéw wzorcowych nalezy uzy¢ programu PEdit.
Deklaracja akcji operatorskiej

Samo wysytanie wzorca do sterownika realizowane jest przez skrypt Wzorzec.vbs uruchamiany
przy pomocy akcji operatorskiej:

SKRYPT, Wzorzec, Zaséb NazwaWzorca Ob Podob //1T:0 //Watek:PSelect //1Plik
Zaso6b jest nazwa zasobu ASPADa.

NazwaWzorca jest nazwa przebiegu wzorcowego do wystania, do ktdérego bedzie skopiowany
wybrany przebieg.

Ob i Podob sa liczbami okreslajacymi, ktérego obiektu technologicznego lub wielkosci fizycznej
dotyczy operacja. Znaczenie tych liczb nalezy uzgodnic¢ z twdrcg programu w sterowniku.

Skrypt Wzorzec.vbs musi by¢ umieszczony w $ciezce masek asix’a.
Oprogramowanie sterownika

W sterowniku do zapisu wzorcow stuzy standardowy format danych pokazany w tabeli:

Nr Baju Typ zmiennej Parametr OPIS
nr krzywej (synchronizacja ><0), wysytany jako
0 INT NBR_CUR ostatni
podstawa czasu w sek., np..: 3600 dla 1
2 DINT TIME godzinowej skali
6 INT NBR_PTS Liczba punktéw krzywej (N)
8 REAL YO wspotrzedna Y pkt. 0
12 REAL X 0 wspotrzedna X pkt. 0
16 REAL Y_ 1 wspotrzedna Y pkt. 1
20 REAL X 2 wspotrzedna X pkt. 1
8n+8 REAL Y_n wspolrzedna Y pkt. N
8n+12 | REAL X_n wspolrzedna X pkt. N

Wszystkie przebiegi wzorcowe sg przekazywane przez wspdlny obszar wymiany danych.

Program sterownika $ledzi warto$¢ pierwszego stowa tego obszaru i gdy pojawia sie tam wartos¢
rézna od zera, to na jej podstawie identyfikuje wpisany w nim przebieg i kopiuje go do swoich
tablic. Po skopiowaniu warto$¢ pierwszego stowa jest ustawiana na 0.

Po stronie wysytajacej dane dopuszcza sie ich wystanie tylko w przypadku, gdy warto$¢ pierwszego
stowa w obszarze wymiany danych jest zerem.

Oprocz okreslonego wyzej obszaru, w sterowniku nalezy przygotowaé dwie liczby typu INT,
charakteryzujace obiekt technologiczny lub wielko$¢ fizyczng, ktérej dotyczy operacja wystania
danych.

12
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5 Krzywe wzorcowe w bazie SQL

Edytor krzywych wzorcowych Pedit

Program PEdit w wersji 2.00.000 zostat rozszerzony o mozliwo$¢ obstugi baz MS SQL. Tryb pracy jest
wybierany recznie, przy czym trybem domyslnym jest SQL. Wybrany tryb jest przechowywany w
rejestrze Windows i odtwarzany przy nastepnym starcie programu.

W trybie SQL trzeba poda¢ nazwe serwera i instancji bazy SQL (domys$inie jest to serwer | okalny i
instancja bez nazwy) oraz nazwe samej bazy. Ta operacja jest wspierana przez podanie listy
dostepnych serweréw oraz listy baz danych dla wybranego serwera (jest to mozliwe tylko dla
uzytkownika o uprawnieniach administratora). Takze te parametry sa odtwarzane przy nastepnym
starcie programu.

Pozostate operacje sa wykonywane w spos6b analogiczny do bazy BDE.!

Zmieniono tez warstwe dialogowg na bazujacg na typowych stylach, z mozliwoscig indywidualnego
konfigurowania paskow narzedzi.

PEdit 2.00.000 jest tez pierwsza 3-jezykowgq polsko-angielsko-rosyjska wersja.
Biblioteka Pselect

Biblioteka PSelect 2.00.000 zostata rozszerzona o mozliwos$¢ obstugi MS SQL.

Wywotania biblioteki PSelect sg interpretowane réznie w zaleznosci od postaci pierwszego parametru.
Jezeli tym parametrem jest tekst nie zaczynajacy sie od znaku ukosnika ‘\/, to wywotanie jest
kierowane do archiwum BDE. Jezeli tekst zaczyna sie od znaku '\, t o j est i nterpretowany j ako
odwotanie do SQL.

W pr zypadku a rchiwum S QL pi erwszy pa rametr jest interpretowany na jeden z nastepujacych
Sposobow:

1. \\serwer\instancja\baza - petna $ciezka z podaniem serwera, instancji i bazy,

2. \\serwer\baza - w domys$Inej instancji na zadanym serwerze,

3. \instancja\baza - w nazwanej instancji na lokalnym serwerze,

4. \baza - w domysInej instancji na lokalnym serwerze.

5.
Poza tym PSelect dziata identycznie jak w trybie BDE.?

Zmieniono tez warstwe dialogowg na bazujacg na typowych stylach, z mozliwoscig indywidualnego
konfigurowania paskow narzedzi.

PSelect 2.00.000 jest tez pierwszg 3-jezykowg polsko-angielsko-rosyjskg wersja.

Redundancja krzywych wzorcowych

Redundancja wzorcow jest wykonywana cyklicznie, jak do tej pory w archiwum B SQL. Z zadanym
cyklem nastepuje przepisywanie nowych lub zmienionych wzorcéow z jednej bazy do drugiej.
Przenoszony jest tez fakt usuniecia wzorca.

Do okreslenia synchronizowanych zasobdw i cyklu synchronizacji stuzy deklaracja SYNCHRO w sekcji
[ASPAD] pliku INI aplikacji. Jej postac jest taka sama, jak w przypadku archiwum B.

PRZYKLAD

; Co minute nowe wzorce z bazy danych WZORCE serwera SERWER2

tw samej bazie danych nieco inaczej wygladaja operacje na tablicy ArcInfo (informacje o przebiegu). Przy
usuwaniu przebiegu wzorcowego, usuwane sa Wszystkie punkty przebiegu, ale sam opisw tablicy Varinfo
pozostaje, przy czym w polu ArcAttributes wpisywana jest warto§¢ oznaczajaca uniewaznienie rekordu.
Przy zapisie, modyfikagji i kasowaniu wzorca w polu FirstBreak rekordu tablicy VarInfo wpisywany jest
czas UTC wykonania ostatniej operacji. Jest to zwigzane z redundancja wzorcow w wielu bazach.

% Do wewnetrznej implementacji w bazie danych odnosza sie te same uwagi, co do programu PEdit.
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; majaq by¢ kopiowane do bazy danych WZORCE serwera lokalnego.
ARCHIWUM_DO_ODCZYTU=Wzorce0,SQL,SERWER2,WZORCE
ARCHIWUM_DO_ODCZYTU=Wzorce,SQL,,WZORCE
SYNCHRO=Wzorce0,Wzorce,1m

Zasada uzupetniania archiwum wzorcow

Zasada uzupetniania danych jest zupetnie inna niz dla archiwum B. W przypadku danych archiwalnych
przegladane sa ostatnio zapisane dane w pierwszej bazie i na ich podstawie wypetniane sg braki
danych w drugim archiwum.

Dla wzorcow przegladane sg wszystkie wzorce, ktdére zmienity sie pierwszej bazie od chwili ostatniej
synchronizacji (z dokfadnoscig do 10 minut). Te wzorce, w ktoérych zmiany nastapily pozniej niz w
drugiej bazie sq do niej kopiowane, usuwajac w catosci stare dane. Sg tez kopiowane wszystkie
wzorce, ktérych brakuje w drugiej bazie oraz usuwane te, ktére usunieto z pierwszej bazy.

Z algorytmu wynika, ze synchronizowane stacje musza mie¢ uzgodniony czas UTC (najczesciej w
praktyce oznacza to uzgodniony czas lokalny i identycznie ustawiona strefe czasowaq).

Konwersja krzywych wzorcowych z BDE na SQL

Nie ma obecnie narzedzia, ktére pozwolitoby na bezposrednig konwersje krzywych wzorcowych z BDE
na SQL. Mozliwe jest przeprowadzenie takiej operacji w 2 etapach: eksport do pliku CSV z bazy BDE,
a nastepnie import z pliku CSV do bazy SQL.
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